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* 'WrA PSX EXTREME... Horoskopy? Nie. Maseczki? Nie. A moze przepisy kulinarne? Walenie 
JJgV gtupa? Nie... Zaraz, to akurat - tak:). No dobra, powiem jak ja to widz?: GRAMY, 
- fU/4 I JESTESMY SOBA I PISZEMY TO, CO SAMI MYSLIMY. Od zawsze takie hyto nasze zato- 

* '35 ! zenie. Wiecie czemu? Bo kochamy konsole, kochamy na nich graci chcemybyssobq. 

Nie zatezy nain na przekazywaniu inforniacji w duchu "wypadkowej" opinii zaczerpni?- 
sW a te i n P- z Prasy zagranicznej czy Internetu (np. www.gamerankings.com), trafiajgc tym 
sposobem zawsze w sam srodek i zyskujqc miano profesjonalistow. Nie wystawiamy 
ocen pod publik?, zeby jeden z drugim mogt si? ponapalac. Na tamach PE kazdy 
wyraza wtasne zdanie - i to zarowno My, jak i Wy. Czy tego nie widac? 

Jeszcze rok wstecz wcitjz styszatem, ze nie jestesmy obiektywni, bo "dyskryminujemy" Oreamcasta i 
wywyzszamy PS2 (i tak mielismy racj?, ale...), teraz z kolei okazuje si?, ze nie jestesmy obiektywni, tylko 
"oryginalni" i "przekorni". A moze Was lepiej oktamywac... Chcecie tego? 

Pisz? o tym w glownej mierze dlatego, ze denerwujg mnie telefony o tresci: 

- "Dlaczego u Was nie ma ’dych’, skoro w pismie XYZ byto juz kilka?" 
albo 

- "HIV to frajer, pasta, fr?dzel i torba od sera, bo dat grze za niskg ocen?!" 

Uszom nie wierz?! Czy niektorzy z Was majq nie rdwno pod sufitem? Dlaczego nie byto "dychy"? A moze 
dlatego, ze ostatnio nie byto gry na dych?, co? I zebysmy si? zrozumieli: nie broni? tu oceny, jakq HIV 
wystawit drugiemu MGS-owi, ale broni?... wolnosci przekonah:). Tyle gl?dzenia. 

Biezgcy numer jest po trzykroc wyjqtkowy. Po pierwsze, po przeanalizowaniu ankiet zdecydowalismy si? 
na w miar? regularne (jesli to b?dzie mozliwe...) zamieszczanie bonusowych plakatow, dobijajqc tym 
samym do obj?tosci 108 stron. Poczta nie nawalita i dostalismy konsol? Xbox (dzi?ki Gal!), ktorq 
nasz cztowiek kupit nam w dniu premiery w Chicago. Test sprz?tu potqczony zostat z pierwszymi 
recenzjami gier - to po drugie. Po trzecie, powotalismy do zycia nowy dziat, ktorego nazwa 
mowi wszystko sama za siebie - HARDKOR. Zapraszam na stron? 68. - kazdy prawdziwy fanatyk 
gier poszerzy swoje horyzonty. jj. 4 

Wesotych Swiqt. Zapraszam do lektury. Widzimy si? w przysztym roku, jak zwykle w okolicach w 
potowy miesigca. i Mr. Scierwo 
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"Pudelko i kostk< 

Pomimo ogdnofwiatowej recesji i klopohw finonsowyrfi wielufirm wydawnkzych, rynek konsolowy ptzechodzi 
obecnie - paradoksnlnie - pipkny okres. Drugi Plejok rozp^dzrf sip no dobre, producenci wypluwajq coraz to 
barddej rojcujqce, powalojqce no glebptytuly, awSONYnie nadqzajq z liezeniem zyskow. To jainak jeszcze nk - 
do walk! o pieniqdze Groczy dolQtzyii wlosnie kolejni potentoti: MICROSOFT i NINTENDO. Dwa dhigo wycze- 
kiwane nexl-geny: GameCube oroz Xbox - Irofity wreszde do amerykanskidi sklepow! 



pieiwszych gier!). Doktadnie minu- 
te po potnocy, dnia 1 5 lislopada, 
wspomniony pan G. sprzedot pietw- 
szy egzemplorz X-a, o rate zdarze- 
I niemiolomiejscena Times Square 
I w Nowym Jorku, w jednym ze skle- 
I pow populamej za oceanein sieci z 
' wszelkiego rodzoju "zabawkanii" - 
ToysTUs. Pudelko numer jeden zdobyt niejaki Edward Glucksman, ktory nolobene miot nawet pozniej okazjp 
zograc z Billem w D0A3; jesli lo kogos udeszy, Gates przegrot wszystkie rundy:). Cata impreza nie byta 
przeprowodzona z jakims szczegolnych rozmachem - fakt, rozdawali wszystkim klientom sporo gadzetow 
(czapeaki, koszulki ild.), zoproszono tez doskonale znonego fonora wrestlingu gokia o ksywie Ibe Rock, ole 
obylo sip bez wipkszytb "ocbow" i "othow" 



konow do rzucenia sip na X-o. Prawda jest jednak taka, ze Gates bardzo szybko wprowodzit kolejne partie 
konsol do sklepow i w chwili obeaiej trafilo juz kh na rynek grubo ponod 600 tys. - stqd wlosnie talwn 
doslppnos6sprzptu,ai' ' 

AjakzGOJakszumniedono- 
silo NINTENDO, wzoledwiely- 
dzien po storcie moszynki, w 
Stanadi rozeszlo sip podobno 
80% pierwszej portii, czyli gru- 
bo ponad 500 tys. konsolek. 

Niniejszym, jak podolo big 'N', 
kostka pob'da blisko dwukrot- 
nie sprzedaz X-a, slrjqc sip jed- 



Kolejek wipkszytli nie bylo, o wielkie 'N' bezczelnie zawyzylo dene 



storl Talc, tak - GameCube, pa- 
trzqcpod kqtem dnia premie- 
rs sprzedot si? ponot o 25% 
szybdej niz dolycbaosawy rekordzisla z przed roku - PS2. W samym lylko owym pierwszym dniu big 'N' 
zarobito 98 min. dolarow, diwalqc sip nowet na ofitjolnej stronie intemetowej, ze zysk by! tym sposobem 
wipkszy niz wplywy z debiutujqcego wtym samym czasie filmu "Harry Potter and the Sorcerer's Stone" 
(93,5 min $). Wszyslko pipknie, tylko ze prawda okozala spzupelnie inna. Doslownie w dniu oddawonio 
lego nuntem do drukami, ncplynply ofkjalne done z NIEZALEZNEGO zrodlo - stan na dzien 24 lislopado 
(czyfi 9 dni po premierze X-a i szesc po starde GC) wyglqdat nostppu jqco: 556 tys. opchniptydi X-pudelek, 
przy 469 tys. kostek. Geez! Niniejszym wypoda stwierdzic, ze NINTENDO poledato w kulki, podojqc 
zowyzone, nieprawdziwe infosy dotyaqce faktyrznego zainteresowania Graczy kh konsolq... 

temu miaty calkiem niezly. 

Niewqtpliwym plusem GC jest 

za PS2, o sto zielonydi wip- 
cej), z kolei Xbox powalit np. 
takim HALO. Kto zatem jest 



qa L? I wielkie 'N' moze odetchnqc spokojnie. Kostka pobda pudelko Billa 



ib, uslanawiajqc dodatkowo nowy rekord w szybkosa sprzedazy (o czym za cbwilp). 



Przyjrzyjmy sip liczbom! 

MICROSOFT przygotowol na launch w^qtkowo 
malq ilosc egzemplarzy Xboxa - w pierwszej 
portiidosklepowtralilokhzaledwieSOOtysip- 
cy sztuk. N INTEN DO od razu pojedwlo z grubej 
niry, vvrzucajqc na Stony blisko 700 tys. zoba- 
wek ( 1 00 tys. trafilo do Kanody). W przypodku 



| kowo pokozny zastrzyk softo - gdzies obok, w 



produkql. No, dobra - ale jok sprzedaz?! Xbox 
wg pierwszych doniesieii nieco zawiodt - w 

Z^nfeS^WichS 

jeszae mozna dostac bez wipkszych proble- 
mdwkonsolkp,mmoslosi«ikwflniskiegoprze- 
dez (przypominam - tylko 300 tys.) pierwsze- 
go rzutu. Zybwvqrmiie podkr^o^ ze z pew- 

Bill.lym bardzie'L zejest kilka i gfer (niiL HALO, 



^ Nojlepiej sprzedojqcymi sip lylulomi no sprzpcicho Big *TT byly 
^ LUIGI'S MANSION i SWRSII: RL, zoi na pudlo Billo ■ HALO i 00A3. 

Srednio, kozdy nowy nabyv/ca kostki kupil dwie gry, w przypodku 
X-o - srednio 3,1 gry no kozdq sprzedonq konsolq. Ponizej pelna lislo lylu- 


GAMECUBE 




1. ALL-STAR BASEBALL 2002 Acclaim 


Sportowo 


2. BATMAN VENGEANCE Ubi Soft 


Przygodowa 


3. DAVE MIRRA FREESTYLE BMX 2 Acclaim 


Sportowo 


4. DISNEY'S TARZAN: UNTAMED Ubi Soft 


Platformowka 


5. LUIGI'S MANSION Nintendo 


Platformowka 


6. MADDEN NFL 2002 EA 


Sportowo 


7. NHL HITZ 20-02 Midway 


Sportowo 


8. SW R. SQUADRON II: ROGUE LEADER Lucas Arts 


Slrzelanina 


9. SUPER MONKEY BALL Sega 


Logiczna 


10. TONY HAWK'S PRO SKATER 3 Activision 


Sportowo 


11. WAVE RACE: BLUE STORM Nintendo 


Wyscigi 








CO NOWEGO? 



Szarali i DeCek odwalaia manian?. Kurde. 
niech klos ruszy lylek i zrobi cos na le 
konsolhi. Xbox za to daje czadu. 
zgarniaiac co miesiac kilka oozycii. 
Bill, toble sie kasa nie kortczy? 



PlayStation 3 



I Smiac sie czv plakac...? 



z ostatniej chwili 



Huh! Moze Worn si? to wydoc zaskakujqce - zwlaszao leraz, w momencie gdy nowy Soniak 
otrzymuje olbrzymiq dawk? kapitalnych produkqi, ale... Jak przyznal na tamach znanej gazely 
"Financial Times" sam KunitakeAndo - jeden z szefdw SONY (oddzial operocyjny), premiera Xboxa, 
ktafy nawel wg lego pana jest po praslu lepszy technologicznie od PS2 (wiqksza wydajnosc, 
slandardowo HaDek, karta ethernetowa), a co za tym idzie - pojawienie si? na rynku nowej konsoli 
moze niejako wymusic znacznie szybszq - niz zakladato wstqpnie SONY - premier? PlayStation 3! 
Japonski giganl wst?pnie szacowol dhrgosc zyria drugiego Plejaka na okres ok. 5 lot (do 2004 - 
2005 roku), ale w obecnej sytuaqi szefoslwo firmy przyznaje, ze moze si? on znaanie skroric, nawel 
do trzech lot! Skomentuj? to krotko - srutu-tutu! SONY zbyt duzo kasy wpompowolo w PS2, by 
nagle przyspieszac produkq? PS3 i poniesc kolejne, ogromne koszla zwiqzane z jej promocjq, podczas 
gdy zyski z drugiego Plejaka do tej pory sq przeciez bardzo umiarkowane. Zresztq, podobnego 
zdania sq analilycy, ktorzy wyraznie dajq do zrozumienia, ze w dqgu najblizszych trzech lot PS2 przez 
caly aas b?dzie liderem (mowa o wszystkich rynkach) jesli idzie o ilosc sprzedanych egzemplarzy 
konsol. Xbox jedynie wymusi wi?kszq konkurenq?, co lak noprawd? jest dla nas zbawienne - szybszy 
spadek cen, lepsza jakosc produktow itd. [shiva] 



PRZEGLAD OCEN INTERNETOWYCH 

przyg. ploYmAn 

NAZWfl BRY PLATFORMA OCENA: 

www.Gamers.com 

www.VideoGamos.com www.lgn.com PSX EXTR 



E WRATH Of conra 



| MICROSOFT przedstowit szacimkowe plony dotyczqce sprzedaiy Xboxow w Europie - w zale- 
■ dwie trzy miesicjce od doly premiory (przypomlnam, 1 4 morca 2002} spodziewojq si? ie nowych 
rrabywcdw znojdzie tu okolo 1,5 miliono sztuk konsolek. Petnq para ruszyta wtasnie specjolnie wybu- 
dowono fobryka na Wqgrzech, ktora w pelni zaopatrywac bodzie w X-y Story Kontynenl, produkujqc 
1 5 tys. egzemploizy pudetek dziennie. [shiva] 

j Coraz giosniej o nodchodzacej (luty 2002) kontynu- 
acp wyscigow SEGA GT, znonydi dobrze posiadoczom 
DeCokow. “Dwajka" tworzona jest pczez SEG( w farmie 
X-dusive'u, a jak wynSca z oslahikh informacji prace obec- 
nio ukonczonc zastaty zaledwie w 30%. Miaiem okazj? 
obejrzec krotki fitmik i powiem Warn szczerze, ie tak cbyba 
jest w istodo - w pordwnamu do GT3 (PS2) tub PGR (Xbox), 

SEGAGT2 wypoda po prostu stabiutko (plastikowe fury, 
mnio detali, nie najwyzszych lotow rozdziotka). [shiva] 

? Prawdzie elektryzojqca wiadomosc z obozo KON AMI - firma przymierza si? do wydonia dwoch 
nowych gier na kostk?, o majq to bye ESPN WINTER SPORTS 2002 (gra tworzona jest tei na 
drugiego Ploja) i - uwaga, uwaga! - PRO EVOLUTION SOCCER! Recenzj? tej genialnej pileaki made w 
biezqcym numerze; wstgpne doty premier to odpowzednlo styaen dla ESPN -a i luty dla PES-a. W iaponii 
oaywiscie. [shiva] 






iTEBRITORY 

EUCTRO 



PSZ 




Tak! Kortiec ktopotow 

Oferujemy rewelacyjny MULTISYSTEM , ktory C 
B^dziesz mogt kupowac oryginalne gry z US/ ' 
ukazuja si§ szybeiej niZ ich europejskie ' 

SZYBSZE Uzyskasz kolor z ptyt NTSC na T 
w systemie PAL przez AUDIO-VIDEO. 

Multisystem mozna zainstalowac we wszystkich n 
konsoli: 1 002, 5501 . 5502, 5551 , 5552. 7001 . 7002, 7: 



Prowadzimy serwis konsol w pelnym z 
lasery, wymieniamy czytniki, naprav 

SPRZEDAZ MULTISYSTEMU V 

HURT-DETAL 1 5 z! netto +22% V 



: SERWIS TeUfax (058) 301-68-! 

Ut. Targ Drzewny 12/14, 80-886 GDA 



INTERNET: www.umrad.com 
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PlayStation 



no lekarslwo - niewieie gier wyjdzie 
na PSX. Za niedtugo zagosci tu 
standardowy tekst nast^pujqcej 
tresci: nie ma nowych zapowieazi - 
grajcie sobie w stare, jare tytufy. 

■ Era Szaraczka zmierza pawoli ku kon- 
cowi, miejmy jednak nadziej? ie wy- 
dtuiq jego istnienie na rynku te olo gierki, 
ktore POWINNY uderzyc jui wkrotce, czyli 
w przeciqgu miesiqca-dwoch: Arc the Lad: 
Collection, Army Men - Team Assault, Bla- 
ster Master 2, Championship Manager Quiz, 
Chess, David Beckham Soccer, Hoshigami: 
Ruining Blue Earth, IHRA Drag Racing, Kick 
Off 2002, Kirikou, Pajama Sam, Scrabble, 
Sesame Street Sports, Sky Sports Football 
Quiz oraz Twisted Metal: Small Brawl. [pLaY] 

jjfjjl Poniewaz nie ma nowych informa- 
cji, postanowilismy pokazac Warn 
ranking gier z OSTATNICH 6 MIESI|CY, sciq- 
gniqty ze strony www.gamerankings.com, 
ktora zbiera i wyciqga sredniq ocen? spo- 
srod wszystkich amerykariskich stron in- 
ternetowych (i nie tylko). Popatrzcie: 
Madden NFL 2002 89.2% 

Final Fantasy Chronicles 88.6% 

Tony Hawk's Pro Skater 3 827% 

Alone in the Dark 4 
Dragon Warrior VII 
, Tales of Destiny II 
Saiyuki 
Monsters, Inc. 

NASCAR Thunder 2002 
FIFA 2002 
Syphon Filter 3 
Sheep Raider (Sheep D&W) 

Harry Potter 

Atlantis: The Lost Empire 
X-Men: Mutant Academy 2 
Dance D. Revolution Disney Mix 71.8% 
Castlevania Chronicles 
Spider-Man 2 
Weakest Link 
NFL GameDay 2002 
Time Crisis Project Titan 
One Piece Mansion 
Who Wants To Be A Milliom 
Martian Gothic 
NBA Shootout 2002 



81.6% 

81.1% 

79.8% 

78.5% 

77.9% 

77.6% 

76.9% 

76.7% 

76.7% 

76.0% 

76.0% 

73.9% 



71.6% 
70.7% 
68 . 8 % 
67.7% 
66.3% 
63.7% 
<! 3 62.5% 
55.3% 
54.9% 







li w obrvbie donga MIES4CA! 



CAPCOM wielbi si? w ciagni?ciu przez lata 
swoich flagowych serii, w co graj wszystkim 
ich fanom. Co wydaje si? by6 w pewnym 
sensle fenomenem, ktory nie sposob 
wyttumaczyc positkujqc si? radykalnyrrti 
argumentami, “tasmociqgowo" ttuczone 
kolejne STREET FIGHTERy i RESIDENTy 
sprzedajq si? wySmienicie zawsze i 
wsz?dzie. Ale, ale... Opr6cz wyiej wymienio- 
nych, istnieje jeszcze co najmniej jedna 
seria, ktdra kojarzy si? z CAPCOM niczym 
debilny krawat z Lepperem, a mianowicie 
MEGA-MAN (mnie nie kr?ci). Seria owa 
zostaia zapoczqtkowana na NES-le, co miato miejsce w grudniu 1987 r. Od tego czas 
na szereg platform (NES, SNES, GB, GBC, N64, Game Gear, Genesis, PSX, Saturn) 
powstalo ok. 20 sequeli i portow przygod niebleskiego kolo. Wkrotce PlayStation 
otrzyma MEGA MAN X6. Zasady zabawy nie ulegly zadnym zmianom: scrollowany 
ekran, skaczqcy chtopek majqcy za zadanie omijad liczone w setkach pociski wysytane I 
przez wrogow, przeskakiwac z platformy na platform?, unikad kolcdw I wyplacac 
plqchopiryny przeclwnikow lub traktowac ich broniq palnq, na koticu kaidego 
poziomu stawiajqc czota ogromnemu, schematycznle zachowujqcemu si? bossowi. Ot, I 
cata filozofla. Podobnle |ak NAMCO MUSEUM dla PS2, tytut ten skierowany jest do 
Gracza-entuzjasty serii, bowiem w walce fair play z dost?pnymi na PSX platformerami I 
nie ma wi?kszych szans. Z drugie] strony - PSX cienko prz?dzie, to i jest moZliwe, Ze 
Zqdni "czegokolwlek" Gracze rzucq si? na ten tytut. Zresztq, to si? wkrotce okaie - 
CAPCOM zapowledziato wydanie gry w Japonii w pierwszych dnlach grudnia.G [hiv] 



nie Badzle - poszedt kuplft POP-a 



KNOCKOUT KINGS 2002X5 




No i znow powalczymy n 
gu za sprawq EA... A chlopakl I 
obiecujq, ie nowa edycja KNOC- I 
KOUT KINGS (nb. debiut na 
platformie MICROSOFTu) niest I 
bpdzie ze sobq wiele innowa- I 
cji, zardwno w temacie rozgryw- [ 
ki, jak i wykonania. Przede wszystkim, catkowicie od nowa zrobiono sesj? Motion- I 
Capture. Doszto dzi?ki temu sporo nowych animacji - gldwnie pracy rqk, a co za tym 
idzie - wykonywanych ciosow. Blisko o jednq trzeciq zwl?kszono ilosd trbjkqtow 
natoionych na zawodnikdw, w pordwnaniu do ubiegtorocznej edycji z PS2. Twarze 
prawdziwych bokserbw (m.in. potwierdzono udzlal Muhammada All, Joe Fraziera, 
Roberto Durana, Lennoxa Lewlsa, Oscara Oe La Hoya) zostaty zeskanowane, uzysku- 
jqc tym samym catkiem przyzwoity efekt w grze - zresztq zerknijcle na obrazki. A 
propos tych ostatnich, uwag? zwraca zwtaszcza wiele "punktow", ktore mogq zostac 
uszkodzone podczas walki - rozbite tuki brwiowe, opuchni?te oczy, krwawiqcy nos, 
rozcl?ta warga ltd. Niezte. W ruchu, przynajmniej po tym co zobaczytem na pierwszym 
fllmlku, KK2002 wydaje si? by6 jednak za mato dynamiczna. I ja zdaj? sobie dobrze 
spraw?, Ze to nie jest arcade'owka a la READY TO RUMBLE, jednak... po prostu jest za 
mato dynamicznie; bokserzy 
poruszaja si? bez wyczucia, jak 
muchy w smole. Za to wypro- 
wadzanie ciosow, balans cia- 
lem - pierwsza klasa. Tryby roz- 
grywki niewieie si? zmienity 
nadal moZna zagrac tui ' 
szarpac w tryble kariery i 
rzyd wlasnego zawodnika. 
nlc wi?kszych 
pomi?dzy obie- 

sklepach gra 
powlnna poja- 
wic si? wlosnq 
2002.D [shiva] 








1 Eft poplera piractwu 
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P/ay5tatlon 2 

Ten miesiqc to PRO EVOLUTION 
SOCCER. Nowych zapowiedzi jest 
na razie niewiele, tym bardziej 
exdusive'ow na czarnul? (za- 
uwazcie, ze wszystko zgarnia tez 
Xbox). Pomimo premiery GC i X-a 
w USA, sprzedaz PS2 nie spada! 

RJ Kolejny spodek ten PS2, tym razem 
“ w Japonii. Od 29 listopada konsola 
potoniota o 15% i kosztuje na tamtejszym 
rynku niespelna 30 tys. jenow, tzyli mniej 
wi?cej rownowartosc 1000 zeta. Niepotwicr- 
dzajq si? natomiasl doniesienia, jakoby SONY 
podobne kroki mialo podjqc przed Swiqtami 
w Stanath bqdi Europie - na razie raczej nie 
ma to Hoyt na kolejne cipcia; konsola juz jest 
stosunkowo tania, a zapolrzebowanie na 
nicj - wskutek premiery wielu hitow - dra- 
stycznie wzrosto. [shiva] 

Hideo zmajstrowai MGS-a 2 i... od 
l™i razu poruszyl temot przyszlosa serii. 
W wywiadzie dla jednego z amerykanskich 
serwisow internetowych (GameSpot.com) 
mowil o potrzebie kontynuacji gry - w do- 
wolnej formie, bo jak sam przyznaje, swajq 
rolp jako glownego programisty i rezysera 
przekaie komus nowemu; samemu skupi si? 
co najwyzej na kwestii wst?pnego plano- 
i ogolnego zarysu MGS3. [shiva] 

S Jest duza szanso na to, ze uda si? 

SQUARE wrzucic na rynek w ogolnie 
zrozumialym j?zyku dziesiqtq czpsc FINAL 
FANTASY jeszcze przed koiicem roku, a nie - 
jak waesniej zakladano • w styczniu 2002. 
Powdd jest oczywisfy: gry w okresie 
(przed)swiqtecznym sprzedajq si? lepiej niz 
przysiowiawe buteczki, zatem "kwadrato- 
wi" hasojq w temacie tlumaczenia FFX na 
j?zyk angielski ze zdwojanq predkosciq. Po- 
' zdqzyc. [shiva] 

P?| lak donositem miesiqc temu, opaznia 
si? premiera wyczekiwanego przez 
wielu Graczy WIPEOUT FUSION. Potencjalny 
numer jeden wsrod future-racerow mial zo- 
stac przerzucony na styczen 2002, niestety 
obecnie mam jeszcze mniej ciekawe infosy - 
SONY Poland mowi aktualnie juz nie o stycz- 
niu, ale o lutym. Ech, chcemy GRAC! [shiva] 



Patrzqc na wrzucone gdzies obok obrazki, zastana- I 
wlacie si? pewnie, czy to aby nie zapowiadana juz od | 
dtuzszego czasu nietypowa przygodowka akcji PIRA- 
TES OF SKULL COVE. Doktadnie tak. WESTWOOD ij 
(dev.) wraz z EA (wydawca) zmienili wtasnie, z sobie I! 
tylko znanych powodow, tytul tej gry na PIRATES: [ 

LEGEND OF BLACK KAT. Ale Idea zabawy pozostala i 
ta sama; glbwny tryb rozgrywkl - Story Mode - oferuje 
dwa calkowicle zroznicowane wqtki: szarpac mozna [ 

iako pirat Christian Payne, bqdz jako urocza "pirat- 

ka”, Katarina de Leon. Przygody laski polegajq w 
iej mierze na prowadzeniu dialogow z postaciami, I 
przemierzaniu ogromnych lokacji I z rzadka walkach I 
z przeciwnikami, podczas gdy szarpanie Christianem I 
to gldwnie czysta akcja I rzeczywlste zajqcie pirata - 
poszukiwanie zatopionych skarbow, napadanie na 
statki (fantastycznie odwzorowano walki na morzul), 
tupienle nadmorskich mlasteczek... Swiat gry jest sto- I 
sunkowo rozbudowany (sporo terenow do eksplora- I 
cji), grata nie zachwyca, ale tez swoj urok ma. Premie- I 
ra 14 lutego 2002.D [shiva] 



Kolejny hirot na P52 



THE SHADOW OF ZORRO S 



Zorro! Chuderlawy wojak w czarnym kapeluszu, masce na twarzy i gustownej pelerynce. I 
Jezdzl na koniu, pomaga potrzebujqcym, uwodzi laski - co$ by z chlopa mogto bye, ale f 
ten koh i pomoc potrzebujqcym... Akcja THE SHADOW OF ZORRO umiejscowlona jest w I 
klimatach znanych z filmow/seriali, a gatunkowo stanowi dosyc typowy action-adventure, I 
z kamerq pracujqcq w uj?clu TPP. Autorzy (UTERO - szto eta?) dodatkowo cos tam I 
przebqkujq o motywach skradankowych, ze niby to Zorro lubi si? zjawiac znienacka, po I 
cichu. Patrzqc na shoty - notabene w wi?kszoscl ze wstawek, a nie gry wtasciwej - trudno I 
mi to potwierdzlc. Pewne natomiast jest, ie oprawa wizualna, jak na mozliwosci drugiego | 
Pleja, mocno przeci?tna. Aha, premiera planowana na rok 2002 (poczqtek).lj [shiva] 1 



Piguta...krotkoinatemaf 



||_| t | Spncdai MGS2 no ccdym swiede osiqga oszafa- 
Iffla miajqte wr?a wynfti - w samydi tylko Stonach, 
w ciqgu dw6di pierwszydi tygodni od daty premiery, na 
sklepowe pAtki KONAMI wrzueitc biisko 1,8 min. sztuk 
saftu. Ale to jeszae nid W zaledwie klka godzin po premie- 
ae, rozszedf si? praktyeznie caly pierwszy rzut (brako- 
wo(o gier w sklepach), ayll okolo miliona kopii... A zapo- 
tnebowarae nie maleje i jak przyznaje KONAMI of America, 
nawet w firmic nie spodziewano si? tak entozjastycznej 
reaktp Graczy. Zobaczymy, jak b?dzie "u nas". [shiva] 

pFj AnaPAL-owqwersj?dn»giegoMGS-aprzyjdzie 
IlSij nampoczekocw Europie do 22 lutego 2002 (H: 
"ladna" data: 22.02.2002), co bynajmniej dobrq informacjq 
me jest (edit). Graae ze Storego Kontynentu obrzudt KO- 
NAMI of Europe lysiqcami meili, typu: "DLACZEGO TAK 
P0ZN0?!", do ktorych ustosunkowal si? Wolfgang Ebert 
- szef Pubic Relalions fsmy. Gosc w jodnym z wywiadow 
przyznal, ie ponad lrzymiesi?ana roznica w dade wyda- 
nia nowych przygod Snake'a (hmm, ay aby na pewno 
jego...?), dzielqca rynek amerykaiiski z europojskim, po- 
dyklowano jest di?dq dopracowania wszekkh drobiazgdw 
i wyeTiminowamem kilku drobnych, technkznydi niedodq- 



gni?t wersji NTSC Udapny, ie to kupilismy- [shiva] 

PT3 Kojarzycie pana nazwiskiem Chrisem Deermg? I 
lEid Facet zajmuje najlepszy gabinet w siedzibie | 
europejskiego oddziofu SONY - jest szefem tegoz h 
snie. W jednym z ostatnich wywiadow poruszyl kwe- I 
sti? GR AN TURISMO 3, a konkretniej mecy obliaenio- I 
wej PS2, jaka zuiywa w przypadku lej konsoli owy cu- I 
downy tytul. Deering Iwierdzi, ie jest to mniej wi?cej... 1 
25% calkowilej sily przerobowej drugiego Plejaka. Je- I 
sli mam bye szczery, wypowiedi tq traktowalbym z 1 
duiym przymruieniem oka - w oblkzu wejsda na rynek I 
X-a, poteinej konkureneji dla SONY, podobnych lekstow 1 
pojawi si? pewnie wi?cej. Pamiptade, jak to byto z Szo- 1 
rakiem i "jedynkq" GRAN TURISMO-? [shiva] 







:o 




stwle do "jedynki"), stosunkowo rozbudowa- 
ne lokacje, z dbalosci? wykonane postacie, 
ale... bez zadnych rewelacji. Inna sprawa, ze 
stadium prac jest dosyc wczesne, wi?c moze 
etekt koncowy b?dzie lepszy (tla- 
aa). I w zasadzie to wszystko, co f 
obecnie na temat BLADE 2 wiado- |j&_ 
mo.' 1 [shivaj ■ • 



trojkqtow pozwoll(lo) na odwzorowanie wielu drobnych szczegolow 
wozu, a takze na zaimplementowanie wysoce zaawansowanego syste- 



btotnik i lusterka - to tylko cz?sc z nich. Nad modelem jazdy pilnie 
czuwa McRae I ma bye jeszcze bardzlej reallstyczny od tego, co dane 
bylo zobaezye w wersjach na Plejaka (si? zobaezy). Wciqz niestety do- 
kladnle nle wiadomo, kledy CMR3 trafi do sklepdw; nie pr?dzej jednak, 



2002 roku - tego mozna 
bye pewnym. P6kl co, 
mozemy szarpnqc w 
WORLD RALLY CHA- 
MIONSHIP (PS2), ktbre 
wyglqda i rusza si? nle 
mniej smakowicie...! 



IPierwsze shoty! 



COLIN MCRAE RALLY 3 
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Jest kilka nowych infor- 
maeji z frontu, prosto 
od chlopakow z CODE- 
MASTERS; wrzucam 
tez dwa pierwsze scre- 
eny, prezentujqce trze- 
ciego COLINa w akcji 
(wiem, mizerne i w za- 
sadzie nic nie mowig- 


Druga cz?6c tilmu wlaSnie "si? robi", produkeja wje- 
dzie na ekrany kin jui niebawem, a tymezasem ACTIVI- F 
SION szykuje na okolice lata 2002 sequel dobrze znanej 
i de facto calkiem nieztej gry z Szaraka. BLADE 2 utrzy- 1 
mana jest dokladnle w tej same) konweneji, co po- 
przednlczka - przygodowka akcji, z wldokiem TPP i F 
catkiem niezle zrealizowanym systemem walk. Potyczki 
z wampirami prezentujq si? naprawd? smakowicie - 
widac ze developer (brytviskie MUCKY FOOT) L 








ce, ale innych nie ma). 
Gtdwny bohater gry, 


stawia t? kwesti? na pierwszym miejscu; poza 
oczywistym nawalaniem za pomocq rqk/nog, 
Blade dostanie takze pokainq liczb? roznego 
rodzaju broni. Grata utrzymana w filmowych 
klimatach (cho6 tytul ten nie nawiqzuje bezpo- 






skladac si? b?dzle z oszalamiajqco duzej liezby 13 tys. polygonbw - to 
mniej wi?cej 3 - 4 razy wi?cej, niz fury z GT3 1 blisko 16 razy wi?cej od 


’’ 



Kontynuacla przygod towey wampirow 



BLADE 2 
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Dreamcast. 

JestShenmue 2.Poza tym to 
sytuacja jest analogiczna jak w 
przypadkuSzaraka, tyleze 
DeCek ostrospadazcenq, 
osiqgajqc magicznqcenq 50 
zielonycn w USA. Europa czeka... 

■ Smulna informacja, ale coz mog? po- 
czqc - firma Bleeml, znana doskonale 
posiadaczom "Makaronow" z emulatora Ple- 
jaka na DeCe - Bleemtast!, zakonczyla w 
potowie listopada swojq dzialalnost. Innymi 
slowy, nie ukazq sip juz zadne patki z emu 
nowych (poza juz wydanymi - GT2, TEKKEN 
3 i MGS) gier ■ a byla przetiez mowa m.in. o 
serii FINAL FANTASY. Powodem upadtosci 
byly tiqgte, wykaiiczajqte Bleema! rozpra- 
wy sqdowe z SONY c naruszanie patenlow, 
nielegalne kopiowanie kodu i tym podobne 
bzdury. Jedyna obetnie szansa na reakty- 
wowanie emulatorka to fakt, ze bye moze 
wyaeknq kody zrddtowe Bleemtasla! i pra- 
te kontynuowac bqdzie ktoras z grup DeCe- 
kowego "podziemia”. [shiva] 

■ Pierwsze szesc miesiqcy 2001 roku, 
czyli czqsciowo jui po reorganizaqi i 
zmianadi strukturalnych firmy, SEGA zamkn?- 
ta ze stratq rzqdu 169 milionow $. Btqkitni 
potrzebujq kasy jak lodu, nie dziwi wipe 
kontynuaeja polityki wyprzedawania za co- 
raz to mniejsze pieniqdze zapasow Dream- 
castiw (a takie osprzqtu i gier), jakie wa'qz 
w sporej iiosci zalegajq na magazynach, glow- 
nie za oteanem. To wlasnie w Stanach kon- 
sola potaniala w listopadzie do niewiary- 
godnie niskiej ceny: 49,95$ - wierzyc sip nie 
dice, ale tyle kosztuje jedna gra na PS2, X- 
a czy GG Wkrotce obnizka powinna dotrzec 
tez do Europy, gdzie DeCek nadal kosztuje 
znaeznie wiqcej - obecnie rownowartosc ok. 
stu "zielonych". [shiva] 

■ SEGA poiniormowala o wrzuceniu na 
japonski rynek (z koncem listopada) 
delinitywnie ostatniej parts Dreamcastow. Do 
sklepow trafi rowno 20 tys. egzemplarzy kon- 
soli, tyle bowiem zostalo w magazynach jesR 
idzie o KKW. Sprzqcicho kosztuje tarn nieco 
wiftej nii w USA, ok. 80$. Tymczasem wta- 
snie za oceanem moszynek z zakrqconym lo- 
giem jest az nadlo - w diwili obetnej jeszae 
grubo ponad 200 tys. sztuk. Brak danyth na 
temat rynku europejskiego. [shiva] 



Kazdemu fanowi 6clgatek, zwtaszcza tych i 
w niekonwencjonalnym wydaniu, z pew- t 
noSciq na samq tylko mysl o takim STUNT- f 
MANie (PS2), mimowolnie rozszerzajq si? I 
zrenice, a serducho przyspiesza dwukrot- 
nle. Adrenalina, Moi Drodzy, adrenalina! : 
Bill wyrainie pozazdroscit SONY gry w tak | 
i6cie rajcujqcych klimatach, jak "symula- 
tor" kaskadera fllmowego - i juz zlecit jed- 
nej z grup developerskich, chtopakowm z 
l-IMAGINE, stworzenie produkcji bardzo j 
podobnej gatunkowo. CHASE przeniesie 
Gracza na plan jednego z czterech holly- I] 
woodzkich filmbw - dodajmy jeszcze, te 
mocno zrbznicowanych. W jakim sensie? 
Ot, oferujqcych zdecydowanle odmienne 
klimaty - np. akeja jednego z nich umiej- 
scowlona jest pod koniec XIX wieku (po- 
patrzeie na fury!), akeja innego utrzymana 
w industrialnych motywach odlegtej przy- 
sztosci. Wszystko oczywibcie z udziatem 
pojazdbw, I tylko pojazddw, wsrod kt6- 
rych - oprocz wszelkiego rodzaju mniej 
lub bardziej normalnych samochodow - 
natrafimy m.ln. na motocykle, quady I trzy- 
kotowe ryksze. Chwilowo nie jest jeszcze 
znana doktadna ilobb misji, wiadomo jed- 
nak o dwoch podstawowych rzeczach - nie 
b?dq one ze sobq scisle powlqzane i za- ; 
oferujq baaardzo zroznicowane klimaty. [ 
Raz trzeba zwyczajnle dojechac z punktu |[ 
A do punktu B (np. po mocno zattoezo- 
nej, wrqcz zakorkowanej ulicy), Innym ra- 
zem wjechac na ramp? i lecqc z huklem I 
wblb si? przez szyby na pierwsze pi?tro I 
jakiegob budynku... Moie byd ciekawie. Na 
koniec jako clekawostk? podam Warn jc 
cze fakt, ii l-IMAGINE (przypominam - 
veloper), to grupa w cz?6ci pochodzqca I 
z... Republikl Potudniowej Afryki! A to nie 1 
wszystko - godcle sq pierwszym teamem, 
ktbry wzlqt udziat w specjalnym progra- 
ms MICROSOFTu 'Incubator', wspierajq- 
cym mlode - chcqce pisad gry na X-a, ale 
niezbyt zasobne w fundusze - firmy. Pole- 
ga to na tym, te Bill daje takiemu develo- 
perowl mozllwosd tworzenla gierek bez ko- 
nieeznodei posladania dev-kitu Xboxa 
(wszystko robione jest za pomocq blasza- 
kdw). Premier? CHASE wst?pnie ustalono 
na drugl kwartal 2002, obecnie trwajq z. 
biegi o pozyskanie wydawey. [shiva] 



I Otena okreila 'kondytjq' konsolf w obretiw danogo MIESIACA! 



Firma THQ, coraz smielej hasajqca n, 
rynku PS2, przygotowuje na t? wtasni- 
platform? pozyej? osadzonq w drodo- | 
wlsku 3D o zabarwieniu action/adven- | 
ture, traktujqcq o przygodach mtodzle- | 
niaszka, ktdry ma nierdwno pod sufi- 
tem. Ma nierdwno, bowiem jego mdzg 
wydaje si? byd pofatdowany ponad 
norm? - ot, jest geniuszem (co potwier- 
dza jego... hm... ''niekonwencjonalna” 
fryzura). Jimmy - gtdwny bohater, wy- 
stqpi rdwniei w petnometrazowym fil- 
mle animowanym, ktdry powstaje w ko- 
operaeji Nickelodeon I Paramount Pic- 
tures, stqd mozna zatem wywniosko- 
wad, ii gra b?dzle opierad si? na scena- 
riuszu fllmowym. Mniejsza jednak o to... W JIMMY NEUTRON, BOY GENIUS przyjdzie Cl I 
przemierzyc 6 zrdznicowanych swlatow, prawdopodobnie celem zbierania jakichs - bllzej I 
nie sprecyzowanych - pierdoi. Wiadomo, ii gra trafi w Stanach na pdtki sklepowe jeszcze w H 
bieiqcym miesiqcu, wi?c jedli Bozia da - w kolejnym numerze PE przeczytasz stosowna. I 
recenzj?. Prorokuj? jednak, ii nie ma mowy o jaklmd hide... Jak wnioskuj? ze zdj?cia, o' 
takie nie b?dzle na czym zawleslc. Poczekamy, zobaczymy.ij [hiv] 



AKT IMW 



| RflO nie napisat sloganu, Jlalego juz nie ftjdzie pisat zadnych zapowiedzi [IVIr.S] 



DRAKAN 2: THE ANCIENTS GATES e 



I 0 tej grze juz co nieco pisalismy swego czasu, wl?c tylko w skrocie przypomn? ze... Gtownij bohaterkq jest 
I laska o imleniu Rynn i jej smok Arokh. Obydwoje podj?li si? zadania zllkwidowania najezdzcbw Zieml I 
I uratowania ludzkosci. Najclekawszq rzeczq w DRAKANie jest to, ze rdwnolegle prowadzimy postaclami 
I Rynn i Arokha. Laska jak to laska - doskonale walczy wr?cz, wspina si? i penetruje wszystkie miejsca 
niedost?pne dla smoka. Natomiast Arokh jest jej Aniolem Strdzem - nlezastqpiony w podniebnych poje- 
I dynkach, w krytycznych momentach wspiera Rynn z powletrza ziejqc kulami ognia. Zatem kluczem do 
I sukcesu jest zgranle naszej dwojkl bohaterow i umiej?tne wykorzystanie indywidualnych umiej?tno£ci 
I kazdego z nlch. Do przej&cia czeka nas 15 level!, co zapewnia okoto 40 godzin gry. Bolqczkq plerwszego 
| DRAKANa byta linlowosc I schematycznosc rozgrywki, przez co gra 
mogla szybko si? znudzl6. W sequelu, dzi?ki zmodyfikowanemu syste- 
ti rozgrywki (rc 



mozliwo66 wyboru jednej z 3 specjalizacji: Wojownlk, tucznik, Mag) i 
odpowiedniej konstrukcji leveli (wl?ksze, z mndstwem questow do 
wykonania) ten problem zostanie wyeliminowany. TakZe sterowanie 
zostanie odpowiednio zmienione (m.ln. dodano system lockowanla si? 
w przypadku Arokha, co znacznie ulatwia walk? w powietrzu z kilkoma przeciwnlkami naraz) tak, aby konsolowi Gracze 
e odczull braku myszki. Jesll chodzi o opraw? graficznq, to nie ma tu zadnych znaczqcych zmian w stosunku do 
I wersji pecetowej sprzed dwoch lat - jedynie usprawnlono nieco engine i wepchni?to wi?cej polygonow w modele 
I postaci (okoto 4 tys.). DRAKAN 2 zostanie wydany w Europie w styczniu 2002.: [raq] 



Poklon w stron? GHOSTS AND GOBLINS 



MAXIMO: GHOSTS TO GLORY m 



I Ktoz nie pami?ta wspaniaiych chwil sp?dzonych z takimi grami jak GHOSTS AND GOBLINS oraz 
I GHOULS AND GHOSTS... CAPCOM szykuje obecnie gr? osadzonq w podobnych klimatach, nie 
I stanowiqcq jednak w prostej llnil, w krzywionej tym bardzlej:), kontynuacji swietnej slekaniny, w L 
I pewnym sensie oddajqcq jednak hold 8- i 16-bitowym klasykom. Aby jednak nie dostarczyc ni 1 
I rynek gry beznadziejnie giupiej, pozbawionej gt?bszego sensu, w ktdrej nie nalezy wykonywac I 
nlc ponad odmdzdzajqce siekanie, CAP- 



COM postarato si? upchnqb pomi?dzy . 

I walki liczne elementy przygodowe (kta- 
? DEVIL MAY CRY). Wprawdzle f 
I gtowny bohater - Maximo, przemierza | 

1 pi?knle odwzorowane krainy osadzone ' 
w swlecle fantasy gldwnie celem rozwa- E 
lania czaszek oponentow, przeszywania E 

na wylot ich ciat oraz wydzielania fupnlakow tarczq dzierzonq w 
J eksploracji otoczenia (musowo). W miar? post?pow w grze, b?dz 
1 skutecznosc or?za oraz dajqce nowe umiej?tnosci (tych Maxi ma mlei tqcznie ok. 401), a rozwalajqc I 
skrzynie, glazy i inne badziewia, otrzymywac b?dziesz klucze dajqce dost?p do sekretnych jaskiri i 1 
innych lokacji wylewajqcych dobrami. Zarowno glowny bohater, jak i oponenci zostali wykonani z r 
zadowalajqce iloSci polygonbw, obiekty sq obte i doskonale animowane, to samo tyczy si? otoczenia. I 
I Z przyjemnosciq b?dziesz zatem sledzi£ wydarzenia na ekranie obrazujqce wypadajace kosclotrupom 1 
i ostateczne pozegnanie si? z "druglm swiatem' (...). Recka zi 
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OZZY S BLACK SKIES IX 



No to mamy Xboxa. Premiera 
wypatHo "jako tako", ale gry nie 
zawiocHy - HALO rzqdzi maksymal- 
nie! Liczba zapowieazi wciqz rosnie. 
Europe Bill zaatokuje w marcu... To 
b^dzie wojna! 

n MICROSOFT poinformowat o zrezy- 
gnowaniu z planow ofitjalncj sprze- 
doiy X-a na terenie Chin oraz Hong-Kongu. 
Powdd prozaiczny - w krajoch tych kupienie 
oryginalnej gry jest wyczynem wi?kszym, 
niz ziapanie Bin Ladena... Firmo Billa nie za- 
mierza zatem inwestowac w rynek, ktory 
juz na storcie spisany jest na straty. [shiva] 



" jest - niejako juz naturalne i nikogo 
nie dziwiqce (paranaja!) - wypluwanie na 
rynek tytufow niedopracowanych, z btyda- 
mi, bez odpowiednio dtugich beta-testow. 
W przypadku konsol problem ten nie istniol, 
ale pojawil si? Xbox... Mozliwe (podkre- 
slam - tylko mozliwe), ze do niektorych gier 
z X-a mozna b?dzie sciqgac z Netu patche 
(innymi stowy - latki, poprawki) do gier, 
jesli tylko producent wykryje jakies bf?dy. 
Ogromnq zaletq jest z kolei fakt, ze dziqki 
dostepowi do Sieti oraz HaDekowi w X-ie, 
wydawcy na swoich stronach zamieszczat 
mogq specjalne dodatki do gier - pionierem 
jest TECMO, ktore niebawem udostepni po- 
siadoczom DOA3 na swojej WWW mas? bo- 
nusow - dodatkowe stroje dla zowodnikow, 
nowe areny itp. Power! [shiva] 

B Jest oficjalna informacja od AM2, iz no 
bank stworzona zostanie trzeda cz?sc 
SHENMUE. Na razie nie ma zadnych konkre- 
tow i wiadomo jedynie, ze wersja na pudlo 
Billo to niemal pewnik. Pytanie tylko brzmi, 
tzy Ryo biegal bqdzie po X-ie w formie exc- 
lusive'u? Trzeba zapytac Billo, gdzies tu mia- 
lem jego numer... [shiva] 

a Amerykariska siec bardw szybkiej ob- 
slugi z meksykaiiskim zarciem, Taro 
Bell, w petni zostafa przygotowana do pro- 
mocji Xboxiw na terenie cafego krajo. Dziq- 
ki umowie, jakq MICROSOFT znwarl z Taco, 
wszystkie 6,700 lokali wyposaionych zo- 
stato w specjalne standy z X-ami, na ktorych 
kliencl fast-foodow mogq od 1 5 listopada do 
woli szorpac w wiqkszosc gier. [shiva] 






Troch? znienacka wyptynqty obrazki i krotkie 
infosy dotyczqcego tego projektu. OZZY'S 
BLACK SKIES tworzona jest przez mato zna- 
ne studio developerskie IROCK INTERACTI- 
VE i stanowi przyktad na dosy6 ciekawq kon- 
cepcj? gry wideo Inspirowanej muzyka - tutaj 
doskonale znanej postaci sceny heavy-meta- 
lowej - Ozzy ego Osbourna. Chyba nie muszq 
zatem m6wic, ze za cala sciezk? dzwiqkowq 
odpowiedzialny jest wtadnie ten ostatnl... A 
gra jako taka to nic Innego, jak zwykta strzela- 
nlna, w ktorej dosiadamy latajqce smoki i na- 
parzamy do przeciwnikow. Wszystko okraszo- 
ne baaardzo srednich lotow (ale miejscami z 
pomystem wykonanq) grata - zwroccie uwag? 
zwlaszcza na ciekawq kolorystyk? lokacji A m 
wszak developer mdwi co6 o poczgtku 2002 r 



KING OF ROUTE 



Niech nie zmyli Was ten tytut - gra jest sequ- 
elem kontrowersyjnej wy6cigdwkl potqznych 
ciqiardwek 18 WHEELER AMERICAN PRO 
TRUCKER (DC, PS2 - recenzja tej wersji za 
miesiqc). Hmm, kontrowersyjnej? Raczej po 
prostu mocno arcade' owej, strasznie krotkiej 
(do lykniqcia w pdt godziny), co nie spodo- 
bato si? np. czubkom pokroju HIV'a {H: bu- 
jajl;}. SEGA, a konkretnie jeden z jej najlep- 
szych teamdw developersklch - AM2, wypluta 
wtasnie pierwsze screeny, przedstawiajace 
KING OF ROUTE 66 w akcji. Obrazki pocho- 
dzq z wersji automatowej gry, bo ta nie zosta- 
ta jeszcze oticjalnie zapowiedziana na zadnq 
: konsoli, ale... jak Owierkajq pewne jaskot- 
:i... ukaze si? w przyszlym roku na wszystkie trzy next-geny. 

Generalnie, schema! zabawy pozostal niezmieniony - nadal 
gtownym celem jest dostarczenie roinego rodzaju tadunkow z 
jednego miejsca w drugie, z ograniczeniami w postaci uptywa- 
jqcego czasu. Nowo6ciq sq dwle rzeczy - dodanie CB Radia, 
przez ktdre kontaktowac si? mozna z innymi kierowcami. Wrzu- 
cono tez specjalnq opcj? dopalajqcq mozliwosci naszego 
wozu.D [shiva] 

Piguta... krotko i na temat 

i Czqsc ludii/serwisow netowych za cel zya'a obrota 
sobie chyba wypluwanie plotek dotyaqcydt rzoko- 
mych wad Xboxo. Pierwsze infosy po prcmierze mowity 
m.in. o zowieszajqcych si? konsolodi; pojowily si? tez 
glosy, jakoby jedno z partu maszynek wyposoiona zo- 
stola "przez pomytk?" w slobszy procesoc! Zomiast no- 
minalnego P3 733 NIHz, mial si? tom znolczc procek tak- 
towony zegarem 600 MHz. Szybkie wyjasnienie - ofkoz 
sq to totalne bzdury; Xboxy bynajmniej si? nie wieszajq, 
a w kazdym egzemplarzu znajduje si? dokladnie taki pro- 
cesor, jok powinien. [shiva] 






Davida Tua, Franso Bo- 
tha i Mkhaela Gronta. 
Gra ma si? ukazaf 
"gdzies” w 2002 roku; 
poza wersjq na X-o, 
MTH dostanq tez posiadaae nowydt Soniakdw. [shiva] 



Mi Unit" knot w obrybie donego MltSIAtt! 



Calkiem niezfy "szuter" FPP z drugiego Soniaka, 
TIME SPLITTERS, doczeka si? wkrolce sequela - o 
tym pewnikiem wiede. Nowosaq jest fakt, ie oproa oay- 
wistej edyqi na PS2, chfopaki z FREE RADICAL (dev.) maj- 
slrujq juz takze odpowiednik na X-a. Ohie wersje powin- 
ny pojawic si? na rynku rownolegle, na ponqtku 2002 



j Tok oto wyglqda proces tworzenia postaci (w spe- 
cjabiym edytorze) z najnowszej mocdoklepki MIKE 
TYSON HEAVYWEIGHT. Gra ulrzymona b?dzie, zgodnie 
z tytufem zresztq, w klimatach boksu zawodowego, a za 
developing wziqf si? nie kto inny, jak CODEMASTERS - 
jest zatem szansa na cos porzqdncgo. Oprdcz tytuf owego 



: USA ofiqalny magazyn poswi?cony tej konsoli, zaty- 
tufowany po prostu 'Xbox Magazine'. Kazde wydanie za- 
wierac bpdzie ptylk? z demosami nowydi gier, ftlmiki itp. - 
dobrze to znamy diocby 
z PSX'a ay PS2. Inte- 
resujqca jest natomiasl 












Nie musz? chyba nlkomu mowic, ze Xbox dostanie wiele, naprawd? wiele tytutow 
slricte blaszakowych. Jednym z nich jest COMANCHE - kontynuacja fantastyczne] 
serli, ktora na piecu doczeka si? niebawem czwartej czesci - i to wlasnie t? 
produkcj? NOVALOGIC skonwertuje na X-a. Symulator stynnego helikoptera armii 
Stanow Zjednoczonych w na|nowszej odstonie przeszedl matq metamorfoz? - o 
ile poprzednie trzy cz?sci wykonane byfy przy uzyciu technologii 'Voxel Space', i 
opieraty si? o voxele, tak teraz developer nie mial wyjscia i poszedt z duchem 
czasow - zostaly one zastqplone zwyktymi teksturowanymi polygonami. Efekt? 
Porazajgcy! Popatrzcie na shoty, a te przeclei i tak nie oddajq rzeczywlstego 
obrazu gry; przestrzenie nad ktorymi iatami swojg wielkoscl^ PO-RA-ZA-JA! Nie 
mdwiqc o szczegolowosci otoczenla I kapltalnych efektach - np. lectjc blisko 
powlerzchni wody, widac w nlej odbicie sterowane] przez nas maszyny. Lectjc tuz 

nad ni?, woda poruszana moccj smigiet unosi si? 

do g6ry, tworzqc dookota delikatna mglelk?. 

Hasajac nad potacig ' Wit fli'ljfflSBiMOJ 



przestraszymy 
gniezdzqce si? tam ptactwo, ktdre gromadnie 
zacznie uciekad, wzbijajac si? ku gorze. 
Wystarczy, czy kontynuowac? Ludzlska, to jest 
power nleprzeci?tny! Tym bardziej, ze takich 
smaczkow autorzy obiecujg znacznie wl?cej... 
''Fajnie'' jest rdwnlez w kwestii odwzorowania 
praw fizyki - opierano si? na rzeczywistych 
pomiarach I faktycznych zachowaniach maszyn 
czy wystrzeliwanych pociskow. Symulacja przez 
wielkie 'S' - to najlepsze okreslenie. Sze&c 

kampanii, okolo 

trzydziestu misji, 
zmienne warunki 
pogodowe - 
uhuhuhu! I w 



pewnie 
niejednego z 
Was na ten tytui, 
widz? tu tylko 
jeden szkopul - 
konwersja 
COMANCHE' a na 
pudetko Billa ma 
si? pokazac 
dopiero w 
czwartym 
kwartale 2002. 
Buuuuu.D 
[shiva] 



GRY I AKCESORIA DO PLAYSTATION 



7c gry i akcesoria do PlayStation \ 

y,- przyjmujemy gry w rozliczeniu na PS2 i PSX-a 
7; przy zakupie lub wymianie gier na PSX-a 
powyzej 200,00 dotqczamy upominek gratis 
staty koszt przesytki 5,00 zl 
na wszystkie gry dajemy 100% gwarancji 
. : gry juz od 40,00 zt 



ul. Kosnego 48/ 1 
45-372 OPOLE 
(0 prefiks77) 456 50 54 
0603 07 08 07 
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Po cafkiem udanej premierze w USA 
Nintendo podalo zawyzone wyniki 
sprzedazy. Ameryka gra juz w 
PIKMINa oraz ROGUE LEADER 2. 
Nasz GC wsiqkl, ale postaramy si§ go 
skolowac za miesiqc... Na razie 
wstrzymujemysigzocenq. 

^ Wiesci naptywajace z fronlu (czyt. 
europejskiego oddziatu NINTENDO) 
nie napawojq zbytnim optymizmem - wciqz 
nie wiadomo, kiedy dokladnie koslko poja- 
wi sip w sklepach na Starym Kontynencie. 
Nojpierw byta mowa o martu 2002, tzyli 
zaraz po starcie X-a, ole z ostatnich informa- 
cji wyniko, ie realny lermin to bye moze 
okolice wrzesnia 2002... Huh! Powodow 
mozna siq tylko domyslac. [shiva] 

3 Suktes amerykohskiego launchu kostki 
zmobilizowaf amerykariski oddziat 
NINTENDO do wiqkszej aktywnosci na tam- 
tejszym rynku - juz w kilka dnl po premierze 
systemu zapowiedziano zwiekszenie ilosci 
konsol, jakie pojawiq siq na poikach sklepo- 
wych do konca lego roku. Wstqpnie plano- 
i wrzucenie w 2001 roku 1,1 miliona 
sztuk GC, ale liezba ta zwiqkszy siq o 200 
tys. i osiqgnie pulap blisko 1,3 min. egzem- 
plarzy. [shiva] 

Miyamoto ma siq z czego cieszyc - 
jego niezwykle oryginolny PIKMIN 
sprzedaje siq znakomide, bijqc w lemacie 
szybkosci/ilosci sprzedanytb kopii nawet 
sornego LUIGI'S MANSION (mowa o KKW)I 
Japoiiczykom wyraznie spodobata siq ta 
nowatorska i wnoszqca do gatunku wiele 
swiezyeh pomystow gierka, wiqc juz teraz 
podano do publieznej wiadomosci fakt roz- 
poczqcia prac nad sequelem. PIKMIN 2 wstqp- 
nie ukazac ma siq pod koniec 2002 roku. 
[shiva] 

0 Shigeru Miyamoto zdradzit lakze nieco 
informaqi dotyczqcych nowyth gier, kto- 
re sq obecnie w fazie produkeji. Jak sam mowi, 
sporo z nith wykorzystywac bqdzie zalety 
Internetu, czyli po prostu umoiliwi nam (a 
raezej: Japonczykom i Amerykanom...) szar- 
panie on-line. Nie wiadomo jednak, co to 
bqrlq za tytufy, kiedy siq ukozq i jak szybko 
NINTENDO zaoferuje posiadaezom kostek do- 
stqp do Sied. Znajqt zyde i patrzqc na sytu- 
aqq PS2 - "trochq" wody uptynie. [shiva] 
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Wprawdzle przed miesiqcem plsal o tym 
tytule RAQ, ale nie od dzis wiadomo, ie 
praktykanci to paly i wszystko trzeba za nich 
robic jeszcze raz, hehe! A serio mowlqc, 




1 



LUCAS ARTS (wydawca) rzucit wlasnie na 
rynek konkretne infosy I kilka pierwszych 
obrazkow z tej kosmieznej strzelaniny, 
bqdqcej jak moze jui wiecie sequelem STAR 
WARS: STARFIGHTER, wydanej kilka 
miesiqcy temu na PS2. STAR WARS: JEDI 
STARFIGHTER zawierac bqdzie lokaeje z 
druglego epizodu "Gwiezdnych Wojen" (o 
podtytule 'Attack of the Clones’) {H: zdjqcia 
do filmowego "Episode II" powoli dobiegaja 
konca...). a akeja osadzona jest zardwno w 
przestrzeni kosmieznej, jak i bezposrednio 
nad powierzchniami rbinych planet; cata 
rozgrywka zamknqc siq ma w liezbie 
piqtnastu misjl. Producent chwali siq tutaj 
m.in. misjami z gatunku Cooperative, w 
ktorych konleczna bqdzie wspotpraca z 
maszynaml sterowanyml przez konsolq. A 
propos maszyn - statkow kosmieznych ma 
by6 kilka(nascie), wliczajqc w to ofkoz 
tytutowego Startightera, catkiem nieile 
odwzorowanych notabene pod kqtem 
grafieznym. Dobrze dobrane tekstury, ma 
szczegotow - jest na co popatrzec. Inna 
sprawa, ze do poziomu oferowanego przez 
SWRS2: RL z kostki brakuje JEDI STARFIGH- 
TER sporo - roznica co najmniej klasy. Data 
wydania tiguruje z metkq "wiosna 2002", 
pozostaje czekac.Q [shiva] 



Piguia... krotko i na temat 



Nnjprawdopodobniejpowstonienowaptytoar- 
l 1 <ade, hulojqra w opertiu o podslawowe bebeihy 
GameCubea - wstqpne porozumicnie w tej sprawie za- 
warty NAMCO i NINTENDO. Automat, bpdqcy wyni- 
kiem wspotpracy obu tych firm, miatby siq pokozac w 
2002 roku - konkretow jednak brok, hzebo poczekac na 
szaegofy. [shiva] 

^ Jak podajewieftie'N', do konrantarta 2002 roku 
dostqpnydi bqdzie na rynku omerykanskim (ogd- 
tem - wliaajqt w to te juz doslqpne) doktadnie 41 gier. 
Przynajmniej tyle oblecujq, bo z premierami moze byf 
roznie. Tymczasem w przeprowadzany th na Nede roi- 
nego rodzaju sandath, pytajqcy th o najbardziej wyacki- 
wany obecnie przez Graczy tytul na kostkq, wszqdzie 
zdecydowanie wygrywa odgrzewany (ale jak!) kollet w 
posted RESIDENT EVIL [shiva] 

ragS W poprzednim numerze, przy okazji inf omiaiji o 
l -I datadi premier nowydi gier naGCEIERNAL DARK- 
NESS: SANITY'S REQUIEM figurowato z metkq 3 grudnia 
- mestety, gra ukaze siq jednak dopiero w przyszfym roku. 



konkretnie 1 1 lutego. I) 

Wqlekfabulamypo- | 
prowadzi nas przez I 
przeszfodwadziesda I 
stuled, co odbije siq I 
lain, na sporej dosa I 
btoai (z uwzglqi 
niemposzczegolnych 
epok historycznych). 

Do lego 12 w pelni | 
grywalnych postaa, I 
dobrze wyglqdajqca 
nafJmadigrafa(wy- 
soka rozdziaika w I 
24-bitowym kolotze) 
i animoqa smigojaca przy 60 FPS-odi. Jest szansa na koiej- 
ny swietny tylul na kostkq. [shiva] 



cel-shading samochodowa rozwatka - CEL DAMA- 
GE, doaeka siq wkrdtce kanwersp na nowq konsolq NIN- 
TENDO. Nie mo siq jednak specjolnie czym podniecoc, z 
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SKuterw oa kunami 



ESPN WINTER X 
GAMES SNOCROSS v 



Zima za pasem, to i w odpo- 
wiednle klimaty probujq nas 
przeniesc co niektbrzy 
wydawcy. Wyscigi skuterow 
snleinych? Czemu nie... Po 
totalnie bezbarwnym ARCTIC 
THUNDER (PS2, wkrdtce Xbox), 
produkcj? o podobnej tematyce 
smaiy KONAMI {HIV: czekamy 
na sequel SLED STORM od EA, 

PS2!!!}. Przydluga nazwa ESPN 
WINTER X GAMES SNOCROSS 
sugeruje fakt, 12 japonski 
gigant nabyl odpowiednie 
licencje organlzacjl Snocross - 
zaowocuje to m.ln. wrzuceniem 
o gry prawdzlwych zawodni- 
kow (szesciu ludkow, tqcznie z 
mlstrzem Swiata Tuckerem 
Hibbertem). Tytul 6w jest 

cno arcade' owy; doczekamy 
si? jeno dwoch trybow zabawy 
(mlstrzostwa oraz zwykte 
pomykanle), KONAMI obiecuje 
tez rozgrywk? wieloosobowq na 
Splicle. I o ile w przypadku 
nowego Sonlaka trzaskac b?dq mogly maksymalnle dwle osoby, tak 
wersja na X-a doczeka si? Multiplayera dla czterech Graczy. Grafika bez 
zadnych rewelacji, plerwsze obrazki w zasadzle nlczym nie zachwycajq I 
n*e sqdz?, by byl to mocny punkt SNOCROSSa. Mato polygonbw, 
slablutko wykonane skutery I zawodnlcy - hnim, moze do czasu 
premiery (poczqtek 2002) cos 
poprawia. Ciekawle za to 
zapowiadajq si? trasy, gownle zi 
wzgl?du na duzq liczb? 
skrotow, a takze spor? Ilczb? 
interaktywnych elementow 
srodowlska. Maszyny b?dzie 
mozna upgrade' owac i... w 
zasadzie to tyle.D [shlva] 



tekstu, o od 
stebie tylko 
dodam, ie 
odycjo na 
nowq kon- 
solk? NIN- 
TENDO ni- 
tzyttl od odpowiednika z PS2 si? nie roini - tak w 
temaeie graly, jak i grywalnosci. Bydzie tei 
wersja na X-a.[shiva] 




obecnie wer- 
sja na GC nitzym od tej ostatniej nie b?dzie si? 
roira'c. W ainerykanskidi sklepadt od polowy grud- 



J pohasam seterazpoGQlado moment trafk 
powinna do amerykaiiskkh sklepow (gdy to ay- 
tosz - juz jest) konwersja na GC gry BATMAN VEN- 
GEACE, ktorej reck? w wersji na drugiego Pleja spto- 
dzil pried 
miesiqtem 
Mysze, tie- | 
szqc jap? jok 
ghipi. Zointe- 
resowanych 
szczegotami 
odsytam da 




Foni "kosza" posiadajqty pudta Billa do- 
slanq kolejnq (po NBA LIVE 2002 od EA; 
szykuje si? tez konwersja NBA 2K2 SEGI) pro- 
dukcj? w tych klimatach. NBA INSIDE DRIVE 2002 
tworzony jest przez som MICROSOFT i - szcze- 
rze mowiqt - josll b?dzic kontynuaqq wydawa- 
nydi swego tzasu na blath?, tandetnyth produktji 
z tej seriy moina go przekreslic juz teraz. Prcmie- 
ra no poczqlku przyszlego roku. [shiva] 



( SPRZEDAZ WYSYLKOWA 

BEZPOSREDNIA, DETALICZNA I HURTOWA 

Do 30 km - dowoz konsoli, innych produktow (pow. 400 
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PlayStation BB 

( z!6z sam Swoj zestaw: PS t3ne'+"" '~ 

| np. akcesoria + np. gry = SUPER CENA! - 

+ Dual Shock SONY* JbI| 89zi 

+ Power Shock (zast?puje Dual Shock SONY) w , 59zl 

+Joypad PSX standard (kabei 180 cm!) 25zl 

Mysz 49zt 

-t-Pizedtuzacz (dojoypadailp.)/ Link Kabei (multiplayerna2konsole) 22/22zl 
Karta Pami^ci 15/30/do 120 blokow 20/39/49zt 

+ Kabei euro: RGB/RGB+CHINCH (NTSC) 

PAL / NTSC konwerter (obraz w grach 
NTSC i PAL w kolorze przez: Antene, chinch) 

Game Hunter 1 Mb/2Mb (rozkodowuje gry: ukryte trs 
nieSmiertelnosb, itp. i czyta WSZYSTKIE "gry") 

Multi Pad (nal konsoli multiplayer do 4 graczy) 79zl 

+ Kierownica Cyber Wheel XP (wspoipracuje z psx i PS2) 229zi 
PS-PC Connector (podiqcz do pc osprz?t z psx-a) 39/59zi 

Czytnik CD-ROM do PSX/PS One (+ montaz gratis) tel. 

Talerz do czytnika CD-Romu (+ montaz gratis) 45zi 

+ G RY (uzywane/nowe - takze wymiana) Od 29/49zl 

I PlayStation 2 - tel. 

I (PRZYJMUJEMYWROZUCZENIU: 

| PlayStation, Dreamcast, Game Boy,GB Advance) 

Dual Shock 2 SONY* 

Power Shock 2 (zast?puje Dual Shock 2) 

Karta Pami^ci 8MB SONY* tel. 

Karta Pami^ci 8MB "Mad Catz” B tel. 

Mega Memory 1 6MB DATEL (karta pami?ci 1 6MB 1 99zt 

+ funkcja Action Replay 2: przeribka) 

Multi-Player Pad 2 (na jedne konsoli multiplayer do 4 graczy) 1 1 9zl 

Action Replay 2 (ver.: 1.3, 1.9, 2.0) 179zl 

Piloty (do DVD: ,)(treme'' , .SONY" i inns) 65/1 39/tel. zl 

Kabei S-VHS 39zi 

DVD Region X (zdejmuje 2 blokady: 1 49zl 

oglqdaj filmy DVD z WSZYSTKICH REGIONOW przez RGB) 

Kierownica Cyber Wheel XP (wspoipracuje z PS2 i psx) 229zt 

GRY (nowe i uzywane - takze wymiana) Od 79zl 

PRZEROBKA PSX/PS One i PS2 - na: PAL-NTSG, NTSC-PAL, RGB (PS2) 

* - OZNACZA AKCESORIA ORYGINALNE PRODUCENTA KONSOLI 
+ - WSPOtPRACUJE Z PLAYSTATION 2 
NAPRAWIAMY 1 SKUPUJEMY KONSOLE ORAZ GRY 
WYMIANA GIER I KONSOL - TAK^E MIEDZYKONSOLOWA 

Dreamcast 

Joypad SEGA* 

Karta Pami^ci xl VMS’ 

Karta Pami^ci x1MB/x4MB 
Joypad "Drimcast" ( identyczny z oryginalnym ) 

Pistolet ( llcencyjny 
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tei. 
119zl 
119zl 
59/99zl 
79zi 

129zl 

Kierownica McLaren Steering Wheel (wersja LUX Twin Turbo) 1 99zi 
Wibrator (wibracje joypada w trakcle gry) ^ . 59zi 

Kabei euro: RGB/RGB+CHINCH (HI-FI) yL 25/29zt 

GRY (uzywane I nowe - takze wymiana) od 49zl 

BleemCast (Tekken 3, MGS, Gran Turismo 2) tel. 

©SaDSjBESaXHSI GAME BOY COLOR ^ t 

Game Boy/Game Boy Pocket (uzywane) 

GRY Game Boy/Color (uzywane I nowe) 



od 25/45zl 
od 25zl f 
od 29zi 



Akcesoria GB/ GB Color (lupy, zasilacze, link kable)J 
Akcesoria GB Advance (lupy, zasilacze, link kabie) | 

NINTENDO 64 / + gra (uzywane) 1 95/229zl I 

Gry i Akcesoria (uiywane i nowe - takze wymiana) od 39/29zl I 

DEP GAMES PRO 

ul. Pszczyriska 28/9,43-1 90 SlKOLOW 

15 km od Katowic, dojazd ( 30 min. jazdy ) autobusami: 653, 45, 29 

tel./fax (032)2263 379: pon.- pt. : od 13:00 do 19:00 

KOSZT PRZESYtKI: 8Zt. PRZYZAKUPIE POWYZEJ 200 Zt PRZESYtKAGRATlS. 
PRZESYtKA EXPRES 24 GODZINY: 30 Zt DOPtATY. PtATNE PRZY ODBIORZE. 








US ROCK- 
STAR, po zakotitze- 
nhipratnadperet- 
kq w postoti GTA3, 



si? tylulem - STATE OF EMERGENCY. Pisalismy juz wtzesniej o tej grze, szybko zatem przypominam: 
symulalor zamieszek ulitznyth, w pelni trojwymiarowe srodowisko, akq'a umiejstowiona w kilku 
amerykaiiskich miostach. [shiva] 



B W wy wiadzie dla Reulera, jedna z glownyth szydi omerykaiiskiego oddzialu SONY - Koz 
Horai - poinformowota o zwiqkszeniu w okresie przedswiqtetznym produktji konsol PS2. 
Jak dotqd, lirma wyrzutata miesiqtznie na rynek okoto 1,8 min egzemplarzy nowyth Soniakow, by 
obetnie zwipkszyt If litzbq do 2 min szluk. Hub, DWA MILIONY zjozdzajqtyth to miesiqc z linii 
produktyjnej "PeeSdwojek", w somydi tylko Storm cb - niezle, to? PS2 rzqdzi obetnie rynkiem niemol 
talkowitie! [shiva] 



B PIolki, plolki - ale w kazdej zawsze Ikwi ziarenko prowdy. Wg niepotwierdzonydi przez 
SONY mformaqi, amerykaiiski oddziat firmy (studio developer skie z Foster City), pratuje juz 
od pewnego czasu nad nowq produktjq, wstgpnie othrztzonq jako "halo-killer" (HALO to spory hit i 
obetnie gra numor jeden na Xboxa; retka w numerze). Podobnie jak ten ostatni, zaoferuje klimaly j 
strzclaniny FPP/TPP, brak jest jednak jakithkolwiek sztzegotow. [shiva] 

pf5] Kolcjaq parinq, wykrcowanq przez NAMCO w telath marketingo- I 
wytli, zostaia niejaka Hitomi Yoshirro z Tokio. W Jnponii Ictq juz w ShXmBB I 
TV reklamy z jej udziafom, a na dobry potzqtek firmuje swojq slodkq buziq 
wystigi motorkow MOTO GP2. Nie bez znatzenia jest fakt, ze w przeti- \\ 
wieiistwie do poprzednith dziewtzyn, znanytb thotby z serii RIDGE RACER, \ JB I 
np.AiFukami, Hitomi mabytpostadqdfugofalowq,pronwjqtqwiqkszost 'T 

nowyth produktji NAMCO przez to na jmnic j najblizsze kilka miesifty. ' “1 

Etb, ti Japaiitzy ty ! [shiva] JbHBw 



■ Konsala noszona na rqte? Nie Ina- 
tzej! Internetowy sldep SEGI wpro- 
wadzi do swojej oferty w moral 2002 roku 
spetjalny model zegarka'Dreamtast Wrist • 
Watth', ktory wyglqda jak zminiaturyzo- . , 
worry DeCek! Sprzqt kosztowat bqdzie ' 
okolo 80S - tylko podobno gry nie thcq 



dziatat, hehe! [shiva] 



Cichy zaboica prosto z PC 



krotko 



na temat 



HITMAN 2 



si 



Przed miesiqtem wrzutHem into o spetjabte j, limitowanej seri kolorowyth konsol PS2, przy- 
gotowanydi przez SONY w zwiqzku z matym jubileaszem - wyprodukowaniem 20-miliono- 



wego egzemplarza drugiego Son'raka. Pytalisde litznie, gdzie mozna takie kolorowe catka dostat - jest 
to moiliwe no razie wytqtznie poprzez japonski, intemetowy sklep SONY. Pre-ordery przyjmowane 
sq od potzqlku listopada, a pierwsza partia litzy(to) po 666 sztok konsol kaidego z piqdu dostgpnyth 
kolorow. Szkoda jcno, ie zabawki takie sq strasznie drogie - za son kolor (bo niaym iimym od zwyktej 
Czarnull sprzqly te si? nie rozniq) Irzeba zaptatic 600 zt wiqtej! [shiva] 



(Hcl nurinmi przyszynowato prqmtq niespoazianxq aia wszyst- 
ISa kith tanow SILENT HILL z Europy - wersja PAL wydana zo- 
stata w formie rozbudowanego zestawu, na ktory sktadajq siq az 
dwie (de fatto znnkomitie jakostiowo, guslownie zapakowane) pfyty 



DVD! Pierwsza plytka to otkoz nit innego jak gra, zas na drugim, bo- 
rym krqzku znalezt moina tatq mas? materiaibw z produkqi 
SH2 - artwork!, filmy, sholy ild. Rewelatja, zwlasztza ze tena nie 
wzrosta w zwiqzku z lak bogatq ■ wzglqdem odpowiednikow z USA 
i Joponii - wersjq ani o zlatowkq (nietale 250 zt). [shiva] 






konseli 

Xbox x 




irt premlery Xboxa, nasz "agent" - Gal - kupit wczesnym rankiem 
I konsol? i tegoi samego dnia wystat nam jq do Polski. Czekalismy 
► "zaledwie" 10 dni, ale w koricu... doczekalismy si?! Na "dzleri dobry", 
| po 15 mlnutach zabawy, pad! nam zasilacz (konwerter napiecin). Okaza- 
io si?, ie Xbox ma zwi?kszony apetyt na prqd. Plerwszy "zgrzyt"...? 

Shiva: - Dobrze, ie jest! Pot?2ne, ci?zkie pudlo z zielonym logiem. Amerykanle 
majq takie powiedzenie: "mate musl bye duie. Duze musi byt olbrzymie". Bill wzlqt 
soble powyzszq maksym? do serca - rozmiarami Xbox przeblja wszystko, co do tej 
pory nasze biedne oezy wldziaty na konsolowym rynku. Sam wyglqd konsoll... 
hmm... nieco rozczarowuje, gtownie ze wzgl?du na fakt zastosowania dote tandet- 
nego plastlku. Sprz?cicho nle jest jednak brzydkle, zrobilo na mnie umlarkowanle 
pozytywne wrazenle (gtownie ze wzgl?du na wielkotc - cot w tym jednak jest...), ale 
ten plastik naprawd? mogtby bye lepszy gatunkowo. Biorqc sprz?t do r?ki, mlmo 
rozmiarow I duiej wagi odnlesc mozna wrazenie, ie konsola zaraz p?knie w 
ktoryms miejscu. 

HIV: - Gdy dorwalem tego pada we wtasne tapska, poezutem si? okropnie I publicz- 
nle wygtosllem kilka nieparlamentarnych epitetow. Poniewczasle stwierdzilem jed- 
nak (mniej wi?cej po uptywle godziny), schowawszy do kieszeni tradycj?, przyzwy- 
czajenle I uwielbienie jakim darz? playstationowe DS/DualShock2, ze pad uktada 
si? w dlonlach prawidlowo. Mlmo to, brakuje mu "dwa stoniqtka" do komfortu 
oferowanego przez Dual Shock/DS2... Nletrudno zauwazyt, ze Partskie dtonle sq 
gabarytowo mniej wl?cej o potow? skromniejsze nlzli moje (powinienem bye zto- 
dziejem albo masazystq;) - jaki zatem brzmi werdykt z pahskich ust? 

S: - Jak ewierkajq pewne jaskdlki, Pan znany bywa z "oblektywizmu z przymruie- 
nlem oka" - patrzqc pod kqtem maszyn SONY oczywitcie, to i wst?pne epitety 
puscitem mimo uszu, hehe! Pad do X-a okazuje si? byt nleprawdopodobnle wy- 
godnym, funkcjonalnym urzqdzeniem. Idealnie lezy w dlonlach, Jest siusznych 
rozmiarow. Dobrze wywaiony "ci?zkotciowo" - cztowiek czuje, ie dzierzy w taple 



cot naprawd? porzqdnego. Wldac, 12 tworzony byt w oparciu o doswiadeze- 
nie zdobyte przy produkcji innego znakomitego pada MICROSOFTu, tyle ze 
do piecow - SldeWindera, ktorego de facto posiadam i mocno chwal?. 
Ergonomiczne ksztatty pozwalaj? na dlugie obcowanie z urzqdzeniem, bez 
obawy o "przepracowane" keiuki - oba analogl s? dobrze rozstawione il 
znakomicie spetniaj? swojg funkcj? (duza precyzja). Gorzej jest ni 
rozmieszczeniem przyclskow, bo o ile dost?p do klawiszy X, Y, B, A "daje 
rad?“, tak dodatkowe dwa przyeiski (czamy i biaty) nad tymi ostatnimi s? 
nieco za mate I zbyt oddalone, co przy matych dtoniach moze bye manka- 
mentem. Swietnle spetniajg swojq rol? oba triggery, umiejscowione niemal 
doktadnie jak w padzie decekowym - stawlaj? odpowledni opor, co pozwala 
na duz? precyzj? np. w hamowaniu/dodawanlu gazu w scigalkach. Z kolei 
do D-pada (krzyzak) trzeba si? przyzwyczait. Ogolnie, jak dla mnie rewelka 
- po szarpaniu w ostatnich dniach niemal non stop, po kilkanatcie godzin 
na dob?, stwlerdzam ie ergonomla xboxowego kontrolera jest po prostu 
bardzo dobra. Nie zapominajmy tei o wlbracjach "w stereo"; silniczkl wbu- 
dowane standardowo w pada przenoszq drgania calklem sympatyeznie, nie 
mam w tej kwestii zadnych zastrzeien. 

Sciera: - Szkoda, ie Bill nie pomytlat o sptaszczeniu tego "balona" (pad 
jest "napuchni?ty"), bo dzlatanie i wykonanie galek analogowych oraz dol- 
nych triggerow oceniam bardzo wysoko (w porownaniu do decekowych, 
gdzie analog byt za sztywny I palec z nlego zjeidial, triggery natomiast 
miaty za duiy skok). Nawet te kosmiezne, "lezkowate" przyeiski sprawdzaja. 
si? w praniu; w gtownej mierze dzi?ki niezlemu wyprofllowaniu I sliskiej 
powierzchni (moina przesuwac po nlch palcem bez jego podnoszenia). 
Stabym punktem tej konstrukcji jest zbyt twardy i sliski "krzyiak" (cos jak w 
Satumle), ktoremu duio brakuje do sonowego rozwiqzania (szkoda, bo ja 
nle przepadam za analogowym sterowaniem I zazwyczaj gram na krzyiaku). 



wego X-a: dysku twardego? W m 



ni to podejrzanle, de facto patent sprawdza si? przednio. 



Test Xbnxa | — 




S: - Zabawka MICROSOFTu ma kilka nowych, niespotykanych dotqd w przypadku konsol rozwiqzart. Numer jeden stanowi wtabnie twardy dysk - tutaj o dosyc 
skromnej, jak na dzisiejsze czasy, ale tez az nadto duiej, |ak na potrzeby X-a - pojemnobci 10GB. Dobra, tylko co tak na dobrq spraw? daje nam ten HaDek? 
Pierwsze skojarzenie, skqdinqd stuszne, to mybl o wykorzystanlu twardziela po prostu jako miejsca do przetrzymywania Saveow. Do Xboxa nie trzeba dokupywac 
Memorkl (oszcz?dnosc rz?du grubo ponad stu ztotych; karta pami?ci o pojemnobci 8MB jest dost?pna, potrzebna tylko w celu przenoszenla danych pomi?dzy 
konsolami, podlqcza si? jq do slotu w padzie - podobnie jak w DC), by zapisac Stan gry - w wi?kszosci przypadkbw tytuly startowe same tworzq odpowiedni plik. 

Ogromnq zaletq takiego rozwiqzania jest jednoczebnie takt, iz Savey oraz Loading! czasowo zabierajq w grach 
na X-a... bladowe cz?bci sekundy! To naprawd? wielki krok milowy w hlstorli konsol - dzi?ki HDD w zabawce 
Bills, szybkobc odczytu i zapisu danych jest nleporbwnywalnie wi?ksza od standardow oferowanych przez 
Inne maszyny, obstugujqce wytqcznie wolne, drogle i malo pojemne Memorkl. 10GB miejsca na HD X-a to w 
przellczeniu ponad 50,000 blokow, Memorka ma ich zaledwie 502. tapczywobt danych gier na mlejsce do 
zapisu jest rbzna - np. PGR zajmuje zaledwie 5 blokow, a w takim HALO tylko jeden profit uzytkownika zabiera 
Ich ponad 200. Kolejna rzecz, to pr?dko£c wczytywania samych gier - jesli tylko developer wykorzysta w danej 
produkcji obstug? HaDeka (a to jest pewne na bank), cz?s6 danych moze zostai zrzucona bezposrednlo na 
dysk (po prostu Instalacja, cho6 w takowe szczerze wqtpi?) bqdl: do cache u (zwalniajqc tym samym dodatko- 
wo miejsce w paml?ci RAM, ktbrej Xbox ma 64MB) i stqd bye na biezqco doczytywana. W praktyce wygiqda 
to tak, 2e np. trzaskajqc w HALO, po zafadowaniu danego olbrzymlego etapu (z plytki DVD, bo Jeno 
na takowych gry na X-a sq wydawane), p6inlej dane doczytywane sq wtasnle z twardziela, przez 
co czas ladowania poszczegblnych "checkpointbw" (lokaeji) w owym etapie jest niezauwa- 
zalny - wszystko odbywa si? w utamku sekundy, akeja nie staje nawet na moment. 
Nast?pny bajer - juz niebawem poszczegblni wydawey udost?pniab b?dq specjalne 
dodatki/patche do gier, np. TECMO zapowiada pojawienie si? nowych strojow oraz aren 
do DO A3. Wchodzlmy na specjalnq stron?, sciqgamy update na dysk I cieszymy si? 
rozbudowanq wersjq gry. Co natomiast od razu zauwazytem i z ubmiechem pomyslatem o 
Billu, to fakt wrzucenla w bebechy X-a HaDeka stosunkowo wolnego i mato wydajnego jak 
na dzisiejsze czasy. fyiko 5400 obrotbw na minut? (pakujq starsze modele Seagate a i Caviara) 
jako ciekawostk? podam fakt, ze urzqdzenie mozna bez problemu podplqc do PC przez 
standardowy kabel IDE (po uprzednlm wyj?clu z konsoll, czego bynajmniej nie polecam:). Od 
razu po odpaleniu DOA3 I PGR zastanowita mnie jedna rzecz - dlaczego przy najechaniu na 
ekranie na danq postab bqdz fur?, ta pojawia si? z mniej wi?cej sekundowym opbinieniem? 
Cz?sciowo wina dysku, a raeze] czasu dost?pu do tegoz wlabnle... Pozostaje wierzyc, ze kolejne 
gry nie przyniosq tego typu drobnych niedociqgni?6. 

H: - Wg mnie, taka pierdola nie powinna nlkomu przeszkadzac... Tak czy inaezej, generalnle, gry na X- 
ie wczytujq si? naprawd? szybko. Zatadowanie ogromnego poziomu z HALO zabiera konsoli kilkana- 
scie sekund, a wczytanie dowolnej trasy w PGR zaledwie 6 - 7 sekund (ile byto w MSR na DC? Wynik ten 
jest porownywalny z doczytywaniem przez Czarnul? tras w GT3 - mniej wi?cej 6 sek.). Generalnle jest 
wyraznle lepiej nli na maszynach konkureneji. X w duecie ze swoim HD daje jednak jeszcze jednq 









podswietlany przycisk "Eject"/ Reset 



— | Test Xboxa 



wspanialq moillwosd, a mianowicie zrzucanie na HD ptyt muzycznych. Dzi?ki 
temu, np. w PGR zamlast slucha6 oryginalnej dcieiki diwi?kowej (nb. nle kiep- 
skiej), istnieje mozliwosc rozkoszowania si? swoiml ulubionymi kapelami - rewe- 
lacja... Ale, ale... prosz? Pana o oplsanie tego, co nas kr?cl konkretnie i w czym X, 
majqc w pewnym sensie koneksje z PC, sprawdza si? wydmienicle... 

S: - Ano Xbox standardowo poslada w swoich bebechach kart? ethernetowq, o 
przepuslowosci 10/100 Mbps. Siecidwka pozwala na potqczenie ze sobq dwoch 
konsol, w wladomym celu: szarpania w tryble Multiplayer. A jak sprawa wyglqda 
ze zLINKowaniem czterech maszyn (np. HALO udost?pnia takq opcj?)? Co by 
podtqczyd cztery sprz?ty, potrzebny Jest HUB, czyli innymi stowy zwykte urzqdze- 
nle umoiliwiajqce podpi?cie do sleci wi?cej niz dwa komputery (tutaj konsole). 
Sama karta ethemetowa niczym nie rbini si? od tych z blaszakdw, a co za tym idzie 
- mozna podpiqc Xboxa do dowolnej sleci LAN; fizycznie tqczy si? w ten sposob 
komputer z konsolq. Dzi?ki temu dane JU2 jest szarpa6 w gry z X-a przez Internet! 
Tak, tak - dzi?kl pecetowym serwerom i programom firmy GameSpy, amerykanle 
mogq hasac w HALO, THPS2X i NASCAR HEAT 2002! Jak...? Za pomocq kompu- 
tera z dost?pem do Netu przez tqcze state (np. ISDN) dciqgamy odpowledni 
software, instalujemy, konfigurujemy i... gotowe. A samo podpi?cle Xboxa do 
kompa/sieci LAN to przeclez kwestla zwyktego kabla sieciowego RJ45, ktory nb. 
kosztuje kllkadzlesiqt groszy za metr (w ofercle Billa za 15 dolarow:). Jak widac, 
Amerykanie nie czekajq az MICROSOFT stworzy swojq wlasnq sled serwerow do 
szarpania on-line, jeno korzystajq z dobrodziejstw blaszakowej archltektury kon- 
soll. Innym sposobem na zabaw? wieloosobowq jest po prostu Split Screen. 
Dzl?kl czterem gniazdom na pady, cz?d6 gier jui posiada opcj? dla czterech 
Graczy - ot, chodby HALO, DOA3. 

H: - I to mi si? podoba! Choc X istnieje na amerykartsklm rynku dopiero od 
miesiqca, po uptywie zaledwie dwdch tygodni "specjalldci" pogmerali I podtqczyll 
go do Sieci (na wtasnq r?k?;)... Wg mnie, szybciej niz nam si? wydaje, X b?dzie 
oferowac znacznie wi?cej w kwestii "mniej legalnych" zagrywek. Podzlemna scena 
powinna si? rozrosnqc w okamgnieniu, na co szczerze licz?. Bo przeto, odrzuca- 
jqc sentymenty, SONY ma kap? w kwestii Multlplayera - wszystkie konkurencyjne 
Next-Geny oferujq standardowo cztery wejdcia na pady... 

S: - Zaznaczmy tutaj, ie Xbox sam w sobie bynajmniej nie oferuje dost?pu do 
Intemetu! W przeciwlehstwie do DeCeka, w ktdrego wpinamy kabel telefoniczny i 
za pomocq odpowledniej przeglqdarkl WWW moiemy surfowac po Sieci, pudto 
Gatesa ani nle ma iadnego software' u, ani tradycyjnego modemu. tatwo go 
jednak podplqd do kompa i Netu przez wspomnianq wczedniej kart? ethernetowq, 
za pomocq tqcza stalego; stqd "mqdrzy ludzie" jui odkryli patent na szarpanie w 
gry przez ogdlnodwiatowq paj?czyn?. 

H: - WspotczeSni Gracze wymagajq od konsoli nleco wi?cej nii mozliwosci szar- 
pania w gry... Co moiemy stwlerdzid o wmontowanym w X-a czytniku DVD? Wg 
mnie, nle jest najwyiszej klasy, co potwierdzity lekkie strzaty w obudow? X-a, 
powodujqce "przecl?cla" filmow... Ale to nie wszystko, prawda? 

S: - Czytnik zastosowany w X-pudle to nap?d DVD pi?ciokrotnej prydkodci, obstu- 
gujqcy wi?kszosc popularnych formatdw, m.in. DVD-R, DVD-Movie i CD-A. Czyt- 
nik 6w w przypadku plytek audio strasznie zawodzi - w ogole nie rozpoznaje 
CeDekdw nagranych na nagrywarkach, ma te* ktopoty z lekko przybrudzonymi, 
oryglnalnymi ptytami. Aby oglqdad filmy DVD, konieczr.y jest zakup tzw. ’DVD 
Movie Playback Kit' (ok. 30$), czyli innymi stowy pllota oraz przystawki na pod- 
czerwiert wsadzanej w port pada, dzi?ki ktorym Xbox staje si?, podobnle jak PS2, 
niedroglm i catkiem nleztej jakosci DVD-Playerem. Co wl?cej, w konsoli wbudo- 
wany jest dekoder diwl?ku w standardzie Dolby Digital 5.1, przez co jakodd tego 
ostatniego to zdecydowany numer jeden wsrdd konsol (256 kanatdw audio, 64 w 
3D). Po podpi?ciu do konkretnego zestawu kolumn rozkoszowad si? mozna 
znakomitym systemem kina domowego. Niesamowicie waznq rol? odgrywa fakt, 



Ki dig bet siedzi w srodku...? 



Tak si? prezentuje Xbox po zdj?du zen obudowy i kilku "blach". 

Jak widac, wewnqtrz konsola jesf... spora - zardwno ptyta gtowna, 
jak i moduf zasilajqcy. Kabli nie jest wiele... 



ie nlemal wszystkie gry na X-a obstugujq dzwi?k w DD... Jakosc jest niesa- 
mowlta, a do petnego wykorzystania mozliwosci dzwi?kowych jakie daje X j 
potrzebny jest jeszcze (oprdcz porzadnych gtodnikow) zakup odpowied- 
nich, dobrej klasy kabli. 

S: - Po dtuzszym obcowaniu z konsolq Billa, nle mozna nie zauwazyd jesz- 
cze kilku innych istotnych elementow. Troch? zbyt gtodno pracuje wentyla- 
tor, umieszczony z tytu maszyny - jest nlezwkle solidnych rozmiarow, chlo- 
dzi system bardzo dobrze, ale tez odgtos wydawany przez konsol? niemal 
do zludzenia przypomlna dzl?ki niemu prac? zwyktego blaszaka. Z kolel 
sam czytnik zachowuje si? znakomicie i nie wydaje praktycznie iadnych 
dziwnych szmerdw czy gtosow; ptytki rozp?dzajq si? bardzo cicho, a odczyt 
danych jest praktycznie nieslyszalny. 

H; - Ciekawie prezentuje si? dioda wokol przycisku wysuwajqcego tack? 
nap?du, szkoda jednak, ie tkwi w samotnodci... Co prawda nie lubi? "gwiezd- 
nych wojen" (komunijne zestawy grajqce), ale diody stanowiq o uroku kon- 
soli, co doskonale wldat na przyktadzie PS2. 

S: - Mnie owa dioda si? nle podoba, niczym nie zachwyca. Podczas pracy 
konsoli dwieci na zielono, w przypadku wysuwania klapki mruga w tym 
kolorze. O braku podpi?cia do konsoli kabla A/V informuje "puszczajqc 
oko" na pomaraficzowo. 

H: - Za to menusy - mite dla oka i czytelne, jak na m6j gust utrzymane w 
klimacie matrixowym! 

S: - Fakt, po wejsciu do menu konsoli wszystko wyglqda przejrzydcie, tylko... 
ktod powinien Billowi wczednlej powledziec, ie istnieje na dwiecie wi?cej niz 
jeden kolor. Zielony jest tu praktycznie wsz?dzie, jedynie napisy wydwietla- 
ne sq na idtto bqdi biato. Do wyboru mamy trzy gtowne opcje: 'Memory', 
'Music' i 'Settings'. Pierwsza oferuje dost?p do kart pami?ci oraz HaDeka. 
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X-a w petnej krasie. Co powiecie no skta 



Chip grafkzny n-Vidii 



Oto procek gtowny firmy 
Intel - odpowiednio 
zmodyfikowany Celeron. 
Podobny do tego w twoim 
bloszoku - nle joja! 



Niestety, nijak nie idzie pogrzebac na dysku - dost?p Jest tylko i wylaeznie do 
wczeiniej zapisanych stanbw gler, zrzuconych soundtrackbw z ptyt audio, ktbre 
mozna skasowac - i nlc poza tym... Z czasem pojawi si? pewnie jakis soft pozwala- 
jgey na duzo wi?cej. Odtwarzacz ptyt audio bez zadnych rewelacjl, nie mozna nawet 
zmienlc wyswietlania czasu trwanla danego kawatka (np. od tytu, cate] plyty ltd.). 
Uwaga! Zaimplementowano za to mozliwoSc zrzucenla poszczegolnych utworkow z 
ptyty na twardziela, czy Memork?! Whoo-haa! Przykladowo, czteromlnutowy singiel 
zajmuje nieco ponad 200 blokow (przypominam - karta pamipci do X-a ma pojem- 
nosc 8MB, co daje nam 502 wolne bloki, zas pojemnosb HDD to grubo ponad 50 tys. 
blokow). Innymi stowy, program rzuca soble sciezki do formatu MP3. Ostatnla opeja 
dotyezy bardziej przyziemnych ustawiert konsoli - jest wybor j?zyka (w sumie szesc), 
zegar oraz opeje Audio i Video (dostosowanie dzwi?ku i obrazu do posiadanego 
sprzptu: Stereo, Dolby Surround, czy tez w przypadku TV wybwietlanle 4:3 bgdz 
16:9). Nowobb w stosunku do konkurencyjnych maszyn stanowi tzw. 'Parental Con- 
trol', czyli opeja w ktorej mozna ogranlczyc dzieciom dost?p do fllmbw 
zawierajqcych brutalne sceny przemocy, seksu itp. Polega on 

" I hastem przykladowo gry 

I czy (ilmu, ktory dozwolo- 
I ny jest np. od lat 18 - jesli 
I ptytka z takowym znajdzle 
I si? w nap?dzie, konsola 
I poprosi o podanie hasta. 
I Oopiero jego wstukanie 
I umozliwi dalszg zabaw?; 
I dobry patent dla rodzlcbw 
I matoletnich pociech. 
I Ostatnim bajerem jest 
[ moiliwobc aktywowanla 
I automatyeznego wylqcza- 
I nia si? konsoli, w przy- 
I padku gdy jest urucho- 
I miona, a nle byla przez 




okres szesciu godzln w Jaklkolwlek sposbb uzywana. 

H: - Wspblnie testowalismy kilka gler na X-a, ale ciekawi mnle panska 
opinia dot. z grubsza pozlomu wykonania tych tytutbw pod kgtem graficz- 
ny. Ja rozumuj?, ze w Stanach to recenzenci chyba majg nierbwno pod 
sutitami i pierwsze oplnle byty nadzwyczaj pochlebne. Wiesz, jak to jest: 
sleknlj zbyt wlele, a b?dzlesz si? ponownle uezyb wigzafc buty... 

S: - Jest let druga cz?sc tego powiedzenia - sieknij zbyt mato, a nle 
b?dzlesz mlat slty butbw ubrab... Nle ma Jadnej rewolueji. Nie ma wielkie- 
go skoku jakosciowego, nie ma tego "czegos ", czego niektbrzy byb moze 
oczeklwali. Nie ma, bo nie mogto byb. Jest pozlom porbwnywalny z gratq 
drugiej generaeji gler na PS2, przynajmniej kllku co lepszyeh tytutbw. 
Pragn? jednak zwrbcib uwag?, ze w przypadku X-a jest to doplero plerw- 
sza generaeja, a i tak widab, ze w grach na pudlo juz stosuje si? wl?cej 
efektbw 3D I zdecydowanie wyiszg rozdzialk? tekstur (co jest wyniklem 
posiadania wi?kszej ilosci pami?ci) - jak zobaczylem traw? w HALO, mato 
co z fotela nie spadlem. Istotng rot? odgrywa w przypadku Xboxa telewi- 
zor. Miatem okazj? testowab konsol? na czterech rbinych sprz?tach, za- 
rbwno zwyktych (14 I 21 call) 4:3, jak i na 29- oraz 32-calowej "panoramie". 
Powiem krbtko - im lepszy odbiomlk, tym konkretniejsze doznania plyng- 
ce z obcowania z konsolg I grami. Nlby nlc nowego nle naplsatem, wszak 
od zawsze lepsze znaezy po prostu lepsze, ale grajqc w PGR na 21' 
zwyktym TV, a pozniej na 32' 16:9, wrazenia z obcowania z tym racerem 
byty dwukrotnie konkretniejsze. Doplero nlesamowlcie ostry obraz uwl- 
dacznla w petni jakosc grafiki oterowanej przez X-pudto. Konsolka stan- 
dardowo w zestawie posiada tylko kabel chinch (sygnat Composite), ale 
moina jq podtqczyb ofkoz rbwnlez przez wyjbcia S-VHS i Euro, dokupujqc 
odpowiednie kabelki. Kolejna nlezwykle wazna sprawa, to fakt supportu 
przez X-a standardu HDTV zarbwno w temacie fllmbw, jak i gler. Doplero 
po podpl?clu konsoli do cacka z tym bajerem. gry z X-a pokazujs maksy- 
malnie swoje wszystkie walory. 






H: - Jak postrzega pan przyszlobb X-a oraz jak uslosunkowuje si? do kwestli X- 
cluslve’ow? Ja w pewnym sensie popleram ten program - podkreslam jednak potroj- 
nle i z wielkim wykrzyknikiem, ii wymgdtzam si? z pozycji Gracza, ktory ma nieogra- 
niczony dost?p do wszystklch platform z racji wykonywanego zawodu-hobby. 

S: - 1 ja popieram take) polityk?, bo nlby coz moie bye zlego w czysto marketingowych 
zagraniach? Biznes jest biznes i tu nie ma miejsca na sentymenty. Poza tym pragn? 
zwrbcib uwag?, ie X-clusive ow ostatnimi czasy zapowiadanych jest coraz mniej, i to 
nie tylko na platform? Billa, ale i na GC czy PS2. Najwi?ksze firmy developerskie zdaly 
sobie spraw?, ie najwi?cej forsy zarobig nie na wypluciu jednej tylko wersji, gwaran- 
tujgcej lukratywny kontrakt z SONY, NINTENDO czy MICROSOFTem, jeno na wydaniu 
danego tytufu na wszystkie liczgce si? platformy. Przyktady? Najlepszymi sg NAMCO 
i KONAMI. Powszechnie juz wiadomo, ii mega produkcje pokroju SOUL CALIBUR 2 
czy RIDGE RACER 6 zagoszcza na wszystklch trzech next-genach, niedawno zas 
wyptyn?ty informaeje o przerzuceniu np. genialnego PRO EVO SOCCER (PS2) rbw- 
niez na kostk?. Poza tym, powledzmy to sobie szczerze - co to by byla za platforma bez 
iadnych exclusive' 6w...? 



H: - Kfopot jest tylko jeden - jaki procent ludzi w Polsce posiada odbior- 
nlki HDTV...? W Stanach czy Japonii - zgoda, ale nam troszeczk? daleko 
do tych krajow I dla przecl?tnego Polsklego Gracza kwestla ta praktycz- 
nle zupefnle odpada. (...) Poniekgd czuj? si? jak ofiara matactw - X zostat 
wypromowany przed amerykartskim launchem na absolutnie mtodzle- 
zowego kilera i przyznaj? bez kozery, ie w pewnym momencie zaczgtem 
si? oswajab z myslg, ii grafika oferowana przez bebechy Czamull (PS2) 
wkrotce przestanle zaplerab dech w plersi, ofkoz na rzecz X-pudfa... Z 
druglej strony, nie mog? powledzleb, ii czuj? si? wystrychn!?ty na dud- 
ka - baeznie obserwujemy i komentujemy pierwsze krokl systemu, a te z 
regufy sg nieporadne, wyglgdajg jak stawlane na polu minowym - trza 
uwaiab za trzech i psa swego. Przeto po launchu Czamull caty bwiatek 
braniowy trgbil na prawo i lewo: "gdzie ten POWER?!!!". Na szcz?bcie 
wlelka, powaina korporaeja, nastawlona przede wszystkim na czysty, 
"zielony zysk" zalewala Net pi?knymi shotami z nadchodzgcych gler, jak 
najbardziej w asybcle niebwiadomych medlbw, po czym okazato si?, Ii 
NIE byty “podrasowane" (rychto by przyszfo orzec perfidne fatszerstwo 
- do tego nie trza si? urodzic artystg lub wybitnym specjallstg w dziedzl- 
nie graflki komputerowej;). Poza tym, sprawdzify si? zapewnienia Ml- 
CROSOFTu dot. struktury Xboxa, opracowanej pod kgtem zaadoptowa- 
nla pecetowych "flakdw" celem wykreowania konsoll z krwl i kobci, 
odcl?cla si? od pecetowych prawidet. 

S: - Mato tego - PGR wyglgda w ruchu definitywnie leplej, nli na wyplu- 
wanych wczesnlej przez MS obrazkach. Smlej? si? w duszy z clggfego, 
bzdumego gadania, ie Xbox to pecet a nie konsola. Zacznljmy od tego, 
ie jest to W PELNI zamkni?ty system, bez moiliwobci iadnych rozsze- 
rzeh. Skortczmy wallb farmazony i ppstawmy spraw? jasno - nie b?dzle 
trzeba do X-a dokupywab iadnych nowych kart, paml?ci i tego typu 
plerdbt. Nie b?dzle trzeba Instalowab iadnych sterownlkbw, a system 
operacyjny w X-le to nie zaden "wieszajgcy si?" Windows, jak wi?kszobc 
lalkbw gtosi na prawo I lewo, poj?cla zlelonego nie majgc w temacie, 
jeno jego okrojone, specjalne biblioteki. Ja Panu szczerze powiem, ie 
jui nowy Soniak bardziej pod kgtem rozbudowy przypomlna blaszaka - 
siakleb modemy, karty sleclowe, twarde dyskl... To, ie X w swolch bebe- 
chach jui ma pecetowe podzespoty nie oznaeza, ie jest pecetem, toi to 
bzdura totalna. Wspomnlec tu wypada o pierwszych launch titles - jesli 
PM gry pokroju HALO, PGR czy DOA3 oferujg blaszakowg graf?, to od dzls 
ITl przestawlam si? na zbieranle pustakbw. 



S: - Doktadnle. Warto odczekac, zobaezyb co si? b?dzle dzlalo w niedalekiej przy- 
sztobcl. Start X-a na Starym Kontynencie jui 14 marca; do tego czasu gler uzblera si? 
na t? maszyn? dobrze ponad 40... O akceptacji grajgcej populacji moina pisab 
elaboraty, a tak naprawd? wszystko sobie moina gt?boko wsadzic. Jak byto z Dream- 
castami w Polsce? Pelno szowinistbw, bluzgajgcych na lewo i prawo, co to po kilku 
mlesigcach sprzedawall Szaraki i lecieli po sprz?t SEGI. No, bez jaj - chodzi o dobrg 
zabaw?, czy populistyezng ideologi?: "nie kupi? X-a, bo Bill jest be!"? Moim skrom- 
nym zdaniem, Xbox spokojnie przyjmie si? na rynku, stanowlc b?dzie glbwng kon- 
kurencj? dla nowego Sonlaka. Przynajmnie) do 2003 roku nie ma wl?kszych szans by 
dogonlb go pod kgtem ilobcl sprzedanych konsol, ale powinien stanowic "drugg 
sit?" konsolowego rynku. (...) Przy okazjl, definitywnie naleiy wyjabnic, ie Xbox nie 
jest pecetem. Oparty jest o blaszakowe podzespoty - to fakt, ale na tym tei jego 
podobiertstwa z komputerem si? kohezg. Serce systemu stanowl procesor Intela z 
linii Pentium III (Celeron, szyna 133 MHz), taktowany zegarem o cz?stotliwobcl 733 
MHz-bw. Duio, mato? Zaleiy jak na to spojrzeb. Odpowiem inaezej: wystarczajgco. 
Za grafik? odpowiedzialny jest chip nVidii, bazujgcy na technologil jednego z naj- 
nowszyeh akceleratorbw graficznych tej firmy na PC, GeForce 3. GPU oparty o 233 
MHz-owy zegar pozwala na przerzucanle ok. 125 min. trbjkgtbw na sekund?, co 
stanowi liczb? dobrze ponad dwukrotnie wi?kszg nli w przypadku PS2 I GC. Inna 
sprawa, ie z obrobkg polygonbw na kaidym z next-genbw jest inaezej; producencl 
podajg dane w oparciu o rbine czynniki (z podstawowymi efektami, bez ltd.) I stgd 
pbinlej blorg si? niebcistobcl. 

H: - Ciekawi mnie tylko to, jak parametry b?dg si? przektadab w przyszloscl na 
praktyk?. Wszak pomlmo poweru, po pierwszych tytutach nie widab rewolueji. Ale, 
tak jak nazwa wskazuje, sg to po prostu pierwsze tytuty. Jebli si? zastanowic, PS2 nie 
mialo tylu tak dobrych tytutbw podezas launchu... (...) Powoli zbliiamy si? do 
kortca... Po przekalkulowaniu wszystkich "za" i "przeciw", blorgc pod uwag? tak 
swoje wtasne, jak i partskie argumenty/opinie, twlerdz? stanowezo, starajgc si? nie 
"malkontenclb" na zapas, ii na dzls dzleri X-a moina bmiato okreblic mianem "cier- 
niowe) korony Gatesa": chclat dobrze, lecz b?dzie musiat swoje wycierpleb, poniebb 
konsekweneje wtargni?cia na nlespokojne wody morza konkureneji. Zle nie iyez? 
Xboxowi, wr?cz przeclwnie - oznajmiam to pomimo faktu, ii jestem bwinlg, bowiem 
konkureneja dla PlayStation2 jest jak najbardziej wskazana. Przy okazjl, co si? tyezy 
GameCube’a, pokusz? si? o wysuni?cie tezy, ii w nieoficjalnej Wojnie Konsol rze- 
czona platforma raezej nie zdola posigbb tylu klientbw, aby zapewnlb sobie godny 
byt z dozgonnym terminem wainobci; "kupi" tych Graczy, ktdrzy czujg do nlej 
ogromny sentyment i pbjdg za "N" w slwy dym. 

S; - Znamy pierwsze, oflcjalne wyniki sprzedaiy. Po kilku dniach od premlery X-a i GC 
za oceanem, sprzedalo si? 556 tys. X-pudet, przy 469 tys. tosterow. Obecnie na rynku 
jest jui ponad 20 min. drugich Plejakow - SONY jest i b?dzle zdecydowanym llderem. 
Nie ma co betkotac o rzeczach oczywistych. "Korona ciemlowa Gatesa" - dobrze Pan 
to ujgt, pragn? jednak zwrbclb uwag?, ie korona clerniowa bardzo szybko moie si? 
przerodzib w koron? ze szczerego ztota. Wydane kilka millardbw dolarbw kiedyb musl 
si? zwrbcib, przynajmniej tak kombinuje Bill. Rzecz w tym, ie jemu jak do tej pory 
wszystko wychodzilo zgodnie z planem... Jestem pod wraieniem tego sprz?tu. Wle- 
rzylem, ie Xbox okaze si? solldng, niezwykle interesujgcg konstrukcjg, dzi?kl ktbrej 
skortezy si? niemalie jui monopol SONY na rynku konsolowym. Konkureneja powin- 
na wymusib teraz szybszy spadek cen, lepsze produkty, konkretniejsze traktowanie 
klienta. Tytuty startowe Xboxa nie rzuclty na gleb? - no, moie z wyjgtkiem HALO - ale 
pokazaly DUZA, naprawd? DUZA namlastk? mocy drzemigcej w czarnym, wielkim 
pudle. Recenzje sg w numerze, tu chc? Warn pokazac X-a od strony technicznej, 
oferowanych moillwobcl i jui dost?pnych ustug. Po kilkudzlesi?clu godzinach obco- 
wanla z konsolg Billa niemal non-stop, coraz bardziej utwierdzam si? w przekonaniu, 
ie do tego sprz?tu moie przekonab si? wlelu, naprawd? wielu Graczy... 

H: - 1 niecha) tak si? stanie - wi?cej konsol, wl?cej zabawy! 









Utozylismy konsolowq piramidk?. Xbox to 
solidny fundament dla PS2. DeCek wydaje si? 



Przelot nad Xboxem. 
Przewod pada 
jest wystarczajqco 



Kabelek pada nie 
biegnle bezpo- 
srednio do 
konsoli (wtyczki), 
ale tqczy si? z 
przejsciowkq, 
dzi?ki ktorej na 
pewno - 

przypadkiem - nie 
zrzucisz X-a z 
pbtkl, potykaj^c 
si? o kabelek. Jak 



Patent przypadt 



2 sloty na Memorki rzadko b?d$ 
zaj?te, bo w gruncie rzeczy karty 
pami?ci stuzg tylko do przenosze- 
nia danych - stany z gier zapisywa- 
ne sq na twardym dysku. Szcze- 
rze...? Wspaniate rozwiqzanie... 



Ptyt? ktadzie si? na wysuwanq tack? (standard). Te 
posiada zabezpieczenie w postaci dziurki, przez 
ktor? mozna otworzyc szutlad? w przypadku 
braku zasilania. PS2 takiego patentu nie posiada. 
Czyzby era "klapek" odeszla wraz z DeCekiem? 
Nie! GameCube kontynuuje chlubng tradycj?... 



segowej, jak i sonowej konstrukcji; blizej mu jednak do DC. 



wzorowany jest 
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(bo lak si? on teraz nazywa) nle przygotowuje jeszcze Gracza do szoku, 
ktorego doznaje on zapoznajgc si? z ktdrqd z nowych postaci. Szczegdl- 
nie chodzl mi o Wonga I Christie (Pljany Mistrz oraz Styl W?za), chociaz 
Hitomi (Karate) takze prezentuje prawdziwq klas?. 

Ale to, co wyrabia wspomniana dwdjka to po prostu wstrzqs, jakosd do 
te) pory niespotykana w mordobiciach. Wong rusza si? w taki sposob, ze 
Shun-Di z VIRTUA FIGHTER wypada przy nim dmiesznle. Plynnodc z jakq 
ta postad przechodzi pomi?dzy animacjami "zataczania si?" (po KA2DYM 
ciosie!), mnogodc zagrart, cztery postawy jakie moze przyjijd, czy tez 
mojllwodd biegania po dclanach (!) czyniq go najlepiej opracowanq po- 
staciq, ]ak!) mozna pokierowad w grze. Tui za nim stawiam Christie i jej 
pieklelnie szybkie serie r?kami - jest niemozllwle zwinna, co przy jej 
zasi?gu i trudnych do wyczucia technikach czynl Jg jednq z najniebez- 
pieczniejszych zawodnikdw nowe) edycjl. Przy wyborze tightera podany 
jest jego styl w oryginalnej pisowni, co tez swiadczy o nastawieniu 



nomenalny design strojow, jakodd animacji I ogolnego ich wyglqdu - 
DOA3 pod tym wzgl?dem rzqdzi na catej linii. Do ju* nanych z DOA2 
dorzucono kilka nowych plansz tagowych ("akwarlumowa" rzqdzi), ktore 
jednak sq wclgi dose ubogie w stosunku do tych normalnych - wielopo- 
ziomowych. 

Co mnie poczqtkowo zmartwito, to brak ucieczek z przechwytow. Wyda- 
wato mi si? to sporym mankamentem, ale na szcz?dcle mylitem si? - 
zdecydowanie zmnlejszono moc reversali, poza tym nie mozna ich ju± 
robic "pdt godzlny" przed trafieniem. Dodano sldestepy (nie tylko "zwy- 
kte", ale tei specjalne z ciosaml), a nawet cod jak eight way run z SC (wraz 
z atakami - niestety tych jest kilka). Te dwa elementy to niesamowlty plus 
dla systemu rozgrywki, a doszty jeszcze guard breakery (po zablokowa- 
niu przeciwnik jest wytrqcony z rdwnowagi), oraz rzuty z powietrza, 
ktore takZe korzystajq ze dcianli! Przerajcowny, "zgadywankowy" system 
zostal wreszcle zrownowazony (reversale), a takze rozwini?ty - petno Jest 
nowych akcjl, ktore okredlilbym jako "custom multipart" (np. po rzucie 
jested za plecaml przeclwnlka, skqd mozesz go uderzyc lub znowu rzu- 
cic, a potem np. walngc juggle'a). Cod pi?knego! 

Podsumowujqc, DOA3 to dla mnie rewelka. Nie wiem, czy jest sens po- 
rdwnywania go do TEKKENa, bo to zupetnie Inne gry. Ale przy tej OGROM- 
NEJ ilodcl ciosow, wybalansowanym systemie, fenomenalnej prezentaeji 
i - najwaznlejsze - MEGA rajeownodei, o wiele bardziej wol? DOA3 od 
TTT. Co si? tyezy TK4, to wizualnie DEAD go zjada. A pod wzgl?dem 



rozgrywki? Chciatbym, Zeby TK4 by! 
tak zaje*"ty - ale to stwlerdzlmy za 
kilka miesi?cy...n 
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A OPRAWA 


▼ BRAKUCIECZEKZREVERSALI... 


A STYLE WALKI 


r _,i z rzutGw specjalnych... 


A GLEBIA ROZGRYWKI 


▼ ITYLE 


. OCENY: dCIERA B, PLAYMAI 





Xbox 







hlstorii gler wideo wtele byto jui waznych, wznio- 



stych momentow. Na przestrzeni lat, co Jakis czas 
pojawiajq si? rbzne gtoSne produkcje, z miejsca 
wyznaczajqce now? jakobb, ustanawiajqce nowe 
standardy i '.vskazujace jednoczesnie klerunek, w 
jakim podqzac powinni programed, producencl, 
wydawcy. Nie przypuszczalem - odbierajqc pew- 
nego dnla telefon - ze oto nadszedl kolejny taki 
moment. Z gtupia frant zapytatem: "Halo?". 



Mamy rok 25S2. Niebleska planeta wciqz istnieje, ale przeludnlenie Zieml 
zmusilo nasza cywllizacj? do kolonlzacji zupetnie nowych swiatow. Pod- 
rbie z pr?dkosclq swlatta staty si? rzeczywlstobciq, - ■ *— 



_ r . T , , ... . ludzie bardzo 

szybko zadomowlli si? wsrbd nowych systemdw slonecznych. Kontakt 
byl tylko kwesti? czasu. Musieli gdzies tu bye. Oni. Obey... Odwieczny 
konflikt cztowieka z "kosmitq" - czy to aby nle tani pomyst na scenarlusz 
gry? Dokladnie takie mialem pierwsze skojarzenie po odpaleniu HALO, 
jednego z najbardzlej oblecujqcych launch titles na Xboxa. Jakze bt?d- 
ne! Wledzlec musisz, ze najnowsza produkeja BUNGIE (dev.) tworzona 
byla przez dobrych par? lat; jui pod konlec 1998 roku pojawity si? 



HALO jest strzelaning FPP, zlozon? z kilku obszernych misjl, ubranych w ukazany rewelacyjnle pod kqtem technicz- 
nym scenariusz. Odstaniajqce go wstawkl jakosciq wykonanla, pomystem, sposobem realizaeji I samym wkompono- 
waniem w akcj? sq nie do pobicla - czegos rbwnie pi?knego nie oglqdatem od niepami?tnych juz czasbw. Wciqgajq 
Gracza w sposob trudny do zrozumienia; to cod jak najlepsze momenty gtosnego filmu, kledy z zapartym tchem, 
bojqc si? poruszyc, siedzlsz niezym stup soli wlepiony w ekran. Mbgtbym napisac, ze po prostu fantastyeznie 
_ budujg kllmat, ale brzmi to zbyt pusto i zbyt nljako. Sama rozgrywka, jak 
‘ ciqgtym parclu do przodu, wy pluwajqc 



to w strzelanlnach bywa, polega - , , , 

z dost?pnej broni dziesiqtki amunieji. Pukawek mamy ogdtem dziesi?c 
(plus granaty), podzielonych na dwie kategorie; brort ludzi oraz bron 
obcych. Zwraca uwag? sposob Jej uzywania - nosib przy sobie mozesz 
tylko dwa "sprz?ty" I jesli chcesz wymienlc pukawk?, po pro- 
stu ktorqs z juz niepotrzebnych wyrzucasz na ziemi?. i 
Bron oraz amunicj? uzyskujesz zabijajqc przeclwni- 
kow - padajacy Irup (te nie wyparowujq. caty 

in>i-|scii qdzir zoslaty rozwalo^ .. ?8l 

nypus/c/.i |.| r fi|k wystnr- . 

czy si? schylic. Wb 



Elementem niezwykle urozma- H 

icnjqcym znbnw? lost wrzuccnie H H|| 

do gry roznego rodzaju srod-®B ^^H 
kow transportu. W wiykszosci po- 
zlombw poruszac si? mozesz (tu 
kamera przeskakuje na widok TPP) pojaz- 
dami typu jeep, czolg czy statki powietrzne 
Obcych. Na]wl?kszy bajer stanowi jeep - szarpiqc 



Z dystansem, ale i z du- 
zym zainteresowaniem 
patrzytem na X-a. Nikt po 
zagraniu w HALO nie 
b$dzie miat wi§kszych 
wqtpliwosci, ze ta 
konsola to byl 



jednak dobry 
pomyst Billa... 



MOJETRZY GROSZE 





put - wszystko pl?knie, 
dopoki spoglgdasz na 
elementy krajobrazu z 
bliska (np. podejdz do 
skaty, zerknij pod nogi 
na traw?). Z normalne- 
go widoku tekstury juz 
sa duzo stabszej, prze- 
cl?tnej jakosci i im da- 
le] od danego obiektu, 
tym Ich rozdzielczosc 
maleje. Wizualnie gra 
jako catobt nle robl 
przez to specjalnie 



i jest po prostu "tylko" 
bardzo dobra. Oskara 
natomiast da]? dzwi?- 
kowcom, bo to co zro- 
bili... jeezuuu... Dzwi?- 



ne, ie dostownle prze- 
chodzi cztowleka 
dreszcz. Dreszcz emo- 
cjl, strachu bgdi zacie- 
kawlenia - w zaleznosci 
od sytuac]!. Odgtosy 
otoczenia, konajgcych 



przeciwnikow, pokrzy- 
kiwania sterowanych 
przez konsol? w niektd- 
rych misjach wspotto- 
warzyszy i wreszcie 



miejscami wtgczajgca 



si? muzyka utrzymana w stylu kawatkow Gregorian - uwierz ml, ta cyfer- 
ka '10' w oceniaczce byb musiata. O obstudze Dolby Digital 5.1 wspomi- 
nalem? 



Do tego wszystkiego dorzuc Multiplayer na maks 16 osbb (cztery kon- 
sole po LINKu, na kaidej czterech Graczy szarpie przy pomocy Split 
Screena), tryb cooperative, zarowno w Deatchmatchu jak i kampanii 
oraz mega grywalnosc, o ktorej tyle przeciez nawijatem. Myslalem przez 
moment nawet o ocenie " 10 -" (podobne odczucia miat zreszt? Scierwo) 



Niezwykle mocny punkt HALO stanowi? z polotem zaprojektowane poziomy. S? 

przerozne, ale wszystkie pi?kne, wszystkie wykonane z artystycz- 

nym zaci?ciem i dbalosci? o szczegoly, wszystkie niezwykle ory- jb 

ginalne. Te na "zewngtrz" porazaj? wielkobci? (zero doczytywa- 3 

nla danych dzi?ki HaDekowi, rewelacja) i sta nowig ciekawg 

mieszank? - tropikalny las, wyspa na Oceania, tercny osniezo- VVaHH ^ 

ne, wodniste, jakies bagna... Dodatkowo powierzchnia jest 

mocno zroznicowana pod kgtem nachylenia i hasasz np. ’’ 

zarowno po drobnych pagorkach, gorach, jak i doli- 

nach. Z kolei kompleksy wewn?trzne (budowle) . 

stanowig nieco slabszy punkt HALO, glownic 

ze wzgl?du na momcntami bardzo podobne ML 

do siebie utrzymane w tym samyin zjg R. tpf 



A jak z grafika? W koiicu to Xbox, nowa 
konsola, podobno o konkretnym po- MM 
werze! Powiem w ten sposob: jesli 3® 
tak wyglada pierwsza generaeja gier JH 
na X-pudto, to juz teraz nie zaluj? ,%^M 
kasy. jak? wytozylem na konsol? i 
osprz?t kupujac go troch? w ciem- 
no. HALO dobitnic udowadnin wie- 
lu niedowiarkom, ze konsola Billa 
bynajmniej nie oferuje blaszakowej VL 
grafy, a takich tekstur, jakich tu uzyto (pod V 
kgtem jakosci i rozdzlatkl) nie ma zadna 
inna gra na konsoli. Tylko jest jeden szko- 



GODZINA 



NA SHE: PRACUJE 
■TYLKO" W 30 FPS-ACH 



GRA W PEWNYM 
SENSIE PRZELOMOWA 



Sam nie wierze w to co pisz?: HALO bez sciemy jest 
tytutem, dla ktorego juz warto miec X-pudto. Zako- 
chatem si? w tej grze. Od pierwszego wejrzenia. (...) 




Kolejny aspekl kopiqcy GT3 - w< 
wszystkich furach sicdzq 
kierowry, widoczne sq elemenly 
deski rozdzielczej... Czy gry no 
PS2 doczekajq si? takiego 
zaangazowania progromistow? 

~ 



MOJE TRZY GROSZE 






ETROPOLIS STREET RACER, wy- 
dany swojego czasu na DC, spo- 
k ro namieszal w dziedzinie race- 
R row, a to za sprawa fachowego 
! podejscia do klimatu arcade oraz 
pedantycznego przywiqzania uwa- 
gi do detali, Motyw z uaktywnlajq- 
I cymi si? kolejnymi przejazdami w trzech ogrom- 
I nych metropollach (Tokio, San Francisco i Lon- 
I dyn) oraz smaczek oddajqcy aktualnq por? doby w 
I danym miescie spowodowaty, iz gdy pierwszy raz 
I zasiadlem przed METROPOLISem, oderwac si? 

I oden nie mogtem. Wraz z zapowiedziq druglej cz?- 
I sci na X-a, czyli PROJECT GOTHAM RACING, w 
I branzy zawrzalo, co skutecznie podkr?caly infor- j 
I mac|e dot. zalnwestowania w poszczegolne fury 
I ok. 16 tys. polygonow oraz wizualizacj? uszko- 



I Jedll nie byfo Ci dane grac w METROPOLISa, 

I przybllz? z grubsza zasady zabawy. Klucz do ~ ' 

I sukcesu stanowiq Kudosy - punkty stanowiqce odpowiednik forsy. Mozna |e 
I zdobywac nie tylko za pomyslnie ukortczone konkretne wyscigi, ale I za tech- 
I Honorowane sq przede wszystkim "popisdwy", czyll bezbt?dnie pokony- 
16 zakr?ty (r?czny...). Gra podzielona Jest na "rozdzialy", kaidy z nich na 
a wyscigdw. Aby otrzymac dost?p do kolejnego rozdzialu, trza osiqgnqc 
I dostatecznq liczb? Kudosdw w dotychczas zamkni?tych, a co za tym idzie - nie 
I tylko wygrywad, ale robid to w wlelkim stylu. Tyle z grubsza... PROJECT GO- 
I THAM zostat podzlelony na 3 tryby zabawy, z czego najwazniejszy jest Kudos 
I Challenge. Ten sktada si? z 12 rozdziatow, z kolei kazdy z nich z 4 - 12 zadart, 

| ktdre lekklm batem mozna przyrdwnac do licencjl z serii GT. Zadania sprowa- 
dzajq si? do zaliczania przejazdow w okre- 
dlonym czasie, wyscigdw w grupie z nasta- 
wieniem na zaj?cie jak najwyzszego miej- 
a podium, osiqgni?cia odpowiedniei 



Bth 



















pr?dkosci sredniej. soldwki, czy 
tez przytoczonych Ju2 popisowek. 

Tak si? sktada, iz za kazdy "cze- 
lendz" trza wywalczyd medal (zlo- 
to, srebro, brqz) - w przeciwnym 
razle... Jesli czujesz si? na sitach, 
dany wyscig mozesz dowolnle obstawlc, bawlqc si? 
przy okazji w hazardzist? (w razle kapy - kapa:). War- 
to jednak walczyc wytrwale, bowiem od stanu konta 
zalezy to, jakie fury posiqdziesz. 

A w rzeczonej kwestii PROJECT GOTHAM ma si? 
czym pochwalic. Zamiast wrqbac do gry 150, czy tez 
"•qo.lur, BIZARRE skupito si? na dopracowaniu 29 



I ...n i PG wyznacza nowa 
mod?: wizualizacj? 
| ^ uszkodzen na bar- 
— % M dzo wysokim po- 








inis zakr;tow na dwoch kotach! Tak, wcho- 



Dreamcast a Xbox 



Popatrzcie na reflektory 
powyzej... albo na 
powierzchni; jezdni 
(bumpmapping). X na 
starcie "da]e rad;"... 



Oprocz wielu dodalkowych delaii oraz szerszej palely barw, PG 
oferuje znacznie lepsze efekty swietlne, niz METROPOLIS... 



Sq uszkodzenia, czy nie' 



towanego combosa. Pojechalo tet BIZARRE z niektbryini zadanlami: 
tqczenie ze sobi) trikow jadqc po wyznaczonej linli prostej i inne, nie 
mniej wykr;cone quesly, wymagajgce perfekcji i determinacji spowodu- 
jq, iz pr;dzej czy pbzniej rzucisz mi;sem. W takim przypadku z opresji 
wyratujq Cl; pozostale tryby zabawy, a mianowicie Quick Race i Arcade 
Race (ten pierwszy opiera si; na wyscigach z 5 zawodnikami komputero- 
wyml, ktdrym brakuje piqtej klepki). Oprocz miast znanych z "jedynki", w 
PG znajdziesz dodalkowo Nowy Jork. Kazde z miast zostalo podzielone 
na 3 dzielnice (np. Fisherman’s Wharf w SF), te z kolei oferujq rozjazdy. 
tqcznie zaimplementowano zatem a i... 204 trasy!!! Wprawdzie wiele z 
nich rozni np. dwa zakr;!y, ale I tak stanowi to smaczny kqsek. 



Czy engine jest cienki jak majtki "tlrowki"...? Pierwsze wrazenie moze i 
nie jest piorunujqce, ale w miar; zagl;biania si; w gr; trza przyznac, iz 
odwzorowanie poszczegolnych miast jest bardzo oki. Co prawda do 
poziomu GT3 troszk; zabrakto (obiekty, tekstury, rzadko animacja lekko 
szarpnie). lecz i tak uczta dla oka jest wporzo. Co nalezy stanowczo 
podkroslic, samochody nie wyglqdajq tak pi;knie jak fury w GT3. Ale, 
ale... w ich karoseriach odbija si; otoczenie w czasle rzeczywistym!!! X 
ma potencjat... A nocne wojaze - otoczenie oswietlane jest reflektorami 
wzorowo. Muza - komercyjne kawalki Sir Mlx-A-Lot, Chemical Brothers 
czy Gorillaz robiq swoje. Zresztq, w trzech z czterech dost;pnych miast 
panujq didzeje. skutecznle uatrakcyjniajqcy zabaw;. 



PROJECT GOTHAM zdecydowanie polecam wszystkim fanom decekowej 
"jedynki". Jesli nie miates z nig nic wspolnego, maksymalnie arcade’owa 
zabawa zasluguje na ”9". Jesli za£ sqdzisz, ze GT3 jest do banl, a WRC 
Ci; “nie bierze”, GOTHAM powinien trafic w Tw " 

kotlet smakuje w tym przypadku niczym McRoyal 



McDonald's 
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Zgodnie z obietnicami, 
zaimplementowano uszkodze- 
nia. 1 powiem szczerze, ze tak 
pi;knie odwzorowanych "klcp" 
jesztze nie widziatem. Gnietione 




maski, zderzaki, drzwi i 
Ituczone szyby - wszyslko 
wyglqda tak naturalnie, ze az 
ptakac si; chce ze szcz;scia. Co 
absolutnie zasluguje na oklaski, 
to kilkustopniowc strefy 
zgniecen: mozesz tluc w 
oponenta, rozkoszujqc si; 
miarowym rozktodem jego fury. 

To jest pi;kne!!! 


s 
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B DDWORLD: no motyw "zbieractwa" - tupem naszej dwbjk! 

MUNCH'S ODDYSEE herosow padaji) zloza Spooce, malych grzybo- 
zdqzyt narobic mas? podobnych kulek. Po kiego grzyba, chcialbys 
zamieszania juz wie- zapewne zaprotestowac:). dodano element ze t 
le miesl?cy przed pre- zbleraniem? Prawdopodobnie zabrakto pomy- 
mierq - pierwotnle s!6w na bardzlej subtelne zagadki. Grzybki slu- 
zapowiedzlany byt na z? do otwlerania wrot do dalszej cz?Sci levelu, 
PS2, pozniej za£, po nalezy jednak zebrac ich okreslon? iloSfi. Na 
wchloni?c!u przez Ml- szcz?£cie nie zrezygnowano z umleszczenia w 
JROSOFT developers grze Mudokonow, ktorych ratuje Abe, Munch z 
3DDWORLD INHABI- kolei wyswobadza mate gryzonle zwane Fuz- 
iNTS) mlanowano go zle'ami. Pomaganle ziomkom to priorytetowe 
jxowym excluslve’em zadanie bohaterow, gdyz od liczby uratowa- 
irzy okazji - jednym z nych istnieri zalezy zakonczenie gry - jesll Gracz 
ch titles). Czy Gracze "odpusci" kilku kumpll, przygoda racze] nie 
ze na tym wyszli? zakortczy si? pozytywnie. Zarowno Abe, jak I ) 
i wqtpic, nie ulega jed- Munch dysponuj? szereglem komend, ktore^ 
itpliwoSci, ze kolejna z umozliwiaj? porozumiewanie si? z reszta. Ko- 
'Dziwacznego swiata" menda "idi za mnq" sprawl, ze koleika pojdzle 
’owych ABE'S ODDY- za Tob? wsz?dzie, zaS gdy powiesz mu "pracuj" 
E'S EXODDUS) nie do - pewnikiem zacznie szorowac podlog?:). Moi- 
tlnia poktadane w nie] na t et po prostu pierdnqc (Abe) lub bekntjc 
(Munch), co by rozweselic towarzystwo. 

Munch jest brzydki, przypomina Abe i Munch majq tez inne umiej?tnosci, nie 
delfina i swoim wizerunkiem wcale nie zach?ca do gry. ograniczaji) si? tylko do wydawania polecert 
Na dodatek jest jedynym zyjqcym przedstawlcielem gtupszym pobratymcom. Ten pierwszy - trady- 
rasy Gabbitow - reszt? wybito w celu zdobycia ptuc i cyjnie - za pomoctj mocy psionicznych moze 

Humor z OMO emanuje caty czas - tak podczas gry, 
jak i filmikow, ktore bawig jak choleral A motywy_z- 
bekaniem i pierdzeniem? Toz to samo zycie! 

jaj (do eksperymentow ofkoz). Na nim samym przepro- 
wadzano eksperymenty, w wyniku ktorych nabyt pew- 
nq umiej?tnosc - psychiczne wplywanie na urzgdzenia 



opanowac przeciwnika, by potem nim kiero- 
wat. Potrati rowniez podnosic innych Mudoko- 
n6w, by przenieSt ich w inne miejsce iub rzu- 



mOJEIRZY GROSZE 





cic w przepasc. do ktorej sami nie chcq wskoczyc. Lubi 
tez podrapac si? po lylku, gdy najdzie go taka ochota (a 
ze nachodzi cz?sto - to juz inna bajka, hehe!). Abe jest od 
Muncha znacznle bardziej mobilny - szybko porusza si? 
po Iqdzie, zywi jednak awersj? do wody. Inaczej Munch - 
swietnie plywa. ale chodzenle sprawia mu trudnoSci (al- 
ternatywq jest odnalezienie wozka inwalidzkiego, na kto- 
rym transport odbywa si? znacznie szybciej). Ostatni 
Gabbit posiada tez, wspominanq juz wyZej, moc psy- 
chicznq - z jej pomocq moze kierowac roznymi maszyna- 
mi, a takze wyswobadzac Fuzzle’bw z klatek. 

ODDWORLD: MUNCH’S ODDY- 
SEE nie jest gr$ przetomowg czy 
wybitnq, ale pewne walory posia- 
da. Wyslijcie wi?c prosz? "zycze- 
nia" swigteczne do deBilla i zapy- 
tajcie grzecznie: "Dlaczego, k****, 
na PS2 nie b^dzie konwersji?!". 



Screeny towarzyszqce zapowiedziom wyglgdaty zaboj- 
czo, a sam MICROSOFT zapowiadat przelom. I co? Ech, 
ten butapren... Z przetomowosci nicl, a screeny, jak si? 
okazuje, nljak si? majq do rzeczywistego wyglqdu gry. 
Owszem, ladnie prezentuje si? otoczenle, niezle wyglq- 
dajq postacie, ale nie obyto si? bez wizualnych wpadek 
\ (np. przenlkanie Abe’a przez tekstury). 

Jjf Jesli wi?c twierdzlsz, ze takiego engine'u 
nie pociqgnqlby PS2, to radz? Ci dobrze - 
L ? strzel se "ptaskiego", bos t?py i smlerdzl 

e* Ci spod pach! Na d2wi?k skfadajq si? glow- 
j nie odgtosy przyrody, jak i komentarze sa- 
HK mych Mudokonow, wypowiadane cieniut- 
Bgp kim glosikiem (niczym menel po dmdch bu- 
I 9 telkach Chatteau de Jabol:). Wypowiedziany 

uST/ znudzonym tonem teksclk typu "Yeah, whate- 
WtL ver..." sprawia, ze Gracz mlmowolnie cieszy 
9’’ mich?, a gdy wypowiada go jednoczesnie gro- 
mada kilkunastu Mudokonow, to dopiero jest 



iUMOR 



IIEDOROBKI 



POSTACIE 



Abe i Munch dajq wtosnie nog? przed gromadq wrogo nastawionych 
Sligow. Cieszy to, ze mimo takiej ilosci postaci, zorzuconych efektow 
oraz duzej przestrzeni animacjo nie zwolnio. 








PlayStation 2 



SEGA i NAMCO - taki duet 
powinien dostarczyc do- 
znan porownywalnych z 
laniem w centrum miasta 
w trakcie corocznego od- 
pustu: no, przynajmniej w 
temacie konsolowej 
"strzelnlcy SEGA stwo- 
rzyta, NAMCO wydalo - jaki 
z tego moral.,.? Ano. na- 
uczony doswiadczeniem 
wiem doskonale. iz nie 
wszystko co si? swieci to 
ztoto. totez zatopilem kly 
w VAMPIRE NIGHT z tym 
wi?kszym przej?ciem... 













-J/f Gra glosi histori? o parze nieustraszonych (-Let's go! -Yeah!) pogromcow 
duchow... ttu! wampirow. ktorzy potraflg gadac z psami (???). Podgzajg do 
zamku, w ktorym rezyduje niemily wampir, olkoz celem zaciukania go na 
Rl; dobre, przy okazji ratujgc z opresji zabtgkang dziewczynk? - Sophie, skutecz- 
*»■'.! nie pbdkr?cajgcg fabul?. Podkr?ca owa niewiasta dlatego, iz wlasnie za jej 
U sprawg chlopaki co rusz zbaczajg z kursu, aby ratowac jg z opresji. Zabaw? 
ccchujc. jak zwykle w tego typu produkcjach. prosty schema!: wyrznij w pien 
wszystkich stugusow "zta wcielonego", na koheu owe - tutaj pod postacig 
hrabiego “The Vampire 1 ' (brawo za oryginalng ksyw?...). Zeby wszystko bylo 
jasne - VAMPIRE NIGHT maksymalnie zeruje na THE HOUSE OF THE DEAD 2. 
Wprawdzie zamiast zombiakow atakujg wampiry, zamiast strzelac zwyklymi 
nabojami - grzejesz srebrnymi kulami, ale... Gdybym ujrzal poscig na moto- 
bylbym zdziwiony. Dlaczegbz to? Szarpigc nami?tnie, odnioslem wrazenie, iz VN 
i rzeczonej perelki z DC: podobnie prowadzona akeja, podobni “szelowie" i schema- 
jiania (np. latajaca maszkara i inne potwory, ktore trza godzic w okreslone punkty, 
7 glupi leb lub oblesny, malo zgrabny tulow). mato tego - podobnie zachowujgcy si? 
tego nalezy dorzucic motyw wyswobadzania od klgtwy “pogryzionych" wiesniakow, 
rzelajgc w male, przytwierdzone do roznych cz?sci ich cial. "pijawki ". Jesli chodzi o 
cieszg bossowle wyposazeni w energi? "cache 1 ' - oprbcz glownego paska energii, 
i atakiem dostajg ekstra power: jesli w okreslonym czasie trafisz oponenta kilka razy, 



\ ' Gralika: typowy dla SEGI design postaci, znaezy si? mlodziezowy, natomiast otoczenie - raz jest 

jazda (miasteezko - ufff!), raz ssie (kanaly - prflf!). Kreatury rozpryskujg si? na cz?sci "z przytu- 
pem . niezym te ckstcrminownnc przez filmowcgo Blade a (W. Snipes), milujg upadki artyslyczne. 
P2PWSS start buttqn a wi| kbloki i inne ninja-podobno potworasy sg niezbyt milusinskie (m.in. bardzo Iporzo jest The 
orams) 7 Knight translormuigcy si? w obrzydliwego. muskularnego" demona). Animacja trzyma poziom 60 

FPS-ow, muza srednich lotow. Ogolnie rzecz blorgc - do poziomu TIME CRISIS 2 spod igly 
NAMCO daleko tej pozycji, oj daleko. VN obsluguje GunCona (1 i 2) - bez "klamki" nie jest tatwo (trening prawd? Ci powie): 
wspolne strzelanie gwarantem wysmienitej zabawy (bez Splits)! 



3 omimo nawigzari do decekowego THE HOUSE OF THE DEAD 
aspekty). brakuje tu nieco klimatu. przede wszystkim zas - cl 

to wymyst. poniekgd gwalt 

inleleklualny...) brzmi HH 

nast?pujgco: po srednio 

udanym CONFIDENTIAL • 

MISSION (DC), na szcz?scic 
SEGA wyplula udany VAMPIRE 
NIGHT i powy2- 

dane Ci bylo 
masz 

ku tenui doskonalg ok.i/|p na 
meco 
lednak 

rekomendaeji. L 



A SPECIAL MODE 


• ▼ WTORNOSC H 


CZAS GRANIA 




* 2 PLAYERS!!! 


k 


. OCENY: 


1 NOSNIK - DVD BB 






Trochg inaczej wykonuje si? w PES strzaty, glownie ze wzc 
czutosc analogow. Wszystko na plus, poniewai uderzenia 
realizmle - wreszcle mate pllka np. "zejbb" zawodnlkowi z 
b^dzie slaby, mocno nlecelny. Futbolowk? po dobrym opa 



EA szumnie zapowiadato rownorz^dn^ walk§ z KONAMI. 
FIFA 2002 miala bye prawdziwym zagrozeniem, 
najlepsz^ cz^sci^ serii i zarazem ostrq konkurenejg 
dla PRO EVOLUTION SOCCER. 

I pewnie by byla, gdyby chodzito o symulator balonu... 






H chwile w iyciu, kiedy dobry nastrbj i postrzeganie swiala przez pryzmat 
wytaeznio pozytywdw pozwala z radosclg myslec o kolejnym nadchodzgcym 
dnlu. Te momenty, w ktorych uswiadamiasz sobie, te po otwarciu rano oczu 
czekac na Cieble b$dzie znowu cob mitego, cob pifknego - cob, o czym nie 
mogtes zapomnleb zasypiajqc. Dlugo na to czekaieb, dtugo na to czekallsmy. 
My, zwykli Gracze, zafascynowanl w petni jednym z najwspanialszych - bal 
zdecydomanie najwspanialszym - ze sportow. Trzy stowa: PRO EVOLUTION 
SOCCER. 

Genlusze z tokljsklego oddzialu KONAMI wypluli wreszcle PES-a, czyli PAL-owego odpo- 
wiednika japoriskiego WINNING ELEVEN 5. Nle jest przetomowy, nle jest rewolucyjny i 
wreszcle nle jest na "dzlesiec". Jakl wi?c jest? System rozgrywki nle zmienil si? specjalnie - 
to dale) stary, dobry, doskonale wszystkim znany ISS. Akcje konstruuje si? w bardzo podob- 
ny sposob i kazdy, kto dotychczas szarpat na Szaraku, przestawi si? na najnowszg odslon? 
bez bolu. Wprowadzone Innowacje stanowiq jednak o site tego tytulu - ot, chocby mocno 
zrbbnicowany styl gry najlepszych zawodnikbw. W rzeczywistobci Inaczej porusza si? prze- 
ciez Flgo, Inaczej Beckham, inaczej Zidane czy Henry. I doktadnle tak samo jest w PES - 
najslynnlejsze nazwlska maja tu swoj wtasny, indywidualny styl - prowadzenia pltki, wykony- 
wania zwodbw I strzalow. Mitobnicy futbolu doslrzega to od razu, nieraz tapalem si? za 
glow? np. przy Interwencjach Barteza, jakze FE-NO-ME-NA-LNIE obrazujacych jego rzeezy- 
wisty sposob zachowania si? na przedpolu! Nle mam slow by to opisac - serce robnie. 
Znacznie usprawniono i przy okazjl utrudniono nieco zagrania "jeden-dwa'', wprowadzajgc 
delikatng zmlan? w Ich wykonywanlu. Jui nie wystarezy klepngc na padzle L1+X, jeno 
wstukac trzeba jeszcze - kiedy pllka dociera do odgrywajqcego - "trojkgt" bqdz "kolko", w 
zaleznobcl od sposobu odegrania futbolowki podajgcemu (po ziemi, gora). Co wlecej, PES 
wykorzystuje analogowe przyeiski drugiego Duala, przez co sita kazdego zagrania zalezy 
rowniez od tego, jak mocno naciskasz dany klawisz. Poczgtki 
fakt uwagi, dopiero w miar? uplywu czasu dostrzegajgc ni 
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nr e cfte Ki zj e 




ALIZACJA 



i jesl niezouwoznl- 



qdajq niemal 



Nasza grupa 



Znamy rywali! Co by nie mowic, losowanie 
grup pilkorskith Mistrzostw Swiata byto dla 
naszych stosunkowo korzystne; ogrnc 
Koreaiirzykow oraz Amcrykonow, powalczyc 
i kumplami Figo i... jestesmy w dolszej (azie 
lurnieju. Co sip bpdzie DZIAtO, co sip bpdzie 
DZIALO! 



I posytai mozna z wipkszym wyczuciem i ogromng precyzjg 
I doktadnie tam, gdzie chcemy by wylgdowaia. Inaczej, po 
I prostu inacze] si? strzela nii w "starych" ISS-ach, ale to tylko 
I kwestia przyzwyczajenia i po rozegranlu n-meczy szybko 
I przekonasz si?, ]ak element ow zostat usprawnlony. Zwody 
I bez zmian, za to doszedl MEGASTYCZNY bajer - powtbrki 
I najlepszych akcji po zakoiiczonej plerwszej polowie I calym 
I meczu! Whoo-haaa! Tym zagranlem zwalili mnle z nog... 

I Zamykajqc zas temat rozgrywkl poruszam najwazniejszg, 

I najbardziej kontrowersyjnq spraw?. Pr?dkos6 gry. Otdz 
1 znikta w PES-ie mozliwosc dowolnego dostosowania speedu 
I do wymagan Gracza; nle ma ju i stynnych "kresek"! Z jednej 

I Gubi? si?! lie juz jest tych gier, dla 
I ktorych trzeba posiadac PS2 - trzy, 

I pi?c, dziesi?c...? Zaraz, dziesi?c i 

f eszcze jedna to bedzie razem... 
imm... to siakos cnyba tak duzo, nie? 



zyt jego lysinke (nie mowinc juz o ujpcinch 
z bliska - potrz shot) 



Power Sznrnka pozwolil tylko na svygole- 
nie mu glosow no tzubku glowy. Iwarz 
zdobi "slandardowa lokslura". 

Dobrze, ze przynajmniej podczossamej gry 
widac go z daleka (lysino "doje rodp”). 



sowany efekt podbijanla roz- 
dzlatki tekstur na zawodnikach, 
w miar? zblizania si? do nfch 
kamery, stanowl klas? samg w 
soble. Ludzie, to nie jest bez- 
dennie pusta FIFA, gdzie za- 
wodnicy na powtorkach s? SPE- 
CJALNIE swietnie pokazani, by 
na bolsku, w rzeczywistosci, 
stanowfc zlepek kilku tekstur. 
W PES, przy Replayach, gdzie 
dowolnie mozna obracac I zoo- 
mowac ekran, widac kunszt pra- 
cy grafikow KONAMI - dzi?ki 
niezwyktej jakobci teksturom i 
ogromnej liczble wpakowanych 
w pitkarzy trbjkqtow, nawet szar- 
pigc na najbardziej oddalonej 
kamerze WIDE (kamery pozosta- 
ly bez zmian, widoki niemal 
identyczne jak w ISS-ach na 
PSX'ie), dane jest rozpoznac 
wi?kszosc z nich. Nawet Olisa- 
debe, Ktos czy Zielirtski w mla- 
r? swoimi facjataml przypomi- 
naj? realne odpowiedniki, co 
mile mnle zaskoczylo (w beta 
wersji byla kapa pod tym wzgl?- 

A propos pitkarzy - ich 
anlmacja w stosunku do 
^ WE5 zyskata 



polskiego prawa 



strony rozumiem autordw - jest wreszcie jeden, staly, 
odgdrnie przyj?ty standard w tym temacie. Tylko... dlaczego 
tak wolno?! Dynamika zabawy wyraznie, bardzo wyrainie 
spadla w stosunku do WE5, a co dopiero do edycji z 
Szaraka. Wg fr?dzli pokroju Kosa, rozgrywka stata si? przez 
to "blamazarna". Bzdura, kochani, bzdural Konstruowanie 
ataku pozycyjnego jest dzi?kl temu bardziej precyzyjne, a 
akcje staja si? niesamowicie widowiskowe dla oka. O 
odpowiednim przyspieszeniu akcji decyduje de (acto sam 
Gracz, ktory nlejako zmuszony jest do szybkiej wymiany 
mocno bitych pilek oraz sllnych, dokladnych podah 
uruchamiajgcych napastnlkbw. Co nle zmlenia taktu, ze 
ch?tnle bym, mimo wszystko, wldzial mozliwosc dopasowa- 
nia pr?dkosci PES do wlasnego "wldzimisl?". 

Wyobraicie soble, ze jest wieczor, jeden z osmiu (tylko tyle ich 
zaimplementowano w grze, a z braku licencjl wyst?pujq pod 
nieco zmlenlonyml nazwami) najstynnlejszych stadionow swiata 

Perfekcyjna animacja zawodni- 
kow, niezwykle realistyczny spo- 
sob poruszania si? po murawie, 
gra ciateni, zastawianie - ja nie 
mam pytan. 

- Nou Camp w Barcelonie, Arena A w Amsterdamie, moze medio- 
lariskie San Siro? Muraw? oswietla kilka pot?znych lamp o mocy 
kilku tysi?cy luksdw, stadlon wypelnlony jest po brzegi kibicaml. 
Powiewajg flagi, na kilku sektorach odpalono race. Kl?by koloro- 
wego ognia i dymu ulatuj? do gory, witajgc wchodzqce wlaSnie 
na bolsko jedenastki obu druzyn. Pamigtkowe zdj?cia, sklady 
rozrysowane identycznle jak przy okazji spotkah Ligi Mlstrzbw 

- tak wlaSnle wyglgda wst?p do meczu w PES. 

Cob pf?knego. Gdybym jeszcze ustyszat hymny, orgazm mu- 
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podkreslali goscie z KCET - slyl gry na Starym 



Konlynencie, a co za lym idzie - ruchy i 
zachowania pitkarzy, znacznie odbiegajq od tego 
co oglqdac mozna na boiskach KKW. Huh! JAK 
ONI SIE PORUSZAJ4! Zaslawianie pilki cialem 
(sprobuj bez atakowania przejqc pitk? od 

Pitka stworzona przez ludzi 
rozumiejqcych i kochaj^cych 
futbol, dla tych, ktorzy futbol 
kochaj^ i rozumiej^. (...) 

przeciwnika - szczena na podlodze...), cofanie si? 
tytem do gdmych pilek, odpychanie przeclwni- 
kow barkiem i r?koma... Zupelnie nowymi 
animacjami sq te podczas zagran faulowych - raz, 
ze zawodnik upada na kilka sposobow (raz 
efektownie wyktada si? jak dlugi, w innych 
sytuacjach, delikatnie tylko zahaczony, szybko 
podnosi si? z ziemi), a dwa - pilkarz faulujqcy, w 
przypadku droonego przewinienia, sygnalizuje 
szybko s?dziemu: "nic nie bytol". Szkoda, ze nie 



pola wychodzi na czystq pozycj?... Z 
poboznych zyczeri brakuje mozliwosci faulu 
na bramkarzu i odwrotnie, stosowania przez 
s?dziego przywllejbw korzysci (byt faul, 
utrzymuj? si? przy pllce b?dqc sam na sam, 
a ten gwiidze...), a przy strzatach z wolnego 
nie jest mozliwe by pilka np. "przeszta" 
przez mur i rykoszetem odbila si? od nogi z 
ktoregos obroricow, mylqc golkipera. 
Warstwq konfiguracyjnq nowa produkcja 
KONAMI tez w petni nie zachwyca. Wszystko 
doktadnie jak w ISS PE2 - mecz towarzyski, 
puchar, Liga Mistrzow, trening. Narodowe 
reprezentacje praktycznie te same, w 
przypadku klubowych jedenastek sq oprocz . 



druzyn 



pokuszono si? o animacj? podnoszenia r?ki przez 
obronc?/obrortc6w, w sytuacjach ze spalonymi (jak w 
ISS PRO na SNES-ie) - kosmos bylby peiny. Niezle 
wykonano stadiony (trybuny sq jednak mniej dopraco- 



Ameryki Ptd. 

Mam gdzics wszystko, co skrobnqlem w 
powyzszym akapicie! Kocham t? gr?l Ktos 
mi wykrzyczy. zem heretyk, ale dla mnie PES 
jest edycjq bardzlej realistycznq od 
poprzcdniczck. Udoskonalono to, co 
wydawac si? moglo wczesniej idealne I jesli 
kolejna odslona tej gaty b?dzie jeszcze 
lepsza... Huh! Na razie przerzucilem si? z 
obu poprzednich cz?sci ajesesa" na 
najnowszq wersj? niemal detinltywnle (cp I..'-' 
Wam polecam), szarpiqc przy tym jak glupi, 
nie $piqc po nocach i dzi?kujqc po stokroc 
matym zottym ludzikom. Bo PES to proste, 
pi?kne i wymowne przeslanie programistow 
KCET - to pitka stworzona przez ludzi 
rozumiejqcych i kochajqcych futbol, dla 
tych, ktorzy futbol kochajq i rozumieja. 



wybrany fragment bolska. Podczas deszczu, przy 
mocno nasqczonej murawie, daje rad? efekt “rozpryski- 
wania” si? wody spod nog biegajqcych pitkarzy. 
Nawlerzchnie poszczegolnych boisk sq jednoczesnie 
swietnie zroznicowane - miejscami wydeptana trawa itp. 
Do zastosowania bump-mappingu, a co za tym idzie - 
uzyskanla efektu wybojbw, nierownej nawierzchni 



PES zawiera, niestety, wcale nie mato glupich, 
technicznych niedociqgni?c roznego rodzaju. 

Momentami nienaturalne 

zachowania bramkarzy, fmTr-WM 

"przesuwanie” lezqcego na ziemi J pjjB 
po faulu pitkarza (przez innego, ^ 

ktory wlasnie blegt i "trafit” go GRYWALN 

po drodze), ponownie strasznle 
marny komentarz w wykonaniu ffjn.T-l.lS 

znanych nudziarzy - Ch. Jamesa Pb— M 

i T. Butchera, brak petnej 

licencji, a co za tym idzie - tylko 

w cz?sci prawdziwe nazwlska, a NOWY, i 



TECHNIC2NE NlEDOCtAGNIECIA I 
CUDOWNAANIMACJAPilKARZY I ▼ KOMENTARZ 
KOSMICZNA GRYWALN0S6 | ▼ NISKA DYNAMIKA 



niespecjalnie aktualne wsz?dzie 



do koiica sktady, przerywanie nie 
raz meczu w sytuacji gdy 
zawodnik po podaniu z gt?bi 



Takie zblizenia 
moiemy sobie 
pooglqdac tylko 
no powtorkach. 



B?dzie bramka czy nie b?dzie? Oto jest pytanie. Pilka w polu karnym nie oznaaa automatycznie gola. 
Bramkarze sq motnq stronq PES, bordzo aktywni na przedpolu jak i na linii. 






PlayStation 2 




lothy (od razu sq naprawiane:(, szyby idq w mak, a i nitzym sfodka krew nn scianie - po probath "ratowania si?" zostajq slady 
pon na drodze, thmara dymu i... usmiech na mordzie. Jeszcze, jcsztze, jeszcze!!! Do pelni szczqscia brakuie lu ieno dzieci 
rylatujqcych przez okna i sloruszck dreptojqcych skoro swit po butki;). Co jednak najwazniejsze, wypadki choc zdarzajq si? 
iqsto, to nie mqczq... Zeby byJo jeszcze baraziej mlodziezowo, po ukoiiczcniu trosy mozesz przesledzic kazdy wypadek w 






I le to jui byto gier traktujq- 
cych o nielegalnych wySci- 
gach? 10, 20, 50..,? Nie jest 
to w chwili obecnej wazne, 
bowiem BURNOUT, ktbry 
wyskoczyl niemalze znikad, 
zakasowat wszystkie te po- 
zycje, stajqc si? przy okazji 
- jak dla mnie - jednq z ulubionych. 

I BURNOUT, pomimo braku rozgtosu i 
I specjalnie krzykliwej kampanii rekla- 
I mowej, jest klasq samq w soble, stqd i 
' lamy nie wydajq si? bye niezb?d- 
a Odpowiedzialna za ten projekt 
I grupa developerska - CRITERION - nie 
I jest jednak nieznana, ma na swoim 
1 koncie m.in. takie pozycje, jak TRICK- 
I STYLE (DC, PC), REDLINE RACER 
■ (PC), SUZUKI ALSTARE EXTREME 
1 RACING (DC) - dlatego tei do zabawy 
I przystqpilem nastawiony pozytywnie... 



Iz definieji BURNOUT traktuje o tym.jak NIE powinienes 
Izachowywac si? na drodze... Toz to “Zakopianka live 1 

I Generalnie zasady sq tak banalne, jak w przypadku Iwiej czqsci scigalek. Wystarczy dojechac od linii 
| startu do mety, starajqc si? nie narobid zb?dnego bigosu. Ale tu nic nie jest oczywiste, bowiem Twoim 
zadaniem jest zachowywac si? tak, jak 
nie nalezy zachowywac si? w rzeczywi- 
| stoscl. W skrdcie: im jestes glupszym kie- 



Kroksy w BURNOUT to podstawa. Cbotby nie wiem jaki miec refleks, nie sposob jezdzic bezblqdnie (zaarzenia losowe ild.!!!). 
Zadziwiajq cudne reakcje lancuchowe... Dziqki odpowiednio przyqotowanemu enqine'owi, fury ponisowo kozioikuio. ana sie 



Kolejny tytut 
traktujqcy o nie- 
legalnych wysci 
gach drogami 
publieznymi? 
Tja... Niechaj ma 
Ci? w swej opie- 
ce sw. Krzysztof 
a jesli on nie 
pomoze - sw. 
Piotr czeka. 





ruch uliczny. O )aaa! 
Tak rozbudowanej 
scigatki pod tym k?- 
tem jeszcze me pi?k- 



ty. Wszystkie trasy 



autostrady, ew. "prze- 
lotdwki") zapchane s? 
maksymalnie, co czy- 
ni zabaw? niezwykle 
rajcujqc?. Momentami 
odniesiesz wrazenie, 
iz BURNOUT to po 
prostu "Zakopianka 
live"! Kierowcy zacho- 
wuj? si? niezwykle na- 
turalnle: odbijajq w 
ostatnim momencie. 
czasami panikuj? wa- 



po gatach “dlugimi" i 
naduzywaj? klakso- 
nbw. Wyprzedzajqce 
si? ci?iarbwkl, jazda 
pod prgd pod gor? na 



maj?ce 



BURNOUT nie |esl jednak wolny od iWfdow Co MMjjK 
naibardziej rani, lo zaimplomemowaine mczbyt Jft Mitas.' 

Imponujgcel llczby tras, ktbrych uraczysz ok. 7 

(plus 'Tustrzanki). Fakt laktem, ze dostarczaj? nlezapomnianych wrazen (ot, Nowy Jork i 
wozy wyjezdzajtjce z przecznic - masakral), jednak wizja ukortczenia wszystkich Challen- 
ge'y (zmaganla grupowe i solbwki) w przeclqgu dwbch dnl zablja nleco atmosfer?. Co 
innego, ze metropolie t?tni? zyciem (pojazdy zatrzymuj? si? na swiattach ltd.)... Poza tym, 
dost?pne samochody (tez nle ma ich za wiele) nie majq licencji. Na szcz?bcie mozna 
sposrod nich wyiowit bez problemow takie bryki, ]ak Lexus, pickup Ford FI 40, nowa 
Corolla/Civic, Lotus Elise czy nawet Skyline. To samo tyczy si? pojazdow cywilnych: masa 
znanych, w miar? nowych konstrukcji. 



Graflcznie zaden to Wersal, mato tego - nlektore trasy wyglqdajq biednie (podobnie jak 
fury). Fatalnle sprawuje si? mip-mapping, znaczy si? brak takowego, co w akompaniamen- 
cle beznadziejnie ryczgcych silnikbw nleco dotuje. Catosc ratuja takie lokacje, jak chobby 
Nowy Jork - jest na czym oko zawieslb. Pomlmo faktu, Iz BURNOUT ma wydzwi?k stricte 
— . - m j. . .. . . m . . arcade’owy (ot, na zakr?tach "miio miec w kirns wsparcie":), model 

lardy oraz poslizgi zoslaly lu oddane wspamale i mcicdna powaZ- 
flBSBSBH na" Scigalka powinna o takowe zablegac. 

> BURNOUT to ]e to ! Arcade' owa jatka, mczym skr?powana. zero re- 

40 ■kesIH woIuc I' Korzysta ze sprawdzonych patentow. icdnak z wyczuciem l 
"ze smakiem ", Absolutny speed w polqczemu z kontroiovr.inym wa- 
riactwem i mogakraksami daj? porzqdnego kopa I szkoda |cno. Ze 
(■ t! wszystko konczy si? tak szybko Jesli icsles lancm arcadeowych kll- 

f ■Mj'- matow, nie przejdZ obok tej pozycji oboj?tnie... 
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A SPEED I KRAKSV! 

A PRZEPYCHANKJ * TRAFRC 
A felEiKAD&VI^KOWAWDTS-IE 



WYKONANIE FUR.. 
...I NIEKT6RYCH 
LOKACJI 



tupetbw przechod- 
niom! Speed pot?go- 
wany jest efektem "za- 



wy", a i na pierwszy 
plan wskakuje dzwi?k 
serducha bljqcego w 
przyspieszonym tern- 
pie - adrenalins na 
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RECENZJ 



CMF)nof=>ioaiSMir=» 

M oja przygoda z wyScigami rajdowymi zacz?la si? prawdopodobnie 
(sam juz nie pami?tam...) za spraw? amigowej "Toyota Celica" - od 
tego momentu z ut?sknieniem wypatruj? premiery kaidej pozycji 
nawigzuja.cej do tegoz gatunku. Z gra EVO RALLY, bo tak pierwotnie 
I mlata si? nazywac WRC, wiqzalem ogromne nadzieje. Za spraw? pot?znych bebe- 
ch6w PS2, miata bowiem oferowac niepowtarzaln? opraw?, co w potgczeniu z 
zaanonsowanymi doskonatym modelem jazdy oraz wymown? wizualizacja uszko- 
dzert nie mogto si? skortczyc inaczej, jak przedpremierowymi skr?tami kiszek... 

! Tak jak zapowiadano, wozki cgaja znisz- 
czeniom - wykazujqc si? brakiem wprawy, 

| zapewnisz serwisowi tapska petne roboty... 

W poprzednim numerze PE dane mi byto recenzowac GTC AFRICA - jak si? okaza- 
to, "szutrowk?" doskonale nljak?, tym wi?ksze byto moje podniecenie. Z licznych 
zapowiedzi mozna byto wywnioskowad, it WRC b?dzie oferowac model jazdy, 
ktdry mozna sklasyfikowac jako wypadkow? serll COLIN MCRAE RALLY, V-RALLY 
oraz SEGA RALLY (ogblnie: RALLY:). Nastawiatem si? zatem na swietnie wywazo- 
ny model, balansuj?cy pomi?dzy symulacj? a arcade. Po przejechaniu pierwsze- 
go OS-u miaiem jednak t? pewnosc, iz nawi?zuje on w prostej linii do tego znanego 
z COLINa. Mowa zatem o modelu jazdy bliskim perfekcji, cechuj$cym si? dosko- 
I natym oddaniem praw fizyki i jeszcze lepszymi poslizgami (zarowno po wgniece- 
niu pedaiu hamulca w podiog?, jak i wsciekajgc si? na "r?cznym"). Nalezy takze 
wyraznie zaznaczyc, iz 
I niebagatelny wpiyw na 
model jazdy maj? zmien- 
ne warunki atmosferyczne 
i zroznicowana nawierzch- 

I Dzi?ki wykupieniu stosow- 
1 nej licencji FIA, w WRC 
I znajdziesz wszystko ory- 
I ginalne, co kojarzy si? z 
I rajdami: pocz?wszy od lo- 
I gosbw, przez nazwy raj- 
I dow, ryje kierowcow (jesli 
I chodzi o czoidwk?, nie ma 
I tylko Colina, ofkoz z powo- 



MOJE TRZY GROSZE 



du koneksji z CODEMA- f 
STERS), teamy, sponso- II 
r6w, telewizyjne uj?cia " 

(helikopter rula!), a na fu- 
rach koricz^c. Tych ostat- 
nich zaimplementowano 
7: Mitsubishi Lancer, Hy- 
undai Accent, Skoda 
Octavia, Citroen Xsara, 

Peugeot 206, Ford Focus, 
a takze m6j beniaminek - 
Subaru Impreza. Gra zo- 
stata podzielona na stan- 
dardowe tryby, w tym 
Championship, pojedyn- 
czy rajd, Time Trial, po- 
tyczka na Splicie, a tak- 
ze bonusowy WRC Chal- 
lenge [aby don przysta- 
pic, musisz zaliczyc li- 
cencj? (3 trasy), po czym z otrzymanym kodem ("unlocking") 
uda6 si? na homepage WRC (www.wrc.com) i tarn uzyskac 
kolejny kod - odblokowujqcy tryb w greet]. Na Championship 
sktada si? 12 rajddw, t?cznie do zaliczenia czeka Ci? az 70 
OS-6w (oczywi&cie z zakoriczonego nledawno sezonu 2001 ; 
Bums gbr?...?). Co by nie mbwlfi, jest to liczba zadowalajqca. 
Jeszcze bardziej liczy si? zawarto&£ merytoryczna, czyli to, 
co OS-y sob? reprezentuj?. A przyznam, ze w tej materii WRC 
sprawuje si? znakomlcie - trasy stanowi? spore wyzwanie 
[pilot sprawuje si? w porzgdku (dodatkowo zakr?ty zostaty 
oznaczone z nalezytym wyprzedzeniem), aczkolwiek wygta- 
sza swe kwestie jakby byt ostro znudzony lub czynit to drog? 
radiowa (zero emocji)]. 

Tak jak zapowiadano, wbzki ulegaj? zniszczeniom (i brudz? 



Z Icj racji, ze WRC zawiera licencj? FIA, wszystkie samochody, teamy itd. majq odwzorowanie w rzeczywistosci. Na tym jednak nie koniec • 
wszyslkie rajdy mojq nazwy zgodne z odpowiednikami (sezon 2001), a trasy zostaty oddane perf ekcyjnie - dziqki godzinom spqdzonym w 
terenie. Na powyiszytli zdjqciarh widzicie porownanie lego samego (ragmentu trasy. No, klore przedslawia seen? z gry...? 







si? jak cholera) - wykazujac si? brakiem wprawy, zapewnisz serwisowi tapska peine roboty: 
reflektory zostaj^ na poboczu, wgniataj? si? drzwi, szyby przechodzq do lamusa, krzywig si? 
nadkola, spojlery, slupki wzmacniajqce. 

Majgc na uwadze lamerskie pod tym kqtem GT3, serce rodnie. Scisty zwlgzek z dewastacjg 
karoserii majq usterki mechanlczne: uszkadzajgc zawieszenie, ukiad kierowniczy, 
chtodnic? czy tez skrzynl? biegow tiza si? napocic, aby dojechac do linii mety. W furach 
niewiele mozna grzebac: kombinacje ograniczajg si? do uslawienia przelozeh, sity 
hamowania, sterownosci, wyboru opon oraz rodzaju zawieszenia. A przydatoby si? w kohcu 
konkretnie pomieszac. 

Oprawa graficzna 



, J - — wi?ce) niz przeci?tna. Jak to, nie rewelacyjna...? Ano nle... 

Zarbwno otoczenie, jak i samochody nle wyciqgajq z PS2 za wiele. Choc animacja jest 
ptynniutka, to jednak dorysowujtjce si? elementy otoczenia i jakodd niektdrych tekstur 
wotajg o pomst? do nieba. Czamul? stad na o wiele wi?cej; tym bardziej trza dbac o fason, 
te na horyzoncie pojawii si? Xbox. Oprawa d*wi?kowa stoi na przyzwoitym poziomie - 
sllniki moze i nie brzmig zbyt przekonywujqco, ale zgrzyty pracujijcego zawieszenia i 
muzyka (Replaye i menusy) nadrabiajg zalegtodci. WRC stanowi debiut grupy EVOLUTION 
STUDIOS, totez mam nadziej?, te kolejne produkcje dopasi konkretniej. 

Specyfika wyscig6w WRC polega na tym, ze gry tego typu przeznaczone sq dla wgskiej 
odbiorcow, ktorzy lubujs si? w przemierzaniu w pojedynk? wielkich potaci terenow, gdyz 
o przeciwnikach mozna jedynie pomarzyd. W przypadku WRC dochodzi jeszcze jeden 
szkopul, a mianowicie nadmierna anemir — ' * • — - 



odbierajgca skutecznie ch?c do zabawy. O ile 
“j dobrze rozumuj?, 300-konne wynalazki 
M przecinajqce bezdroza z pr?dkosciq ok. 

200 km/h wywotujq emocje, jakich szary 
— | cztowiek bujajqcy si? swojq fura nie jest 
r-jj sobie w stanie wyobrazic. A tu kapa: 

I zdecydowanie brakuje dynamiki. WRC 
polecam tylko i wytqcznie rajdowym 
Sjfl zapalencom, ktorym juz kapie z p?dzla na 
^ mysl o trzeciej cz?sci COLINa (PS2, Xbox; 
H gra powinna bye dost?pna w drugim 

I I kwartale 2002). Bo choc ten tytut jest 
| dobry, nie trati w gusta wielbicieli GT3, 

| tym bardziej entuzjasci BURNOUTa niechaj 
| omijajg go szerokim lukiem.D 



IGRYWALNOSC: 
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USZKODZENIA 



Z tym METALem to byta scie... [Mr.S: HIV, cwo- 
ku, to nie ta strona!!!] A, to przepraszam... 






r W.^W r MXx€l~ PlayStation 2 — 

f- 




JL 2 gjLji ewnego pochmurnego dnia, gosc o wyglgdzie i fL J • 11* 11 I 

aspiracjach Adolfa. urzgdzit sobie malq imprezk? z JKljll |Q TO Zimin... 

I ml taiicem i drinkami, na ktorg zaprosil pewnego oty- ~ 

B -" ^ lego dzina, klory z miejsca pocz?stowai si? praw- I ™ 

nikiem swego gospodarza. Od tej pory Grubas i 

Wasacz stali si? dobrymi kumplami, co to lubi^ ' 1 * 

v, czasem wyskoczyc na miasto, aby skasowac kil- 

'af ka aut i puscic z dymem par? restauracji... No, 

moze samochodow i drink-barow jeszcze w tych ,» f 

czasach nie mieli. ale zalozenia si? zgadzaly. I tak znikto z powierzchni 
ziemi kilka wioch i miasteczek. mi?dzy innymi rodzinna osada nieja- 
kiego Toana - i to w trakcie trwania dorocznej balangi, podczas ktorej 
ow dwunastolatek po raz kolejny probowal stracic dziewictwo. Po 
prostu przylecial dzin zrobil "jebudu!" i... kto zgasil swiatlo? 

• Eeee - rzucil Toan w ciemnosc niepewnym gtoseni. 

W tym momencie cos blysn?to. ukazal si? jakis pokr?cony dziadyga 

- Khem, hem. khhh... tfu! Twojg osad? zaatakowat wielki i straszny 
diin. ale |a bylem od niego sprytniejszy i ft uratowalem! 

Eeeee ° ■ wyrazil zdziwienie Toan. 

- Ano zapakowalem ludzi i budynki w magiezne kulki. co to si? Atla • 
zw^, tylko r?ce mi si? trz?s^ i je pogubilem. tak wi?c potrzebuj? 
frajera, co by Ich poszukal. 

- Eee...eee?! - wskazal palcem w swojq piers chlopak. 

Tak, tak. ciebie to wtasnie wybralem - przytakngt dziad. - Masz tu ~ , 'I 

magieznb bransolet? do zbierania tych kulek, kopa w d... i ruszaj na jq spowitq tajemnitzq aurq wiosk? zamieszkujq ludki jakby zywtem wyjqte z dziewiqtego 

wypraw?. a przy okazji sprzgtnij tego dzina, bo mi gnojek ulubiony "Fajnala" (a'la Vivi), zresztq takidi zapozytzeii znalezt moina w DARK CLOUDzie sporo. 

bar mleczny skasowat! Trzeba jednok przyznat, ze pod wzglqdem grafitznym gra prezentuje dost wysoki poziom. 

I tak ruszyl Toan szukac przygod i sprzymierzeticow do swojej misji. ____ : 

a zeby nie bylo mu za lekko, kulek Atla szukac musial w zattoezo- tern ow jest tym, co pozwala oderwac si? nam od tej napr?dce skleconej 
nych potworami labiryntach, caly czas zastanawiajgc si?, skgd te opowiesci i zainteresowac samym giercowaniem, na ktore skladajq si? 
Atla si? tarn znalazly... To jednak by! dopiero poczatek. gdyz po uzbie- dwa glowne elementy - walka i budowa. 
raniu odpowiedniej kolekcji i wydostaniu jej na powierzchni?, czeka- 

lo go jeszcze zadanie odpowiedniego utozenia wydobytych elemen- Obsluga Georamy, czyli systemu obslugujgcego tworzenie miast i wiosek, 
tow, aby wioska wrocita do stanu poprzedniego. Po zakonezonym nie przysparza trudnosci - z “lotu ptaka" Gracz rozstawia po terenie po- 
zadaniu i rozwaleniu jakiegos latajqcego psa, nasz bohaterski dzie- szczegolne budowle, wypetniajgc je przy okazji ich mieszkaheami oraz 

ciak ruszyl w swiat. co by wprawic si? w ta- — — — zjrz-r — sprz?tami im do zycia potrzebnymi. W kazdej 

chu wojownika i architekta. bo durny dziady- chwili mozna, a nawet trzeba, sprawdzac rezulta- 

ga pogubil kulki od wszystkich chyba wiosek *»i its'""' -,v - ty swoich dzialab, zagl?dajqc Toanem do posta- 

na tym matym swiecie (a swoje to pewnie > XeejJTjent p 

zgubil juz dawno). Takq oto przygod? zaser- 

wowano nam w "Ciemnej Chmurce". jjgjWRa*; 

I ,’.kt l.ibul? tci po/yep sv/obodme nazwac ** *" 

•iiozn.i iiit.inlylng I nnciqganq ■ glownic zc - 

w/gi?d.i na postnc ■ poezynama glowncgo - fTl _A j. - 

hohatcra opowiesci chociaz me tylko jego ^ (Jj 

Takie widoeznie Japonczycy maja hobby: aby 

wciskac. gdzie popadnie. tych swoich domo- .Mm& ft aSi 

■oslych herosow. icdnak z drugici strony me ) \ ■£’ jsl ^ ^ 

mozna im odmowic pomyslowosci przy two- 

'/emu 



rozgrywkg. W przypadku DARK CLOUDa sys- 



Dwanascie lat 



Skqd ja "to" znam... 

n* 






Tq spowitq tajcmniczq aurq wiosk? zamieszkujq ludki jakby zywtem wyjqle z dziewiqtego 
"Fajnala" (a'la Vivi), zresztq lakith zapozytzeri znalezt mozna w DARK CLOUDzie sporo. 
Trzeba jednak przyznat, ze pod wzglqdem grafitznym gra prezentuje dost wysoki poziom. 



z bohaterski dzie- szczegolne budowle, wypetniajqc je przy okazji ich mieszkaheami oraz 

— — — — rr — , — ; 1 sprz?tami im do zycia potrzebnymi. W kazdej 

© S},i§ 8 fd chwili mozna, a nawet trzeba, sprawdzac rezulta- 
. , - ' ty swoich dzialah, zaglgdajac Toanem do posta- 







Eeee... o co chod 
jakby? - wyraz 
twarzy gtownegc 
bohatera dobitnit 
sWTadc'W'o tym, ; 
Totalni^me-kdTna 
on, co Si£ wokot 
niego dzieje... 
Dlaczego ci Japo 
czycy nie robig 
jakichs normalnyi 
bohaterow?! 



wionych domostw i zagadujqc tubyl- 
cow. Od nich otrzymujemy informa- 
cje pozwalajgce zarowno na dokori- 
czenie wystroju ich siedzib, jak i wy- 
glqdu catego miasta, co zresztg cz?- 
sto popycha dalej samg akcje, umoz- 
liwiajgc dalszg eksploracj? kolejnych 
labiryntow. Te zas peine sa oczywi- 
scie roznego rodzaju stworow, ktore 
bohater i jego powi?kszajgca si? z 
misji na misj? druzyna (mozna stero- 
wac tylko pojedynczg postacig) likwi- 
duje na rozne sposoby. System poru- 
szania si? po owych labiryntach przy- 
pomina zastosowany w Zeldzie (N64), 
czyli z walkami prowadzonymi w cza- 
sie rzeczywistym bezposrednio na 

przemierzanym terenie. Podobieh- 1 

stwo do dwoch innych gier, a miano- cyficznych pojedynkach, w ktorych akcja dokonuje si? 
wide siodmego "Fajnala'' i VAGRANT poprzez wciskanie, na wzor gier muzycznych, w odpo- 
STORY. widac w systemie konfigura- wiednim momencie. odpowiednich przyciskow. 
cji or?za, gdyz wtasciwie to tylko bro- 

nie zdobywajg tu doswiadczenie, z Czas slow kilka powiedziec o oprawie tego dziwaczne- 
walki na walk? stajqc si? silniejsze. go eRPeGa. Ze strony graficznej gra, trzeba to przy- 
Mozna w nich zarowno instalowac znac, cieszy oko odpowiednig rozdzialkg, dobrymi tek- 
wspomagajgce rozne wlasciwosci sturami i ogblnq estetykg wykonania, chociaz nie ma 
magiczne krysztaly, mozna je rozbu- tu mowy o wyciskaniu sibdmych potow z prockow Czar- 
dowywac do pot?zniejszych wersji, nuli - motyw z przeskakiwaniem do "lotu ptaka" i z 
jak i nawet w pewien sposob tgczyc powrotem podczas budowania nie jest czyms tak trud- 

Potqczenie klimatu z ZELDY, systemu z nym d ° osi ^ ni ? cia 
VAGRANT STORY, walk z PSO i jakiegos 

QIIWIo 



SIMa zaowocowato dose ciekawq pozycjq 
szkoda tylko, ze spaprang pod wzgl^dem 
fabularnym... 



jednak powiedziec o 
sporej ilosci niedorbbek, 
jakie wkradly si? do koii- 
cowego produktu - brak 
Motion Capture, przenika- 
nie obiektow i brak syn- 
zesobg.-.Twbrcy dali tu Graczom duze chronizacji w ruchu to cz?ste "niesmaezki", jakie nas 
pole do eksperymentow, jednocze- czekajq. Calkiem jednak zniesmaezyla mnie oprawa 
snie osladzajijc im w sumie mono- muzyezna tego role-playa. Melodie przygrywajgce nam 
tonne zwiedzanie kolejnych, wtasci- czy to w miescie, czy podczas wypadow do jaskiri, czy 
wie takich samych (choc losowo ge- lasow, nie dose, ze kompletnie nie pasujg do otoczenia 
nerowanych) lokaeji. Walki z potwo- i akcji, to jeszcze czasami at swidrujg w uszach bez- 
rami rowniez nie nalez^ do zbyt fa- nadziejnie dobrang tonaejg. Co prawda efekty dzwi?- 
scynujqcych, chociaz czasami trze- kowe mieszczg si? w normie, ale jakbym dorwal tego 
ba si? nakombinowac, zwlaszcza pod- kompozytora, to uszy bym mu pod kolanami zawigzat! 



s stare z bossami, stanowigeymi 
podsumowanie kazdego dungeonu. Czas na male podsumowanko. 
Okazyjnie Toan uezestniezy w spe- Prawd? mowige spodziewalem si? 



wiedziec, 
tym wypadku w pobiizu 
obok fontanny. 

a przynajmniej nie tak infantylnego 
rojgcego si? od wi?kszych i mniejszych niedo- 
ciggni?c. DARK CLOUD zapozyezyl sobie wiele 
elementow z roznorakich gier, czego w sumie nie 
mam jego tworcom za zle, jednak mogla im wyjsc 
znaeznie bardziej atrakcyjna pozyeja, a moze na- 
wet pierwszy, naprawd? dobry japonski eRPeG na 
PS2. A tak "tylko siedem z minusem"... 








MOJE TRZY GROSZE 



1 1, i m .i j I lubuje si? w przeroznej broni palnej, drogich 
1 1 PI 1 1 samochodach i innego rodzaju zabawkach (nosi 
1 1 1 nawet kilka rodzajow komorekl). W koricu nie od 
dzis wiadomo, co rekompensuje facetom mate- 
go... No. niewazne. Nie powtarzajmy tekstbw kolezkow, ktb- 
rych nie stac nawet na zepsute wrotki, bo nie ma czasu, ghe, 
ghe! Raz, ze koncbwka (Sciera, pij swoje ziolka, pi]!), dwa, ze 
wyszedt naprawd? fajny 007: AGENT UNDER FIRE i trzeba w 
niego grac! 



Jesli choc troch? kumasz, co dzieje si? na rynku gier wideo, | | ( HIV 

z pewnosci? dobrze wiesz, Ze EA szykowato dwa osobne 1 

tytuly o poczynaniach 007! Mlat to bye typowy shooter FPP i wyscigi z turami na filmowej licencji. 
Jak doszto co do czego, to oba projekty potaezono - tym samym decydujqc si? na nad wyraz 
udane posuni?cie. Nowy 007 jest bowiem bardzo rajeowny, glownie za spraw? roznorodnosci 
etapow. A to biegasz z karabinem, wystrzeliwuj?c link? z zegarka, z komory puszczajqc wiqzki 
lasera, a to rozwalasz si? po miescie jakqs naprawd? dopasnionq fur? (spoko, rzqd brytyjski 

: podniesie podatki i zaptaci za rozbicie nowego 

Astin Martina DB5, czy lsni?cego BMW Z8), a to 
* znow siedzisz w wlezyczce czotgu, czy tez 

wystawiasz glow? przez szyberdach i walisz z 
ci?2kich karabinow do jad?cych obok 
bandzlorow. Ech. adrenalina pulsuje w zylach! 
Szczegolnie ten ostatni motyw, kiedy zajmujesz 
k— K sl? tylko prowadzeniem ognla, pokazuje, Ze 

r < f,' Bond to nie tylko elegancik, ale tez niezty 

£ madafak! Helikoptery eksplodujq, inne "beemki'’ 

wpadaj? na sciany, przechodnie uskakuja w 
bok. a cysterny przewracaj? sl? z hukiem. Istny 



Trzeba przyznab, Ze grafika robi wrazenie. 1 

Przede wszystkim postacie wyglgdajg naprawd? bwletnie - mlmlka twarzy. detale ubrania, plynnoSc 
ruchow! Naprawd? zadziwiajgco dobrze to wszystko wyszto chlopakom z EA! A do 
tego zachowanie wrogbw niewiele pozostawia do zyezenia - oslaniajq si?, chowaj? 
za skrzynki. zas gdy Ty probujesz przeczekac ostrzat za jakims winklem nntych- 
miast podbiegaj? i z bliska laduj? Ci grad kui prosto w ryja! Ech. to nie s? mlotki 
oddaj?ce najpierw jedenascie strzalow ostrzegawczych, po czym blokujgcy si? 
bezradnie w jakims k?cie! Na wyzszym poziomie trudnosci jatka jest naprawd? 

Design leveli wprawdzie nie urywa gtowy razem ze stopami. ale jest na co 
■ iftx popatrzeb. Wyobraz sobie skqpane w sfoiicu, oszklono cieplarnic z roslinami w 

brodku, przestronne, marmurowe hale, niebieskie, spowiJS sniegiem tereny, czy 
wojskowe kompleksy. Do tego dolicz efekty swieilne - elfsplodujgce beezki. 
jarzenibwki rozbljajqce mrok, roznokolorowe zrbdla swtetta, ogoln? orgi? 



Tony uzbrojenia (przeroine pistolety, karabiny, snajperki. granaty, wyrzutnie rakiel; 
razem 18 sztuk), roznorodnosr. postacl - to musiato w tryb Multipfyer wtozyc taki 
power, ze gtowa boli! I faktyeznie. dwom, a nawet czterem pomylehcom smiga si? 
tu naprawd? przyjemnie. Wprawdzie farmerate na podzielonym ekranie siada o 
potow?, ale coi. I tak, jak na EA. engine pracuje bardzo dobrze. Coz wi?c mog? 
powledzlec na zakohezenie? Fakt, niedoscignlony GoldenEue^NGA) to nie jest, ale 
niech moim starym b?dz)eEepper - ten tytul ma cos ‘ 

sposob oderwac si? od pada. . 

Nie ma co - tym razem Bond v\n 



la jak trzeba 



(babcie na wozkach robia "meksykanska fal?"!), 
zabawki posiada naprawd^ pierwsza klasa, a i 
kilka pon^tnych babek poderwie... No, znasz t$ 
metod$ - "na odkucie od todzi podwodnej"! 






PHa i 





Do zabawy 



lony bojowo, 



kwalftikujqc 
ku z powyi- 



Twojej osoby: 
Iny", po “prze- 
ntacjl komukol- 
r?, jego status 
Isty, w efekcie 
lobne. Tkwiqcy 
us (za wykony- 
! kolesi; w tym 
s wysoklch lo- 
s akrobacje a’ia 
tanie na r?kach 
ji|a]qce rajcow- 



! bardziej 
wow!) w 



SSX TRICKY to wlelka gra I w swojej kategorii z pewnoiclq dtugo nie odda palmy 
pierwszeiistwa. Co bys nie psioczyl nlczym srednlo rozwlnl?ty gbur po kupnle prawn 
jazdy na konia pociqgowego z dwoma plsiorkami na grzbiecle i cysternq pod mosznq. 
wiedz, Iz jako zwolennikowi prequela, TRICKY przysporzy Ci sporo radosci, ale I wywola 
w koncu grymas (malo, malolllj. Z kolei jesli nie byto Cl dane wyszalec si? w SSX, t? cz?sc 
lyka] w ciemno, ocen? kohcowq poczytujqc przjfciym za “9". Jakem Sensei, zegnam 

HttT , 



▼ POWTORKAZROZRYWKI 



A ITS TRICKY. TRICKY. TRICKYil! 
A DOPAKOWANE STARE TRASY 
A DODATKI DVD (11!) 



szej trasy - Garibaldi - 

Co mnie urzeklo, to alternatywna Sciezka - 

szlaklem, p?dzilem przez kilka minut dzlewlczymi lasami (wiatr-lmpo- 
tent?), zadnym tam zwyklym skrotem. Poiniej nastal zimny prysznic... a to z 
racji faktu, Iz TRICKY zostaf uposazony w tory z plerwsze) cz?$cl. Snowdream, Ely- 
sium Alps, Mesablanca, Merqury City, Tokyo Megaplex, Aloha Ice Jam, Unlracked, Pipe- 
dream - te nazwy powinny Ci wiele mowld. Co jednak cieszy, to maksymalne ich zakr?ce- 
nle: namlftnie szarpiqc, odkryjesz 3 razy wlgcej wszystkiego (skroty, przesmyki, grindy 
•td.), co w potqczeniu z rqbnlgtymi trlkami (ot, np. komblnacja: Iewo360 + gora360L1 R1 ,L2R2 
+ "kwadrat" do R1L2R2 - proste, nieprawdaz?) daje po d**‘e, przede wszystkim w trybie 
— — .... a mianowicie - 



po odpaleniu pierw- 
aego, jak otrzec pot. 
ramiast wyznaczonym 



MOJE TRZY GROSZE 
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Od dawna wierzytem w sukces 
SPLASHDOWN. Nie przyjmowatem 
do wiadomo6ci, iz ten tytut oka*e 
si? klapq. Po pierwsze - wdzi?czna 
tematyka: wyscigi skuterdw wod- 
nych. Po drugie - wydawca: INFO- 
GRAMES. Po trzecie: zaimplemen- 
towanie trikow, a i licznych akwe- 
now. No i si? przeliczytem... 



• 1 ' ‘ '■ * "Mokie trasy obeimujq zarowno v ~ 

la Wenecja. Miami czy Szkocja (Loch Ness bez potwora?:), m - 

i sztuczne twory - halowe (m.in. Seul). n liic.’.me z.umplemen- " ~ *- 

poro bo 20 Co naiwaznleisze, wszystkie kryi? wide skocznl, 5* 

lych przeszkadzajek, a i naturalnych przeszkod oraz skrotow = ■■■ 

:znie z pulapkami majqcymi na celu skrocic Twe zycie (ot, beztrosko wystajqca belka lub pr?t - za jego sprawkq moiesz stracic leb u 
^czy przeszkadzajek - muslsz je pokonywnc nie "na hura!". co przewaznie koiiczy si? przymusowq kqpielq, lecz zanurzajqc nos skutera 
imu ten wyskakuje w ramach reakcji ponad tall?, forsujqc przeszkod? bez szwanku. Pragn? wyrainie zaznaezye, iz tizyka zostala 
micie. Dzi?ki mozliwosci wykonywania trikow, podezas skokow zawodnik wyezynia cyrkowe figury, co ma przetozenie na osiqgi. I 
ol, gdyby nie fakt, ±e SPLASHDOWN ssie jak cholera. Ta gra nie wnosi do gatunku nic nowego, gtbwnie za sprawa bolesnej 
as", powiela utarte schematy, liczqc pewnlkiem na mann? z nieba. I dobrze Ci radz? - 
ytulu z daleka, skup si? na opisle patentOw w GTA3;). *’*•5 _ 



|isz |? co najmniej zobaezye. Tak Cl dopomoz NeptunID 



SPLASHDOWN 



konkurentja postara si? i zaprawl klina nam wszystkim - wiell 
kolek, htehte! Po odpaleniu MX RIDER i zapodaniu pierwszej t 
big?: model jazdy wydawal mi si? realistyezny. Charakterysl 
cros?owych i poslizgi podezas pokonywania lukow - czutei 
Sielanka trwala do momenta pierwszej solidnej kolizji. Niestet] 
malnle zakwaszone, smrodkiem arcade - w konliguracji “niesme 
na kilomelr. Jednak klepy z przeciwnikami to polowa biedy, jej 
wiq bowiem kiapsy w bandy. I tu jest pies pogrzebany - z uw; 
jeszcze liczni?jsze tukl. do konfrontaeji z bandami dochpdzi 



Co jest juz standardem w lego typu produk- 
cjach, zabawa zostala podzielona na kilka try- 
bow, spodrod ktbrych mozna wylowic moto- 
cross (17'<iras), supercross (6), a takze 6 hal 
przeznaczonych do freestyle’owej wyzywki (tu 
ciekawostka: otoz na nich natkniesz si? na 
"wybuchowe zabawkl-przyn?ty"), Generalnie 
tory/trasy prezentujq wysoki poziom. Z obo- 
wiqzku donosz? rdwniez o wszelkich licen- 
cjach... Kolejpym standardem, powoli wycho- 
dzacym mi Ijokami, jest zaimplementowanie 
trikow. Ciekawe jest 

problemow mozna [ s , . 



I wyczesac nawet tak 

absurdalny trik jak 
lictwa, htehle! Na koniec tryb Challenge - bardzo 
/, np. wykonaj okreslony trik w okreslonym czasie). 



"korkocigg". 
przeci?tny (r 



skqdinqd fanom 



Czar? goryezy przelewa oprawa. Generalnie 
zostac pierwotnie wydana ha PSX’a, po czym 

□R WERDYKT MSml- 



tecz biorqc, ta gra. prawdopodobnie miala 
ostatnim momencie, zostala przekonwerto- 
wana na Czarnul?. Sytuacj? ratujq ryczqce 
silniki - jednak choc zsamplowane wySmie- 
nicie, to prawdopodobnie nigdy nie wcho- 
dzily na wysokie obroty (nawet potwory 
500ccm!l! To jest, krowa, skandall). 



Pomimo dobrego, butnego "wejscia", MX 
RIDER przejdzie do historii jako gra prze- 
ci?tna, czyli slaba;). Nie polecam - to chy- 
ba oczywiste. 



Pita 






z pelnym profesjonalizmem, angazujgc tak znane zespc 
dobrane kawalki jakos nie pasujg do klimatu. Za ostro 



momentami zbyt nijako. Szkoda. 



GBYWALNOSC: 



A OBSZERNE TRASY 



▼ NIE DLA KAiOEGO! 



KUJOT ' 



PlayStation 2 



5 ^*' 

SHAUn PALIRERS ] 
PRO snow BOARDER 



rosz?, prosz?... clekawa sytuacja - PS2 jakos specjalnie nie 
. narzeka na zalew platformowek, tymczasem snowboardami 
' wydawcy sypig jak z r?kawa. A wydawato mi si?, ze to te 
pierwsze dominowaty na starym Playaku... No coz, raz nawet 
wydawato mi si?, ze jestem redaktorem naczelnym tego 
szmatlawca... Tak czy siak - dzi?ki owej ciekawej sytuacji - 
n przyjemnosc zaprezentowac Ci teraz SHAUN PALMER’S 
I PRO SNOWBOARDER. 

I Krotki kaszel - jedziemy z plusami. Z pewnoscig mocng strong sg tu trasy 
I zjazdowe. Przede wszystkim sg naprawd? rozlegte i z r?kg na sercu mog? 

powiedziec, ze trzeba 
poswi?cic naprawd? duuuzo 



Walniesz grinda 11a wraku samochodu, smigniesz nad dachem schroni- 
ska, wylqdujesz na Irakcji eleklrycznej, po tzym zakoiiczysz wszyslko na 
usypanej ze sniegu hopce, ewentualnie przelecisz przez wnytrze domu, 
grindujqc pa drewnianym stole! 



czasu, zeby doktadnie 
wszystko obczaic. Mozesz smigac z jednej strony stoku na drugg, przy okazjl zaliczajgc 
kolejne "sciezki techniczne", na ktorych wyczeszesz magiczne combosy, a tor ciggnie si? i 
ciggnie. Ech! Jesli wkr?cisz si? w czesanie trikbw, to rajcownosb ostro skacze w gor? - 
swietnie rozbudowano grindy (mozna wykonywac podczas nich ztoione obroty, ktdre na 
deskorolce byty rzeczg technicznie niemozliwg!), dopasiono akcje pod nazwg standy na 
kraw?dziach snieznych ramp (a’la THPS3), a takze bardzo ladnie oddano wszelkie spiny 
(bezwiadno£c zawodnika jest wporzo - zupetnie inna niz chiopka z matg, nie przywigzang do | 
n6g deskorolkg!). Niepotrzebnie tylko wrzucono tu Manuale (identyczne jak w Tonym), ktbre 
wprawdzie dajg mozliwosc przedtuzania ciggu trikow, ale... 

Halo! O ile mi wladomo, tego NIE DA si? wykonac na 
snowboardzie!!! Coi, troch? kolesle przedobrzyli, ghe, ghe! 

Dynamika nie zabija... Raczej lekko wali po pysku - to fakt. 

Ale w koiicu nie mamy do czynienia z arcade'owym do bdlu 
SSX-em, jeno bardziej ztozong grg. Niemniej jednak - po 
odpowlednim dopakowaniu statystyk danego chtopka - 
snieg tnie si? ostro, a drzewka przelatujg nam po bokach. 

Jest nie4le, szczegolnie ze animacj? zawodnika dopraco- 
wano w wl?cej niz zadowalajgcy sposob (przy duzych 
pr?dkosciach charakterystycznie lopoce mu puchowa 
kurtka!). Oprawa robi wi?c jak najbardziej pozytywne 
wrazenie (petno tu rbznych obiektbw, ruchomych postaci 
biegajgcych po trasie, dziatajgcych 
wyciggbw, domkbw ltd.), a design tras 
pozwala szeroko si? ubmiechnqb (stok 
skgpany w stoncu, peten muld i 
zakr?conych hopek to raj do freesty- 
le'owania). Szkoda tylko, ze choc do 
bciezki diwi?kowej developer podszedt 



Wprawdzie 
dynamika nie 
urywa glowy, 
tak jak w SSX, 
ale jesli wkre- 
cisz si? w tecn- 
niczny aspekt 
jazdy, odkry- 
jesz swietne 
rozplanowanie 
tras - to... who- 
ooaaa! Jestes 
w domciu i 
grzejesz az | 
mito! 



o dtuzej m?czyc gardta - fakt, SHAUN PALMER'S PS nie jest pozycjg oryginalng 
I (z serii THPS sciggni?to wiele - od systemu czesania trikbw po zadania, ktbre trzeba 
| machnqc na trasie), ale w koiicu wyszedt z tej samej stajni, wi?c nie ma co robib duiych 
1- Gra ma w sobie potencjal (trasy) i tylko trzeba chciec go wykorzystab. Wymaga to 
o innego podejscia do czesania trikbw, nizli przy trzecim TONYm. W koiicu to 
I snowboard, tu caly czas p?dzlsz w dot, nie da rady walib tak technicznie ztozonego 
I freestyle'u - musisz bardziej skupib si? na pr?dkobci, pojedynczych, wysokich skokach 
■ dtugich grindach. A wtedy b?dzie z Ciebie prawdziwy 
I sniezny madafaka! 



MOJE TRZY GROSZE 



Pita 







FABUIA I KLIMAT 
TflYB COOPERATIVE 
WYKONANIE 



2E TRZEBA 



MYSLEC;)'? 



awno, dawno temu na Amidze byla sobie wypierdzisla 
gra aulorslwa DMA pi. HIRED GUNS - luturystyczny 
szuler FPP, w ktorym slerowalo si? rownoczesnie czwor- 
kg bohaterow.f...) Po latach CORE DESIGN wraca do lej 
konwencji i zleciwszy robot? aulorom pierwszego TOMB 
RAIDERa, wypuszcza na PS2 rownie wspanialg gr?: 
PROJECT EDEN. 



Gracz sleruje czteroosobowym zespolem. I 
odmiennymi umiej?tnosciami - korzyslanie 
gry. Jako ze to S-F. profesje bohaterow sg jak 
spec od naprawy mechaniczne urzgdzen; niewrazliwy 
(taaa, niech przyjdzie do Redakcji:) cyborg... Wbrow ler 



dysponujg 



lo podslawowy elemer 



enach, PE lo 
przygoddw- 



(spoko. spo- 
ko - jest wi- 



To jest wymnrzony tytul dlo zgranych mulliplayerowych ekip - wspolne 
przechodzenie gry w trybie Cooperative to jest to! A pomi?tacie, jak 
si? nawalato po notath w "Hired Guns" [Mr.S: a jokie! Tyle, ze ta gra 



PROJECT EDEN to 
swietna gra. jednak 
ze wzgl?du na 
nagromadzenio 
roznych gatunkow 
ci?zko poleclc jg 
okreSloneJ grupie 
Graczy (a nui 
wdggnie lakze 
maniaka odmozdzo- 
nych strzelanin). 
Pcwne jest natomiast, 
^ ze to gra jakiej na 
ft^solach jeszczc nie 
£ byto. ! 



slug: myszki, jednak w tym przypadku jest ona calkiem zb?dna. Pojedynki- z 

pojawiajgcymi si? z rzadka przeciwnikami nie sg bowiem wymagajgce. wszak 

co cztery luty to nie jedna, poza tym przycisk "autolockowania" znacznle 

usprawnia poskramianie mutantow i degeneralow masci wszelaklej. O ile 

grajgc w pojedynk? podczas zadym pozostali cztonkowie druzyny stojg w 

miejscu i walg do wszystkiego co samo jft . 

podejdzie, tak w trybie kooperatywnym 

sprawa wygigda znacznic ciekawiej (na- 

turliS sg tez areny, na ktorych mozna po- 

szalec w Deathmalchu). Dodatkowy Gracz : j; 

moze si? dolgczyc w dowolnym momen- 

cie gry - ot, wciska START w drugim pa- 

dzie i nalychmiast ekran dzieli si? na mniej- _ - 

sze, bez obciachu graliki, bez dogrywa- ‘"’fij 



Poziomy sg tajowo skonstruowane, non 
stop trzeba kombinowac, aby dalsza dro- 
ga stan?ta otworem, a i przyci?cia ,si? zda- 
rzajg - warto wtedy rozejrzec si? za jakgs 
wyrwg w podtodze (scianie). ukrytg gdzles 



Wskutek przeludnienia, budynki wystrzelify ku thmurom. Miasto podzielono n 
szesc stref, tylko najbogatsi mogq sobie pozwolic no zamieszkanie tych wyzej 
pofozonych. Aby potzuc no twarzy promienie sfohca i podmuch wiotru trzeba 
miet czym zaplacic. W przeriwnym razie czfowiek skazany zostaje na mrok 
zat?chfych stref dla biedoty. Im nizej, tym potworniejsza n?dza i genetyczne 
wynaturzenia. Co zatem moze czaic si? u podnoza ogromnych wiezowtow? 



pita 





inOPGUN 



Na wst?pie trzeba zaznaczyd, te developer - znany z kllku symulatorbw na PC, Digital 
Integration - zwalil wykupion? licencj? filmowg. Gra ta moglaby nazywac si? zupetnie 
cze), gdyi nie posiada niemalze zadnego zwigzku z tilmem, niemalze nic z niego 
rzystuje (przycigga kllentow - tyle). Na poczgtku strasznie si? ucieszytem, gdy wskoczyiem 
stery F-14 Tomcat (dost?pnych Jest Jeszcze kllka innych maszynek) I zaczqfem po nleble 
ganiac za F-5E Tigerami, ktbre to w filmie radobnle identytikowano jako MIG-i (heh 
czasy:), jednak bardzo szybko ubwiadomitem sobie, ze z tilmem produkcja owa m 
wspolnego - a przydalby si? chociai soundtrack, czy wstawkl filmowe. Czeka Cl? szkolenle 
a nast?pnie okoto 30 r6inych misji w kolejnych "erach". Gra Jest standardowo uproszczona, 
jezeli chodzl o zasady aerodynamlkl I sterowanie, podobnle ma si? sprawa ze Srodkami 
perswazji: dzialko, pociski nleklerowane, rakiety przeclw celom nazlemnym oraz powletrz 
nym + bomby (sympatycznie przelacza si? wldok - masz celownik na ziemi - patrz shot). 0 
pomst? do nieba wota bardzo ograniczony teren dzlalan, mala dynamika oraz 
nawigacji. HUD Jest bardzo, bardzo ubogi, a radar nie pomaga w orientacjl pionowej, przez 
co tylko i wytgcznie na wyczucie b?dziesz musial namierzac wszelkie latajqce rzeczy, 
wcale latwe nie jest (no, hellkoptery trzymaj? si? zawsze nisko nad ziemi?). Grafika jest 
porzgsiu - z oboj?tnie jaklej wysokosci wszystko wyglgda ladnie, choc doskwiera 
monotonia oglgdanego bwiata. Dobrze prezentuj? si? wszelkie maszyny latajgce, Replaye 
po misjach i takie efekty, Jak Motion Blur w trakcie solidnego przyspleszenia. 



COMBST ZONES 

; ,DDX 




Fani wrestlingu dlugo musieli czekab na "next-gen 
inkarnacj?" najwi?kszego przeboju ostatnlch lat 
WWF SMACKDOWN! Wreszcle nadszedt - na Czarnu 
I?: WWF SMACKDOWN! JUST BRING IT. Czyzby praw 
dziwie ostateczne spelnienie marzert wszystkich ml 
tosnikow Stone Colda, Rocka I Triple H? Ekhem.. 
nie do kohca... 



Nowa pozycja YUKE'S wydana przez THQ w sumle nie- 

co rozczarowuje. Z jednej strony uderza nas fantastycz- J Jt 

nymi, podkr?caj?cymi atmosfer? menusami. wsrod kto- , 'Z&jtZ 

rych Irybow i modyfikatorow rozgrywki mamy wi?cej niz l W j 

kiedykolwiek wczesniej (jest m.in. 6-osobowy TAG!), z 

drugiei jednak - przez caly czas towarzyszy nam uczu- : " 

cie, ze to wszvstko iuz bvto, ze autorzv zamiast opraco- 

wac pelnowartosciowy sequel, ograniczyli si? do wyda- --aaa 

nia poprawionej wersji na mtodszg, acz nieporowny wal- 

nie silniejsz? konsoi?. Caly czas ma si? uczucie niedosy- 

tu. Niby doszlo sporo nowych zagraii, kamera bardziej rozszalata si? i gra prezen- 
tuje si? bardziej wldowiskowo, ale to wszystko osadzone jest na "tylko" przemode- j 
lowanym engine’ie i praktycznie zupelnle niezmlenionym systemie walki (nie popra- 
wlono nienajlepszego "przelgczania uwagi" w trakcie walk wi?kszej ilosci byczkow). 
Ponad 50 wrestlerow (powracaj? starzy, s? teZ nowi), wbrod ktorych znajduj? sl?v 
dobrze znane laski - oglgdajgc Trish Stratus na arenie nie da si? nie rozdziawic japy ij 
wyst?kac "ale balony! " (dostaje z miejsca tytut "The Biggest Cyce In Any Wrestling Game 
Ever":). Niektorzy zawodnicy maj? swoje "wejscia" tak odwalone, ze samoczynnie wy- 
szczerza si? z?by w zadowolenlu (np. Undertaker wjeZdZa na motorze, Triple H "rozplu- 
wa" mas? wody przy iscie piekielnym oswietleniu...), u wi?kszosci jednak ten element zo- 
stal potraktowany po macoszemu. Pojawil si? wreszcie komentarz - i... olaboga.... Develo- 
per dal tu ciata rowno... Grafika zas - wprawdzie jest o kilka klas lepsza niz na 
PSX, ale bardzo draZnl? takie uproszczenia, jak ubiory b?d?ce zwyklymi 
teksturami, zamiast masami polygonow. Podobnie ma si? sprawa z wtosa- 
mi, a "kartonowi" kibice, wsrod ktorych mozna wtargngc, 

wolaj? o pomst? do nieba. Calklem clekawie za to przed- __ yVERDY K 
stawia si? sprawa Story Mode, w ktorym mozemy sami US 
chodzib zawodnikiem (widok FPP) i wybierac roZne wy- FTn’C" 
powiedzi w trakcie rozmow. 



~TCfgj widzimysliol z "prat nod grq 



W sumie sprawa wyglgda tak - jak by nie patrzec, to JEST 
najlepszy wrestling i wymarzona pozycja dla fanow poprzed- 
nich cz?sci. Nie znaczy to jednak, ze spetnily si? marzenia - 
tytut mimo wszystko pozostawia troch? do Zyczenia. I to po 
tak dlugim czasie oczekiwania... Stgd taka, a nie Inna ocena. 



To nie jest gra wysokiej klasy. Raczej przeci?tniak. Dobc przyjemnie wypelnla si? kolejne misje, ale 
rewelacji w kwestii arvw alnobcl tutaj nie ma. Poszpilad moZna - ja jednak preteruj? THUNDERHAWK’a i 

— . — iiiiALsH — ACE COMBAT 4,13: 



polecam zaczekac 



Pita 





PlayStation 



JeSli jestes faner 



"V.I.P", uderzaj smiato... hej, 
co ja gadam!? Nigdzie nie 
uderzaj, bo produkt UBI SO- 
FTu to gra kieprawa, nudna i 
nieprzyzwoicle krotka! 



cje przyciskow. poczqtkowo malo skomplikowane. Wciskam je po kolei, BV ' '] 

a Pamela pierze kolejnych oponentow. Po pewnym czasie wskakuj? w y.43SSBs:: : jj* 

skor? jakiejs innej babeczki i pruj? do gangsterow z pistoletu. Potem 

znowu naparzanka... Od czasu do czasu pojawiaji) si? ciekawsze zadania, na przyktad strojenie r 
ladunkow wybuchowych. Wszystkie misje polegajq na wciskaniu odpowledniej kombinacji pr 
przyznacie - po pewnym czasie moze znuzyc. Fabuta banalna - agencja Parnell chroni pewnegc 
Przy okazji |est zmuszona wklepac paru plackom. Niezwykle wyszukane. 

Klepanie w przyciski nie nastr?cza wi?kszych trudnoscl, co wi?cej - ilosc kombinacji wprawila 
wszystkie "chodzone" mordobicia. Fajnie, tylko o wiele przyjemniejsze bytoby naparzanie "po s 
sci nawalania w z gory narzucone sekwencje przyciskow. Na dodatek prostota sterowania sprawia 
godziny. "Troch?" mato... Fajne sq animacje oddzielajqce levele i motyw "kupowania" zdj?c oraz 
mlocce punkty. Na kolana me rzuca grafika - postacie sq obtoione marnej jakosci teksturaml, tta zi 
Fatalnle zas sprawa ma si? z d2wi?klem. O ile odglosy uderzeh i j?ki polegtych sa jeszcze do 
zaakceptowania, tak muzyka - rock wygenerowany przy pomocy jakiegos kiepskiego syntezatora 
(.) - wall po b?benkach perfidnie. Jesli masz mozliwosc pozyczenia gry, to nie b?d? Ci odradzat 
(pod warunkiem. ze lubisz "melony" i mato wymagafac? rozgrywk?), jesli jednak nosisz si? 
zamiarem kupna - leplej zachowaj kas? na PS2. Mam nadziej?, ze *aden sequel tego dzleta nie 



ukoiiczen 



.N^EROy 



Pechowy start, sam przyznasz. Niestety, widac tego kon- 12 
sekwencje. Mamy wi?c strasznie rozplkselowane lekstu- 
______ ry, doSd blisko dorysowujqce si? otocze- 

R nie oraz animacj? wrogow o ktorej leplej V. 

od razu zapomniec... Sztywna to slabe okreslenie. Dobrze chociaz, ze zostaty resztki klimatu 
i ztozone operacje II Wojny Swiatowej wypadajq ciekawie. A to trzeba odbic most z rak 
n wf °h ‘ r ,0 " ra ' owac iencow - a to °P- unieruchomic stacj? kolejowq (historyczne batalie 
z wtoch, Czech, Niemiec oraz Norwegii). Mapy oryginalnych level! odzwierciedlono doSb 
doktadme, szkoda jeno, ze obci?to moiliwosc sterowania oddziatem uderzeniowym, zas 
opcia wczesniejszego planowania catej akcji kompletnie gdzies wyparowata. Przez takie 
zabiegi rozgrywka duuu*o stracita na swojej specyfice - ot, bierzesz teraz kalacha w tap? 
walisz ciaglym ogniem i przy odrobinie retleksu "Mission Complete"! A gdzie realia klimat 

cichego eliminowania wro- i — t — . - — — ' 

gow. oslry zoom i olbrzy- 

mia rola dobrze umiejsco- I . ? 

wionego snajpera? To wszystko gdzies - . ' " 

si? rozmyto przez co konwersja stracita 



Mocne stron? Z pewnosciq b?dzie to 
swietna, pompatyezna muzyka (szkoda, 
2e tylko w menusach), naprawd? bogaty 
arsenal, jakim moina si? tu pobawid oraz 
obecnoSc polskich, elitarnych zotnierzy. 
ktorych mozemy zwerbowac do druzyny 
(z pewnosciq zaraz chlopaki zrobiq "fal?", 
ghe, ghel). Sam plan misjl rdwniez wy- 



pada obiecujqco, szkoda tylko, 



geneja przeeiwnikow spadta niemal do 
zera. I tym oto sposobem, zamiast zlozo- 
nej batalii, dostallSmy jedynie stab? rq- 
bank?. Smok, Tygrys - podajcie flaszk?...! 
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DLACZEGOTAK POZNO? 



Thanks to you> we can 
once again adhere to 
our iscplationist ways! 
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DRAGON QUEST to bez wqtpienia najpopularniejsza w Japonii seria eRPe- 
Gow, ktbra pod wzgl?dem ilosci sprzedanych egzemplarzy (oczywibcie "u 
nich") bije nawet FINAL FANTASY. Potozyta ona co prawda podwaliny pod 
rozwoj gatunku, lecz poza tym - co taklego jest w niej fascynujqcego? Sledzqc 
_ historic kolejnych DQ (przytoczona w tym numerze PE) moina wysnuc wnio- 
/ sek, ie na owq popularnosc sktadajq si? dwa elementy - tradycja i klimat. O lie 
* pierwsze mowi samo za sieble, tak drugie warto poznac na wtasnej skbrze, ku 

czemu wiasnle nadarzyta si? znakomlta okazja - po przeszto roku oczekiwa- 
I nia, wreszcie ukazata si? konwersja ostatniego, opatrzonego cyferkq 7, tytutu z serli. 

I Pierwsze spojrzenie na t? pozycj? wywotuje szok. Na tie bajkowo kolorowego otoczenia 3D 
I maszeruje w miejscu jakis zielony ludek (nie mylic ze Sciera.:) obdarowany przez Bozi? trzema 
I klatkami animacjl i postur? zgniecionego purielka zapatek, a w tie pogrywa melodyjka zywcem 
I wyj?ta z Domowego Przedszkola... Co to, [cenzura], jest?!!! Jak to co - tradycjal Seria DQ (DW) 

I egzystowala dotad wytqcznie na konsolkach pokroju Famicona, zas jej tworcy najwyrazniej 
' postanowili wykorzystac mozliwosci Playa wytqcznie dla przeniesienia akcji w otoczenie 3D, 
zachowujqc tradycyjny Image pozostatych elementow. Mamy wi?c toporne, sprlte’owe chlopkl, 
mamy walki w systemie "wldoku z oczu" z badziewnym tlem I koslawymi stworkami, mamy 
ptaskq, prymltywnq map?, mamy wreszcie tradycyjne udzwl?kowlenie, na ktore, oprocz sred- 
niej jakoscl, choc o nleziej llnll melodyczne] utworow, sktada si? cala gama chrz?stow, pier- 
dbw i plumkow, czyli tradycyinych odgtosow miernie imitujqcych ich rzeczywlste odpowiednl- 
ki! Hmmm... Japoncom si? to podoba, ale czy gra stracitaby na grywalno&ci, gdyby zostata 
opatrzona przystajgcq do obecnych czasow oprawg AV7 Moim zdanlem wprost przeclwnle, ale 
przeciez nie jestem Japoticzykiem. 

o wiasnle - nie mam skosnych oczu i zottej eery, a i mysl? nleco odmlennie, tak wl?c z pewnq 
y obawq przyst^pilem do grania. Zaczqlem uezestniezye w przygodzie niepozornego syna ryba- 
| ka i jego przyjaciot, ktorych pasja odkrywcza i przeznaczenie zaprowadzilo do tajemnego 
I sanktuarium, gdzie rozpocz?ll napraw? swiata. Znajdujqc fragmenty kamlennych map i umiesz- 
I czajgc je na magicznych postumentach zacz?li swoje podroze w czasie i przestrzenl, aby uwalniac kolejne fragmenty podzlelonego w przeszlosci swlala 
I od panujqcego na nich zta i tym sposobem przywracac |e do Istnienla w teraznlejszosci. W czasie owych podrdzy zacz?li rowniei odkrywac kolejne 
I elementy fabularnej ukladanki - pradawnq bitw?, zakl?tego herosa, wojownikbw Boga oraz stugi Ksi?cla Demonow, Duchy Zywiotbw, Smoki, Swi?te 
I Drzewa, zatopione mlasta, latajace dywany i wiele, wiele innych. Twdrcy zadbali, aby uzysklwane Informacje podawane byly w przyst?pnej, choc "intellgent- 
I nej" I zabawne] formle, a wymienione powyzej elementy logieznie ze sob? powi^zane. Trzeba przyznac, ze znakomicie im to wyszlo, zas podzial przygody 
ia osobne questy zaowocowal specyflcznym oddzlalywaniem na Graczy. Jakim? - o tym za chwil?... 

DW7 jest jak herbatka Paracelsus - nasen- 1 
ny i uspokajajgcy 3 z jednak roznicq, ze I 
oddaj^cy si§ btogiemu szpilaniu Gracz bu- 1 
dzi si? rankiem nie w tozku, lecz nadal przed I 
wiony, rozbudowany job system, ekranem telewizora z padem w zacisni^tych I 

ktory znakomicie si? sprawdza kUTCZOVVO dtOFliaCh. " 

podezas potyezek z podzialem na 
tury, jak rdwniei szereg klasycz- 

nych mlnl-gierek, takich jak kasyno, hodowla stworkow, czy tworzenie wlasnego miasta. Jednak najwi?ksza I 
frajd? daje sam system przygdd - podrdzy w przeszlodc na nieznajome tereny, naprawianie wyrzadzoncgo I 
tarn zla, szukanle kolejnych fragmentow map, powrdt do teraznlejszodci i odwledzanle przywrbconych I 
obszarow, a po skompletowaniu kolejnej mapy ponowny skok do f 
lych czasow, poznawanie I rozwiqzywanie kolejnych proble- 1 
Najlepsze w tym schemacie jest to, z:e zasladajqc I 



System, jakl nam udost?pniono 
w tej pozycji, rowniez nalezy do 
tradycyjnego, jedli chodzi o se- 
rl?, lecz bynajmniej nie nalezy na- 
zywac go przestarzalym. Przede 
wszystkim otrzymujemy tu 



przed ekranem, Gracz staje si? bezwolnq maszynq wykonujqcq kolej- 1 
ne zadania doslownie automatyeznie i tylko ci?zkle oslablenie orga- 1 
nizmu iub brak prqdu moze spowodowac zaniechanle owych czyn- 1 
node). Mimo teoretyeznej monotonii rozgrywkl nie ma tu mlejsca n. 
nud?, chob z druglej strony nie uswiadezy si? tutaj emocji towarzy- 1 
szqcych graniu chobby w tytuty od SQUARE. DRAGON WARRIOR 7 I 
to pozyeja wywolujqca swoisty "odruch grania", a po paru godzl- 1 
nach w dobrej zabawie nie przeszkadza ani jej archaiczny wyglqd, r 
ani korzystanie z klasycznych elementow gatunku. No I zywotnosb I 
tej pozycji - na same jej ukohczenle potrzeba bllsko 100 godzin I 
grania! Polecam. 
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Nowy BOMBERMAN zdecydowanie uderza w kierunku klasyki. Znaczy to, ze 
H nie uswiadczysz tu zbyt wielu ruchomych ktadek, wyrzutni i Bog wie jeden 
czego. Przyszykuj si? raczej na nlespecjalnie zakr?cone, przejrzyste poziomy. 
Mini-gry multiplayerowe (Battle | 




* Game) obejmuj? klasyczny Survi- 
'\ — val, Ring Match (ciasne areny), Panel Paint (zamalowywanie 
kra,ek na "swbj" kolor), Submarine fsiatkowka"), Hyper 
\ Bomber (w skrzynkach szukasz okreslonych artefaktow, zas 
A » P ° odnalezieniu Irzech takowych musisz udac si? w okre- 
3i\v Slone miejsce, aby spowodowac eksplozj? o zasi?gu "glo- 
1 balnym", w efekcie ktorej gin? wszyscy przeciwnicy na plan- 
szyl). Jak zdrowy rozs?dek podpowiada, istnleje mozliwosc 
^ -1 tworzenia teamow (kontrolowane zmowy, htehte! "Wszyscy 
“ na Cyckal"). Tryb jednoosobowy (Solo) stanowi wyzwanie z 
\ ^ uwagi na bardzo wysoki poziom SI (maks-r?bni?ci bosso- 
wiel), podbudowuje mnogosc dost?pnych aren. 



k Gratika... Co tu duzo gadac - pomimo cel-shadlngu 

^ conego na postacie. prosta (przejrzystal), olschoolowa opra- p - — 

1 1; wa nie moze powalic na gleb?, na szcz?sc!e w tym konkretnym 
1 1 przypadku w ogole nie powinna bye brana pod uwag?;). , ‘ . , . 

7 _ Wszystkie obiekty wykonane s? w 3D, co jednak zaciera si? ; : 

/ “ podezasz walki (real-time owe Drzervwniki rieszrzn nie <•»«. 




id szcz?scie w rym KonKretnym , — -i — • - — — ■ I — 

; n : zxwstsxt « * . 

przerywniki deszczu nie czy- to'* 1 * 
skonale wywazony. Teleporly. # 
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G dzie nie zajrzysz, tam Harry Potter ■ w ksi?gar- 
niach, na sklepowych pbikach, w telewlzji, w 
lodowce, mnie nawet strach blerze jak podrtp- 
sz? klap? od kibla . W Redakcji jakos nikt si? 
tym malym smarkaczam nie rajcu|e. a karty 
powiesci z nim w roll gtownej sq z reguiy uzywane w 
innych celach:). Ja rowniez odclnam si? od Potteroma- 
nii - wybaczcie wi?c, ale recenzja b?dzie cyniczna i 
swojq mooglowosciq dotknle fanow w sposob niezwy- 
kle brutalny, hehe! 



zie w MGS2, Harriet Portier atakuje 
>ol - i lepiej zejdzcie mu z drogi, bo z 
patki Warn pociqgnie, czy "costam- 



HARRY POTTER AND THE SORCERER’S STONE to gra 
przygodowa-platformowa w ktorej - jak juz wiecie - Gra- 
czowi przychodzi wclelic si? w matego czarodzieja "ozdo- 
bionego" zbyt wielkimi binoklami. Kolezka, adept sztuki 
magicznej, dopiero przyucza si? do "zawodu" w sto- 
sownej szkole. W poczatkowej fazie gry wlasnie to miej- 
sce Harry b?dzie eksplorowal, wykuwajqc na pami?b 
nowe zakl?cia. A te bardzo przydajq mu si? w dalszej 



w?drowce - chocby Flipendo (cos jak fireball) czy Win- j 
gardium Leviosa (czar lewitacji). Rzucanie czarow, po- 
dobnie jak ich nauka, nie jest sprawq tatwq - by zacz?- 
iy dziatac, trzeba wykazac si? pewnymi zdolnoSciaml 
manualnymi, np. wklepac szybko pojawiajqcq si? na 
ekranie kombinacj? przyciskow. 



Jednak nie tylko czary przyjdzie Harry’emu kolekcjo - 1 
nowac. Standardowe w platformowkach gemy wyst?- 
pujq tu w czterech odmianach - po skompletowaniu 
kazdej z nich czarodziej nabywa gadzety przydatne w 
tzw. quidditch, czyli swoistej mutacji rugby, polo i lata- 
nia na miotle. Zasady sq dobc proste, a sama mini-gra 

- nuzqca i bez polotu. Enytej, Harry kolekcjonuje tez 
karty z serii "Wielcy Czarodzieje Wszech Czasow". i 
Motyw zbieractwa jest doSc rozbudowany, jednak - w 
przeciwieristwie do wielu innych platformowek - tu ! 

— ch?ciq I 



sprawdza si? znakomicie i sprawia, ze Gracz 
poszukuje np. brakujqcych gemow. 



llij: iMSo?*-' mBh Potter na swej drodze spotka wiele postacl (zaktadam, 

!" .Sg l ie znanych fanom z ksiqzek). To one nadajq tok jego | 

St" v£j iBnf' 5§C5| przygodom - wysylajq go w roznc miejsca z okrcslo- 1 

nym zadaniem do wykonania. lub udzielaiq mu istot- 1 
nych wskazowek. Rozgrywka jest do bolu liniowa, Gracz 
’ /“I I jest provvadzony za rqczk? przcz caly trwama. | 

9B| totei zaciqc si? jest trudno • v; sumie to dobrze dla | 
gjgSHBBoHSI^BsSH! mlodych Graczy, bo zakfadam, ze wiaSnie tacy gr? sobie 
zafundujq (lub raczej zrobiq to przyparci do muru rodzice:). Akcja nabiera rozp?du, gdy 
nasz chlopek opuszcza mury szkoly i uderza "na miacho" (Diagon Alley). Generalnie 
gra si? do&c przyjemnie i sympatycznie, cho6 momentami przeszkadza nazbyt infantyl- 
ny klimat. W przypadku tej gry wypada jednak zaliczyc to na plus. — 



Programed wysilili si?, by nadac swemu produktowi fadny wyglqd - oczywi- 
scie nie uchronito to postaci od kwadratowych ksztattbw, a tekstur otoczenia od 
wzajemnego przenikania si?. Trudno jednak wymagat od wysluzonego Szara- 
ka jakiegos skoku mocy przerobowych, gdyz tych zwyczajnie konsolka jui nie 
ma. Fajny klimacik stwarza muza - ot, takie bajkowe przygrywanie. Cieszy, ze 
dobrze wypadajq dialog! - ich tresc oczywiscie moze przyprawic o mdtosci (typ 
wenezuelski:), za to giosy dobrano doskonale. Patrzqc realnie, tytul ten wypada 
pozytywnie, jednak Gracze majqcy na karku dwa "krzyiyki" nie majq raczej 
przeslanek, by po niego si?gnqc. Inaczej sprawa si? ma z dzieciakami, ktore na 
siowo "Potter" majq peine gacie i nie potraflq ze wzruszenia opanowac ruchu 
dolnej wargi. Atakujcie, moi mili, bo wartoiD 



FANI 

USATYSFAKCJONOWANI 



MOJE TRZY GROSZE 



Have you got those yellow Every Flavor Beans yet Harry? We 
need them for our 'experiments', you know, P 



Pita 







I nie zawiodtem si?. Cho6 poczqtek nie jest moze zbyt zach?cajqcy (dysk 1. i 2. to gtbwnie 
eksploracja miasta w poszukiwaniu nowych tropow), to w miare uptywu czasu akcja staje 
si? bardziej wartka. O lie jednak w "jedynce" eksploracja byla moze troch? zmudna i, 
nudna (a to ze wzgl?du na niewielkq ilosd rzeczy do roboty, bezposrednio nie zwiqza- 

Kwestia interaktywnosci - ta jest ogrom- 
na i naprawd? jest niewiele miejsc i rze- 
czy, ktore nie sq dla nas dost?pne. 

nych z glownym wqtkiem gry), o tyle w SHENMUE 2 mamy tyle rzeczy do roboty, tak wielki 
teren do spenetrowania, ze praktycznie o jakims marazmie I nudzle nie ma w ogoleShowy. 
Co si? tyczy terenu i czasu gry, to nleoficjalnie mbwi si?, ie po SHENUME: ROZDZIAt 1, 
SHENMUE 2 jest rozdzialem od 2 do 6, co sugeruje, ie jesli chodzi o czas gry - 
pi?ciokrotnle dtuzszy od pierwszej odstony. Smiem twierdzic, ze jest to grubo zartoona 
kalkulacja, potrzeba bowiem dziesiqtkow godzin, aby w pelni spenetrowafi kazdy kqt i 
zaulek. A jest tego troch? do "obadania". Dzielnice Aberdeen, Wan Chai, Kowloon I 
Guilin w wl?kszosci sq podzielone na szereg kwartatow, t?tniqcych iyclem i posiadajq- 
cych wlas ny, niepowtarzalny kllmat. No, chyba ie przejdziemy gr? na "pat?" I po llnii 



Ogolnq wi?c rbinicq poml?dzy SHENMUE 
a SHENMUE 2 jest rozmach. Ale sq i inne . 
detale rozniqce obie gry, mniejsze lub J 
wi?ksze. Engine gry nie rdznl si? za-^H 
sadniczo od tego z pierwszej cz?sci. 



O lie "jedynka" zapierafa dech w pier- 



Wqchajqc smrody wielkiego miasta 



bezbarwne i nudne. 
0 nie! Tu wszystko 
t?tni zyciem, tzy to 



Szkoda lylko, ; 
udalo si? mi ni 
znalezt budki z 
piwem, a przei 
kaide dziecko 








Tak jak w "jedynce", tak i w SHENMUE 2 ! 
czas. 0 lie w SHENMUE byla to czasami I 



i pewne sprawy, musicle wen zagrac. 
zepraszam, nie mogtem si? po- 



KULEjqCY MIEJSCAMI 



Gra obfituje w niezliczone 
zadania, z ktorymi musi 
zmierzyc si? nosz bohater. A 
zeby nie byto za lekko, to 
Quick Time Events sq o wiele 
bardziej skomplikowane od 
lych, z jakimi mielismy do 
czynienia w "jedynce". Mamy 
tez do czynienia z mnostwem 
zadaii "zrqcznosciowych" 
wymagajqcych od nas sprytu i 
szybkiego myslenia. Dziqlti 
temu SHENMUE 2 staj? o wieie 
wiqkszym wyzwaniem niz jej 
poprzedniczka. 



I si, to w dobie next-genowych konsol I 
* "dwojka" nie Jest juz zadnym przeto- I 
mem, ale kunszt i jakosc wykonanla I 
| wciqz zastuguja na podziw (choc | 

I twierdz?, ze ludzie nagle pojawiajqcy 
J sl? metr przed Ryo i rwa.ca si? anima- I 
| cja to skandal:). 

Zasadniczej zmianle ulegl system ste- 
rowania i obfozenie klawlszy. Teraz przypomina on troszeczk? ten z Zeldy 64. 

Funkcje dost?pne pod kaidym z guzikow zmleniajq si? w zaleinodci od sytu- 
acji, Dzi?ki temu mamy wrazenie ogromnej swobody, mozemy porozmawlac z 
kazdym i niemalze o wszystkim. To od nas w wi?kszosci zalezy, co si? b?dzie I 
dziad (bo jest to scisle uzaleznione od naszego dziatania). 1 

I Kolejna Istotnq roznicq Jest przemodelowanie seen QTE (Quick Time Events). W SHENMUE: ROZDZIAt 1 cala sprawa I 
I ograniczata si? do klepania w pojedyneze klawisze I nie byta to rzecz zbyt skompllkowana. Teraz jednak wszystko troszk? I 
I skomplikowano I komblnacje, ktore trzeba wstukiwac przypominajq niemalze gr? w PARAPPA THE RAPPER (hehe, I 
I przesadzam:). W ogole mamy cate mnostwo zadari zmuszajqcych nas do szybkiego i sprawnego "klepania" po padzle, ze I 
I o stynnych "free battles" nie wspomn?. W odrdznleniu od "Jedynkl", w wlqkszosci przypadkbw nie musimy powtarzac I 
| zadania ktorego nie udato si? nam zrealizowac, ale bydzie to miato wptyw na dalszy rozwoj wypadkow. Gra dzi?ki temu | 
nie Jest zbytnlo liniowa - to dobrze. 1 

Kwestla interaktywnosci - ta jest ogromna I naprawd? jest niewiele miejsc i rzeezy, ktore nie sq dla nas dostgpne. 0 | 
komunikaeji z innyml ludimi juz wspominatem... Mozemy liezye w kazdej chwili na ich pomoc, pytajqc si? na przyktad jak I 
trafifc w dane miejsce (ot, jesll wejdzlemy w nieznany fragment mlasta, a nie stad nas na map?). Dla totalnych oszotomow, r 
ktorzy nie potraflq wrocic nawet do wtasnego domu przygotowano niespodziank?: niekto- 
rzy z przechodniow sq tak uprzejmi, te zaprowadzq Ci? w odpowiednle miejsce. A jesli ' 
mimo tego zablqdzisz, nie wpadaj w panik?. Nic si? nie dzieje. Pr?dzej czy pdzniej , 
trafisz gdzie masz trafid, a i masz swietny pretekst by powtoczyc si? po uliczkach j 
Hong Kongu. 



Europejczycy, 
doceiicie fakt, 
ze tylko Warn 
b?dzie dane 
szarpac w SHEN- 
MUE 2 na DC. "Wiel 
ki szatan" moze 
sobie tylko o tym 
pomarzyd... 

i dobrze:) 



gdzie mozna "marnowad" 
id np. w wyezekiwaniu na 
nast?pne spotkanie (brak moziiwoSci "skipowania" czasu), tak w sequelu ' 
wszystko zalezy wylqcznie od Cleble i od tego, czy chcesz zaszalec. Jednak 
eksploracja miasta to nie wszystko. Hong Kong to miasto ulieznego hi 
du (i sitowania si? na r?k?:)t Co krok stojq naciqgacze kombinujqcy jak by 
tu wyciqgnqd Ci z portfela ostatni grosz (a pleni?dzy to Ty nie masz za 
duio:). Poza tym sq jeszcze salony gier. Wirtualny Hong Kong jest tak 
kiimatyezny i przekonywujqcy, te kiedy tylko chwycisz jego bakeyla, za- 
' asz si? zupelnie. Powiem szczerze: nie mogtem si? powstrzymac I 
■Z kilkanascie "growych" dni zapomniatem w ogole o moim gtdwnym 1 
zadaniu (wytropienie Lan Di). tapatem si? robot jakich si? tylko dato 
(noszenie skrzynek w porcie, czy prowadzenie ulieznego salonu gier v 
"kuleczki") tylko po to, zeby miec kask? na hazard przez wielkie H:). To jest 
wlasnie najwiqksza brort SHENMUE 2: klimat, akeja i inters ktywnosc. 

Koniec konedw SHENMUE 2 to arcydzielo samo w sobie, ale naprawd? Ii 
docenid ogrom i pi?kno gry mogq ci, ktorzy rozkoszowali si? pierwszq j, 
cz?dciq gry (IMHO). Bo co tu by nie mdwid, SHENMUE nie jest grq dl 
kazdego - ze wzgl?du na swojq specyfik?. Gra kumuiuje wszystko to, ci 
lajlepsze byto w pierwszej odstonie, dodajqc jednoczesnie do tego wi?- 
cej akcji, wi?cej interakcji I gtgbszy klimat, co sprawia ze jest produkcjq / 
nieprzeci?tnq. Dla mnie SHENMUE 2 jest "majstersztykiem" i z ut?sk- | 
nieniem b?d? czekad na SHENMUE 3; mam wielkq nadziej? (wiem, r 
wiem, nadzieja matkq glupich:), ze tako- i 
vy szpil si? pojawi (ale pewno nie n 
DC:(. I choc nie do koiica jestem prze- J__ 
konany, ze grajqc w ten tytuf staniemy LrvwalnoscT 

sie leosi i inaezei zaczniemv natrzed ( 



Pita 







jQCjfcl Wlasnie namierzytes nielegalna radiostacj?. nadajemy na kanale PSX EXTREME FM. To nasze pierwsze spotkanie w rubryce. 

kt ° ra ma b yc czyms, czego jeszcze nie bylo, odslartiac zakryte. mowic o tym, o czym mowic nie wypada, wyjasniac co trzeb; 
przypominac zapomniane. O tym nie przeczytacie w innych czasopismach, jak Szszsz (zaklocenia), czy szwwwwszz, tylko u 
nas ' na kanale PSX EXTREME FM. Jesli jednak czujesz si? zwyklym Graczem, szukasz czytnika CD w Nintendo 64 i 
nazywasz swojcj konsol? "komputerem", natychmiast przewroc strony. To k?cik zrzeszaj?cy wszystkich, dla ktorych Atari 
2600 to Next-Gen z roku 77, dla tych, ktbrzy grajqc w DONKEY KONGa tocz? pian? z pyska, i wreszcie dla tych, ktorzy dzwiek stowa "emu" 
nie kojarzg ze strusiem i Australia. 

Znajdziecie tu rzeczy dziwne, ktore nie sa tak zupelnie legalne. niezle wkurzaj? producentow konsol i tak naprawd? w normalnym (?) czasopi- 
smie znalezc si? nie powinny. Zobaczycie, jak chore pomysly przychodz? do glowy rbznym "frikom", przeczytacie o rzeczach ktorych 
zdecydowame me powiriniscie robic. B?dzie o tym, jak mozna wykorzystac rozne urz?dzenia zupelnie niezgodnie z ich przeznaczeniem I 
czerpac z tego chor? satysfakcj?. Na szcz?scie znajdg si? tez materialy przy ktorych Twoj mozg, zmaltretowany ci?zka zawartoscia rubryki 
b?dzie mogl odpoczgc. Zapraszamy! Gdzie te nozyczki...? CiachjD [pingwin rhorderca] „ ^ 



nie tylko do gier? 



Scene no GBA to temat-morze. Konsolka jest na rynku od zaledwie pot roku, jednak ilosc lego type 
prodoktji, o lakze ich jakosc moze sip rownat z poprzedninti, klasynnymi juz produklomi NINTENDO (np. 
SNES), za to roznorodnostig bije je na glow?. Jako ze nie mam zbyl duzo miejsta, napiszp tylko o kilku 
bordzo interesujqcych produkcjach... 

No dobry potzglek odtwarzoa DivX (III), wykorzystujgty 
kodek nopisany kilka miesigcy temu przez frontuski zespol 
4X Technologies, iego wydojnosc jest calkiem niezta, w 8MB 
pliku mozna zopisac okolo 5-minutowg sekwencjg wideo o 
rozdzielczosd 240x160 w 16-bilowej polecie borw. Kodek 
dobrze rodzi sobie z kazdym rodzojem seen {rowniez z lymi 
bardziej dynamianymi), rzadko gubi klolki, a jego jedyng 
wodg jesl nie najwyzsza jakosc diwipku. Nie mozna jednak 







Drugi, nie mniej tiekawy wylwor grupki zapalencdw to 
emulator PocketNES (www.nolag.com/code/gbdev/po- 
cketnes/). Dzipki temu molulkiemu programikowl mo- 
zemy uruchomiac na naszym GBA gry z konsoli NES/ 

Fomicom (czyli inaezej mowige z populornego Pegasu- ■ 
sa). Doslppny juz w pigtej wersji emulator choroktery- 
zuje sip duzg szybkoscig (czpslo 100% oryginolu) i 
stobilnoscig, nie mielismy zadnych problemow z uru- 
chomieniem kilku klasycznych gier (ARKANOID, SU- 
PER MARIO, 1943, BUBBLE BOBBLE 2, FINAL FANTASY). Gorzej byto z nowszymi (SUPER MARIO 
BROS 2, KIRBY'S ADVENTURE...), tutoj albo gra nie uruchamiala sip wcole, albo wystppowaty przekfa- 
monia w grafice. 

Kolejnym projektem byt emulator Atari 2600, opracowany przez pewnego Jnnmirjvkn Nnnknnu w 
asemblerze program dziatat z prpdkokig ok. 39 FPS (prowdziwa konsolo 



projekl zoslat zowieszony. Pod koniec listopada no stronie http://gba.vg-network.com/ ukozaty sip 
V ! innego emu A2600. Wg outora program zoslat napisany w... 2 godziny (I). Nieslety brak 
tolwiek blizszyeh informaeji pozwolo przypuszczac, ze to oszustwo. A moze nie? 



Na koniec parp stow o ZX Advance - emulolorze komputera ZX Spectrum. Najnowsza wersja (0.09B) 
w pelni "udaje" procesor Z80, obstuguje Iryb g'rotiki ModeO i (podobnie jok PocketNES) skalowanie 
ekranu, o szybkosc emulocji (bez dzwipku, ktory ma zoslac wkrolce dodany) wynosi w przyblizeniu 
85% prpdkosci prowdziwego komputera. Wipcej informaeji znojdziecie na stronie hltp://zxodvan- 
ce.gbaemu.com/ - worto lam zaglqdac, gdyz co par? dni pojawiajg sip nowe inlormacje i nowe wersje. 
Do uruchomienio wymienionych w tym tekscie programow najlepiej uzyc GBA i programaloro, jednak 
dzialojg one tez no pecelowym emulolorze (polecom Boycott Advance lub Visual Boy Advance). Wiele 
ciekawych informaeji no poruszone temoty znajdziecie na stronie http://gbaemu.eom/.III [KILu] 



pierwszej gry 



Historia pierwszej gry wideo (powstolej 40 lal temu) zwigzana jesl z inslytutem naukowym Mos- I 
sachusels Institute of Technology. Moze to Warn sip wydoc dziwne, ale w czasach o ktorych mowimy I 
dostpp do lechnologii komputerowej mieli nieliezni, komputery zojmowoty polwomie duzo miejsca I 
i zarly kosmiezne ilosci prgdu, zos o domowej konsoli do gier nawel nikomu sip nie snifo (ponizej I • 
mozede oblukac zdjpcie boaardzo oldskulowej konsolki :). 



Zndnzlp S, M kilku hurdkuns'unow. klmy 



cssisssi: 

Oilronumianegu [ol« |u|o, no ufe?:|. Sukio 



odpowiednidi krokow prawnych w celu pozyskanie prow aulorskich (po prostu gosc nie zdawc 
sprawy z tego, co zapoaglkowal) i no swoim pomysle nic nie zarobit. 

Notabene kilka lal pozniej ATARI pr6bowoto odgrzac pomyst produkujgc automat "Comput, 



rynkowego; mow! sip, ze zbyt trudne bylo sterowonie. Trochp pdzniei jeszae ra 
pomysle poslonowil zarobic Mognovox i wypusrit "Space Wars" (coz za inweneja 
I o ile do tych poprzednich lylutow raezej cipzko dolrzec, o lyle grp • 
namierzyc, odpolic, zobaezye i napisac o niej kilka stow. 



sliwcow, za "steromi" drugiego zasiada Twoj kumpel, od te.oz - smier- 

wjsssatssssftci 

pojawia sip w losowym miejscu). Jednak opanowanie sleru nie jest takie 
prosle, statek wykozuje duzg bezwtadnosc, a jokby tego byto moto - 
caty aas przyrigga go znajdujgce sip w centrum planszy slonce. W 
lakich worunkach wycelowanie w przeciwnika jesl co nojmniej bordzo 
tylko 18. W przypadku "Space Wars" wtosciwie trudno jest mowic 
program w wersji oryginalnej zajmowaf ponoc 2 z 9kB pamipci ko 
malo rajeowna - wrpez niegrywalno, aezkolwiek warto zobaayc piei 





* 



Publiczny dost?p do Intemetu sprnwil, iz w ciqgu zaledwie kilku miesiqey, dolychczosowo zasoby sieci wzbogadty sip o nov/e, 
nieznone dolqd dziedziny lechniki, nauki i rozrywki. Do lyehze zasobow nolezq niewqtpliwie emulatory, ktore od kilku 
miesigey bijq rekordy swojej popularnosci. 



Imulowonie nie jest zjowiskiem nowym. Pierwsze znane nam emulatory* w formie "sprzgtowych p 
ntellvision (rok 1983) dlo potrzeb odpolenia gier z Atari 2600. Oczywisde sq to pierwsze "znane" 






eonsolg, a nawet automat arcade) to juz dzis wsrod konsolowej emu-oferly jest kilka roi 
dojwigkszq bibliolek? projektow posioda wspomniony wczeiniej Dreamcast, ' 



roznych platform. Wigkszose z nich to pecetowe konwersje znonyth (i lubianych:) odpowiednikow. 

Obecnie "mokoron" pozwoli nam zagrac w najbardziej kultowe pozycje z niemniej kultowych konsol poprzodniclt gencraqi - 
FINAL FANTASY 6 ze SNES-a, Zeld? DX z GomeBoya, Centre z NES-a (lub 'Pegasusa', jak klo woli), Sonica z Genesis/Mego Drh 



wyboru mamy jokies... kilka lysigey (!) ROMow" z lakich platform, jak: NES, SNES, Megadrive, Neogeo Pocket, . 
System, Colecovision, Comodore C64, automaly arcade'owe i kilka innych. Kazdego dnia pojawiajq si? informacje o nowych proj 



DC, np. oslatnio gtosno byto o emulati 
bye lylko gtupim zortem kilku nudzqcych 
• sGeo/SNK. Co to oznaeza, chyba nie tr, 

Iziei METAL SLUG 3). 

icznie mniej ciekawie wyglqdo syluaeja dlo fonow PSX'a. Pojawifo si? zaledwie kilka emulotarow (ZX Spectrum, NES), a nil 
romina o jakichs nowych projektoch (bye moze w przypadku Czarnulki sytuaeja ulegnie zmianie). Podobnie jest w przyp 
itendowskiego kompletu" - GB/GBC/GBA, ole lutaj ehyba nie ma si? czemu dziwie;). Obecnie na handheldach mozemy urucl 



re lylko gtupim zortem kilku nudzqcych si? pseudo koderaw. Pewnym jednak jest, iz w niodlugiej przyszlofci pojowi si? e 
eoGeo/SNK. Co to oznocza, chyba nie Irzeba llumaezye zadnemu fonowi gier oreode (no pietu juz gromy w KOF 2000, a 
b?dziei METAL SLUG 3). 



Ponadto pojawiajq si? (sporadyeznie) emulatory dlo innyeh, mniej u nos populornych lub zupetnie nieznonych konsol (m.in. Wonder- 
Swan/WSColor ze stajni BANDAI). 



Gdzie po emulator? 

Nieslely, emu-soft ze wzgl?du no budzqce konlrowersje (vide historia BLEEMIo/BLEEMCASTA) jest do zdobyeia tylko 

Sieci. W dzisiejszyeh ezosoch prowie kozdy mo dost?p do jakiegokolwiok tqcza, o emulatory zojmujq noprowd? niewiele, wi. 
powinno bye problemu z downloodem. Nieeo kfopotliwe maze bye odszukonie niektoiych emulotarow, dlotego na polskiej s 
poswiqtonej emulocji - EMU #dreoms (emu.mokii.pl) - wkrolce otworly zoslanie nowy dziot poswi?eony emulolorom dlo konsol, 



.... . % pocieszyc si? zoeiqgni?tq za . — r - .... .. .... 

"wysmozenia* na CeDeku interesujqcego nos emulalora i gry (UWAGA! Wszelkie dzialania wykonujcio wg inslrukcji zawartych w pliku 
txt kazdego emu - bye moze instrukcje wyglqdajq podobnie, ale nowet nojmniejszy btqd/roznica moze spowodowae "skoszanienie" 
si?plyty...). 



dziejslw emulolorow nalezy pomi?toc o kilku waznych sprowach. Emulotor nie zapewnio 100% emulocp plalfor- 
my. Cz?slo zdorzajq si? drobne przektomania vr zakresie grafiki, dzwi?ku (czasem w ogole go nie mo!), prqdkosci dzialonia ezy 
wyswietlonej liezby klalek animoeji (oroz wielkosd "ekranu"). Zatem, jeiii pograsz w Mego Drive'owego SENSIBLE SOCCER na ' 
DC, nie mozesz powiedziee, ze grates w SS no Sega Mego Drive, a jedynie emulowates jego dziatonie. Pomi?loj, ze troeisz w ten : 



szybko pojawiajq si? 

Za miesiqe opiszemy (wroz ze szaegolomi "instolacjf) wybrane emulatory dla DC. A wszystkim niecierpliwym zyezymy mitej 
zabawyclO 

Skizo & Thorin 



im, kl6ry no donym systemie (np. kompulerzo PC) syn 



SentO^Men^] tokos 




w kl6fej sq zapisane iakies done. Jak soma nazwa wskazujc, pamipC ta stuzy tylko i wylqcznie do 0DCZYTU danydi. A^ntn- No 

f wiasdwy program z kosa ROM (wprzypodku komputermr w pomi?d lokiej zarwyaaj znpisuny byt system operocyqny, y ?' emU - A f Ne 

u miato sens nalezy posiodac zawnrtmitydi kosei w posloci dojqcej si? dezyno/z^ziomu emuloloro. [pingvnn_morderea 



Basie etc). Abye 

’ ■ ’ ARCADE / COIN'OP (r ang. wrzuc monel?) 
lym slowem okreilo si? w j?zyku nngielskim nulomaty do gry, dziotajqce po wrzuccniu zolona lub moncty (stqd nozywane sq rdwniez outomatomi COIN'! 
Aulomaty takie spotknc moino w baroch lub - jak to si? u nos mowi - vr "salonadi gier”, Piemszo gra arcade - The Periscope' - powslalo w 1 966 roku, dz 
joponskiej firmie SEGA. W 1 97 1 r., Amorykonin Nolan Busbnell skonstruowot piorwszv automat z grq wideo, "Computer Space", jego druga konslrukcja "Pa 
stola si? przebojem. Od logo momentu wielkie (irmy zaa?ty zwrocac uwog? na gry wideo-arcode... 

Pr zy okozji: "salon gier" to takze wynalozek Busbnolla. W 1 977 r, ATARI olworzylo pierwszy fast-food z grami arcade "Chuck E. Cheese", pdzniej Busin 








tmamKnR 



Dragon Dutst 



rem. Podobnie byto z tytutem "Snalther” 
(rowniez MSX, 

polcm skonwer I RSflB U| 

tovrany no Pc En- I r ffirfffrfi m I 
jodowka, z fabutq I - 

. Jako Gilian (kid- I 
adioiddw z filmu |<-W 



szperamy 



ipolkanycb 



Wydony z podtytulem Gods of Evil Spirits ukazal sip 26 stye znio 1987 r. i rozszedl w Joponii w ilosci 2,4 
miliona egzomplorzy. Jego fabula traktuje o wyprawie juz Irojga bohoterow na szalonogo czarnoksigz- 



psc sagi - DQ3: Then, into the Legend, ukazala sip 10 lutego 1988 r. i 
iliona kopii! Tym razem zadoniem bohntera stolo sip zabicie arcydemona 
i zadebiutowof sfynny Job System. 



rozdzioly, w kazdym z nidi Gracz kierowaf 



1 1 5 wrzeinio 1 992 r. juz no SNES-a i sprzedot 
jularnych - Gracz uezestniezy tu w dorostaniu 



Star & Claude / Aider 

ibarnn ukm sip wipksiy orlybl « 



jak Luc Besson, David lynch czy Akira Kurosawo, wymienio tokze Krzysztofo Kieslowskiego. 
Marzeniem Kojimy jest nokrpcenie wlosnego filmu {HIV: przeciez "nokrpcil” drugiego ME- 
TALA dla PS2:}. 

Hideo Kojima: 



Ten urodzony w 1954 roku czlowieczek swojq korierp w ENIX rozponqf od 



- nie grat/widziot duzo gier, ale hvierdzi, ze jednq z najriekawszych jest Ape Escape na PSX 

- z developed gier najbardziej podziwio Shigeru Miyamoto i Yuji Horii z ENIX (tworca serii DRAGON 
QUEST) 

• bohaterowie jego gier czpsto palq papierosy, co wedtug Hideo dodaje im charakteru. Sam nie pali. 

przygotowaf: Konrad Adamczewski 



czpsci Godzilli). 



Ojciec serii 









Krotka biografia bohatera z probowki 



snake... 



Snake? 



Hi 



20 sznurki w tolym lym zamieszaniu. A byt lo sam 
iosz przelozony - Big Boss. Dojemy mu tupnia i odlalujemy 
w lie zachodzqcego stoiica. 

Aktjfl METAL GEAR 2: SOLID SNAKE (1990, plallorma: MSX), mo 
miejsce w 1999 roku, tzyli w czlery lata po wydarzeniach z Outer 



in. Sytuacja polityczna ustabilizowola sip, rzqdy paiislw zgodnie 
ly zdemontowac posiadariq broii alomowq. I wzyslko byloby w 
poizqdku, gdyby nie powstale no Srodkowym Wschodzie paiistewko Zan- 
zibar, ktore regulornie najezdzalo skta- 
dy broni najwigkszyth paiislw. Odpowied- 
ni ludzie juz zowczosu zojgliby si? lym, 
gdyby nie kolejny kryzys. Swiol slanql w II!! 
oblitzu zagrozenia ulraly poklodow ole- 
ju ziemnego, to moglo doprowadzic do 
krachu energelycznego. Aby zorodzit jn- 
kos lej syluacji, wynaleziono mikroorga- 
nizm o nozwie OIUX, dzipki kloremu 
mozliwe bylo wyrafinov/anio surawego 
oleju. No lo Zanzibar postanowil porwot 
Iwortp rozwiqzania - Or. Kio Marv, to by 
porzqdzic Iroth? swialem. Sielankp kon- 
tzy Roy Combell - nowy dowodta Fox 
Hound. Wzyvro z urlopu Snoke'o. Ten 
no wlosnq rpk? penelruje serte kryjow- 
ki "wywrotowcow" i przy okozji dowio- 



H 
k 
: 

go MG, a w dodalku przetransportowal do zorganizowonego przez siebie 
poiislewko (lok, on rowniez slat za lym wszyslkim) nowq moszyn? Metol 
Geor. Po wszyslkim nosz hirol odthodzi no spokojnq emerytur? - no swojq 
ulubionq Alosk?. Tyle. 



duje si?, ze no ich tzele sloi uznony zo zaginionego Grey Fox. W skrocie: 
nokladomy mu korg, odzyskujemy mikroorgt ' 



wS'sE ie V 

wiesniotkim helikoplerkiem no plecath i wszczyno alarm. Fobula |esl mizernq kopiq 
:z?sti poprzedniej. "Klos mo olomowk? i Irzebo mu za lo zrobic wlol ckipq" - oslolnie 
itowo jest znaczqce, bo w lym przypadku Solida Snoke'o wspiera para ddopaakow Special Thanks: Butcher [psx.nel.pl] 
z mordomi rodem z podslowowki. 









w - blokody regionolnej. Ale dopoki nie bylo pi 
i tym, iz no jednyth z lorgow prozentowony mod 
zetqaoto si? zo pomotq gtupiego pslryczka wli 

o si? prozalano: oby przeslroic GC z Irybu JAP n 
b rozewrzec JEDNA SCIEZKf |i wyprowodzajqt n 
Wtqaojq si? wowczos menosy w j?zyku angie 
it gry przeznaaone no USA. Ktos lu thybo poszer 



GameCu 



Poniewaz firma NINTENDO nie wyposazyla jeszcze swojej 
konsoli GBA w podswiellenie ekranu, znalozly si? osoby, 
ktore some slworzyty odpowiedni uklod lampek. Dziolo 
tomicie, o olo jak wyglqda. [Teruo] 



Dla ludzi zainteresowanych emulacjq giei no GBA, na sironie Iworcdw emula- 
loro ZXSpectrum (zxadvonte.gbnemu.tom) jest juz dosl?pna naslgpna wetsja 
bela emulalota ZXSpectrum, w lej chwili wszyslkie wybrane przypadkowa do 
testow gry dzialajq bordzo dobrze. 



Progromisci, chcgcy sprowdzic sie 1 
USB, klory wroz z oprogramowanii 



[Teruo & Yohko] 






Ttodycyjnie, pierwszo lilerko jest no wprosl - wysloray pojechoc no <M 
i wybic si? z kickero pray holf-pipo. Jedz dolej presto - mozesz pogrin- 
dowot po szynte - pned tobq T. Skrpc w lewo, a zobonysz romp? - 
pojedz no prawo od nioj, o na krowpdzi zobonysz "A". Wrdc teroz ntiej, 
a T znojdziosz pomipdzy porpaomi, oroz T nledaleko nod quarter 



Wszyslkie sq pray agraniczajqcych scianach - po ptoslu przejedz si? 
dookolo poziomu i no pewno znojdziosz wszyslkie. 



Pojedz lak jak wledy, kiedy zbiorolei "S" - ole zomiosl no wprosl, po 
przeskoaoniu half-pipe'o zapodoj w piawa, a znojdziosz si? w wqskim 
przejsciu z krowpdziq po lewej (no klorej jost leworek). Przegrinduj 
pnestawiajqc dzwignip • golowe. 



I Cannonball the Halfpipe 



Ponownie, jak przy pierwszym zodaniu ■ paelcc z jednego koiito half- 
pipe'o na drugi, robiqc cannonball (prawo + kdlko). 



[ Grind the Control Booth 



Pojedz no drugi konier poziomu (lorn gdzie bylo "A"). No srodku, w 
gap'ie pomi?dzy guorlerpipedmi zobonysz wspomnionq budk? - prze- 
grinduj po niej i kolojne zodonie wykonone. 



| Find the Secret Tope 



cu gdzie bylo "A", rozppdz si? jak potrafisz nojlepiej, 



czyrn wyoi| srp z kickera i sprdbuj trofif no ktdrqs ze srodkowych 
rurp, kldro doprowodzi Op do kosely - all done! 



Pojedz proslo do budynku - "S" juz mosz. Wyjedz no zewngltz i zoraz 
odwroc sip w lewo, o T zobonysz przed sobq. Wykonoj ponownie zwrol 
o 90 stopni, lym rozem w prawo. Jedz proslo, az no place z betonowymi 
bodziewiami (centrum poziomu) zobonysz T nod rdzowym boll-pi- 
pe'om. Przeskon nod nim zbierojqc T - udoj si? no wprosl, do myjni 
- znojdziesz lorn "A". Wyjedz z myjni i udoj sip no guorterpipe (szorego 
kolotu) pod scionq - wykonoj no nim grind, po nym przeskon no me- 



udoj si? do myjni, a zo niq no .... 
dziesz niedoleko miejsca, gdzie zebroles T - wjedi do wnpki nod kldrq 
zobonysz ruszlowania - na jednej ze scion jest to czego szukosz 



| Grind the Electric Roil 



Objedz ploc z betonowymi wygibasami (centrum poziomu), a z pBwno- 
sciq zobonysz wychodzqcy od niego kobol, z kldrego sypiq sip iskry - o 
niego wlosnie chodzi. Teroz znojdz betonowy blok, z kldrego on wytho- 
dzi, wykonoj nn nim wollride od strony ulicy, wyskon i przegrinduj coly 
kobel. 



Rozbij szyby pod reklamq "Nokia", a w srodku znojdziosz przyeisk - 
skon no niego, a windo slanie olworem. Po wyjechoniu na gorp wskocz 
na porpez, a potem zjedz po koblu na sam dot. 



] P' 0 *” 



I hm no pnczqtku poziomu znojduje si? kobel biegngcy no doth. Zo- 
I mot, wez rozp?d m qoarlerpipe, po tzym pogrindoj na gory. Nie zmie- 
I niojqc kierunku jdzdy-wybij sip, o Irolisz no pi?! wystojqcy z outoslrody 



'in vrykonoj grinda no koblu oz dojedziosz do slol pointu: 



[ j Slots & Deck 



nie do setrel orea. Zeskotz no dot i pojedz uliakg - po prawej zobaaysz 



Desk? zncjdziesz jndqr tym somym podjazdem w gorg, nalomiosl nc 
szayde odwrot sig w lowo i vvybij sig z kickero no kiowgdzi. 



m 
Sf 



w 



I Pierwszq z ikonek zebroles no pewno przy okozji kosety Cwisi przy | SUBURBS 
I pigcie wystojqcym z auioslrody!. 

■ Drugq znojdziesz, jesli udosz sig lok jaitbyS ihtiat zebrac T. 01 



'S oraz E - I Collect S- 



• wiszq no kablach 
qc po wznoszqtym 



Jodi no wprosl i Mono] grind no drugiej rnmpio - "S" jesl Twoje. Jedz 



jednynui drugim quarlor'em - powinienos miec "K". Noslgpny quarter- 

boscnie znojdziesz T. Pozostoje juz tylko obrotic sig w prowo, o no [find the Setrel Tape 
quoiler'ze pnylegojqcym do domu zbierzesz T. 



znajdujo sig zo Tobq no somym poaqlku!. Husisz zrobit lok: wykonoj 
grind no szczytie dothu (musisz no niego skoczyc), prcelalujqc nod 
kogotem wykonoj 360 Flip, o polem spodnij no grind za nim - lyiko nie 
pierdzielnq! JeJli wszyslko poszlo OK., !o powinienoi zoliczyc zodonie. 



[Appall IheAppliomes 



Po rozwolenio furgonetki mozesz bezproblemowo pogrindowoi po prze- 
wroronym slupie - no jego koiitu jesl... losma. 



I Co do drugiej - zobotz gdzie odpowiedni kaMek dothodzi do Saony, po 
|(zym wykonoj fradytyjnie wollride + wallie zeby sig nan dostoc. 

I Oslalniq ikonkg Irzebn zanloltowoc z miejsio, gdzio byl oslolni z Irons- 
I formerow - no korico wngki jesl quorterpipe, z ktdiego wybij sig na lewo 
I - pogrinduj po rurce oi wyjodzicsz na zewnqlrz, kontynuuj oz oslolni Slol 
I Point bgdrie Twdj. 

I Co do deseczki, io po wykononiu zodonio z "Eletlric Wire" powinna 
wypiglrzyt sig ulita, uEohviojqt Ci skok no kobio (mozesz lei zrobit to 
z drewninnego klckera obok slupo). Na kontu kobio przeskon “ 

no budynek z quarlerpipe'em (dobrze sig rozpgdi), po .J&Sg/ 
uym wyskotz nod nim detk jesl Iwdj . / J * f 

I RIO DE JANEIRO ^ f 



sig i doslari no plm, klory masz zo sobq.l poaqlku poziomu no nim 
znojdziesz dwa pierwsze. Polem pojedz lok, jokbyi theial zebrac T - po 
lej somoj slronie, bardziej na lewo, jesl Irzeti z nich. Odwrot sig leraz w 
kierunku z kldrego przyjecholeS, a niedaleko po lewej slronie znoj- 
dziesz kolejny zlom - no dachu niskiego budynku. W kontu skieruj sig 
do bosenu (tom gdzio 'T') - oslolni z glowy. 


[ Slots & Petit 


No dothu z kogutem znojduje sig pierwszy Slol. 

1 lego somego dothu pogrinduj po kldryms z kabli (tych przy onlem'e) 

Taeti znojdziesz na zakrgtojqcym quorlerpipe'ie, niedaleko T. 
Wjedz leraz no dom po potbylni (ten som, to w zadoniu "Dishes"! - no 


| Disrespect the Dishes 


Z lego somego dachu zjedz po 


tlorymi z laeth kabli idqtyth w strong 


Trzobo rozwalic lay onleny solelilorne. Pierwszq zlokolizujesz nie 
doleko piekarnika numer 4 - no pobliskim dothu. Toroz do- 




Detlia lokzo whi na kabelko - na 
slariie zrab ”w lewo zwrol" i po- 


slon sig no dotli najblizszego, wysokiogo domu (najla- BBSn 
iv-iej^o pochylni, lui przy mlejstu skqd zebra- 




jedz na budowg - kiedy przejodziesz 
pod budynkiem, zowrdd i wyskoku- 
s jqc z kickero doslari sig no gorg, o 



■r 



o noslgpny po- 
lonic olworem. Otzy- 
ide, jok zawsze, zoslajq jeszcze "dodalki" do zobranio. 



. 



' Collett S-K-A-T-E j 

Jedz prosto - "S' znojdziesz 
no ruchomym tliodniku. Jedz 
dolej, zjedz piglro nizej - zoroz po lewej slio- 
nie zobaczysz T. T znojduje sig no kolejnym "loimo- 
tiqgu". Trothg dolej zobatzysz bromki kontrolne, o nod lewq z 
nitb liter? T - wyskotz z pochylni przy paejstiu i jesl Twoja. Zo 
zokrglem w prawo jesl oslolni duly zjozd, o po nim qunrlorpipe'y po obu 
slronotb. Nad lym po lewej znajdujo sig "E" - proitizna. 



1 Snag the Flags 



Jodi no som dot, po tzym odwrot sig w lewo - nookolo holu, przy 
scianach biegnq rurki, no kloryth wiszq flogi. Metodq Wollride-Wollie- 
Grind doslari sig no odpowiednie vrysokosci i zbierz je wszyslkie (mo- 
zesz lo lei iobic grindujqc bezposrednio nod flogq). 



pierwszo z okrqglyth znotzkow znojdziesz jodqt na wprosl oi 

I , 1 z quarterpipe'ami, po tzym skrgcojqc o 90 stopni w lewo, zol 

tzysz qoorlerpipe nod ktdrym jest reklomo - nod nim wisi pierws 
ikonka. Drugo jesl na prowo z lego miejsca, na koblu lelefonitzny 
Dosloniesz sig tom, wybijajqt z lego somego obiektu (po obu slronath Jj 
quorlero sq kitkery - wyskotz w prawo i zalatwione). 

Teroz od miejsca slorlu pojedz w prawo, oi do rogo poziomo 
niebieskawe sdany) - no rurce wysoko jesl lo, aego szukosz - w 
sig lorn z bolkondw lub przeskoa z porapelu od drugiej slrony. 

Ponownie pojedz no tenlrulny plot z quarlerpipe'um 
jodqt od miejsca slorlu, przeskoa pierwszy (drugi mo 
I pizcrwg w srodku). Wybq sig z niego pod kqtem w A 



>\ A 



To moie bye Irothg wkurzajqte. Taebo wykonat 360 Flip 
it, ddl+kwadrol) nod meto!ov/ym kogutem (na dachu, klory 



w- - 

A 
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■■ HEADHUNT® jest obok SHENMUEw zosadne oslatniq gra wklf 
. j H r ™"» h pfiygodowfc. okcj. no Dc(c!o Win* neatiramng. 

HK me a° miodnq, dajqtq duzo sotysfakqi z ukoriaenia. Do opisu 
W ; zcrkaj noprowd? V/YlflCZHIE W razie koniwznosci poco psuc 

£ 


Wyjdz no zewngtrz i skieruj si? pod dtugie drzwi - zo pomoeg kluayko otwda 
skrzynk? no ickmio, luz obok nleb W irodku jest przelganik; zosilonie paywroco- 
ne. Wrdc do windy i wyjedz no Itredo piptro. Daloj korylorzem do somego korico - po 


drzwi, zzo klorych slyszalei rozmow? ■ na razie nic z lego, ale skoizyslaj z mniejszydi 
drzwi noprzeciwko. Zobierz stgd dokument oroz slrzykowk? z serum. Wyjdz no 

wyskoezyl i pozniej dolej, kolejnymi drzwiomi. No wslppio zolotw dwdeh kolesi, po 
aym odblokuj dawi po lewtj (prowodzg no znajomy kocytarz). W jednym z pomiesz- 
aeti bolisz no zoslonipty drewniongskrzynig plokat - klowiszem okqi cbwycskizyn- 
k? i przesud jg do lylu. Obejrzyj plokot i zapomiptaj hoslo CWollpock Rules Since 
1 993'). Idz dolej iwkolejnym pomieszaeniu (lym zesporg liabg pustydi regolow) 
zwrdcuwggpno skrzynk? z emblemalem slrzotki da gory na jodnej ze sdanek. Chwyc 
jg i wysud, o noslppnie przesun pod regol, na kidrym wyroznie (aerwone slrzotki 
olkoz) zoznoaony jest jokii przodmiot, ktdeego normalnie nie do rody dosipgngt 
Icroz wyjdz no skrzynk? (klowiszokcji i monewr onologiem) i zobiea klua do szofki 
('Locker Key'). Sorng szofk? znojdziesz jedno pomieszaenie dolej - w irodku jest 
pdowo emblemotu ('Broken Emblem'). Po wyjidu z pokoju wlgay si? krdlko wstow- ; 

ka - odbiea rozmow?, o noslppnie biognij do picrwszcgo korytoao, pod drzwi gdzie 
podsluchiwolei wczeiniej Greywolfo. Zolotw dwdeh goiei, po aym olwda drzwi uzy- 
wojgc prostej kambinaqi cyfr 1 993 (info z plokotu). Groywoll udeknie, Ty musisz 
zlikwidownf drugiego z inlormolotdw (brociszck, hebei). Sprobuj olworzyf drzwi po 
lewej i prawej - na razie nio do si? icb ruszyf. Z sejlu (szolki) wyjmij embleinul 


v :ny!«p*fciciaiy 

X f»)«t;mne(diMtiH'0-«nekcn»7 




O-Pod wyttcozn-iorob-o-. 

Sprawo |8ii t»wo • p:si((U| rgrdie rewskaHMkami no entne (hrti dn»\ 
nieszsiqdo pomfenaenia z Irzomo hologramami - zertncl jo, poslugujgc sip opqq 


Znojdziesz tu moszyn? do wbijonia ■koddw" (o szaegdloeh mozesz przoczyloc w 
dokumenloch), kldre orgonizoeja AMCO zmienio(la) ze wzglpddw bezpieaenstwo. 
Rervesza rzecz - abegrzyj sobie w trybie opeji 'zepsuty” emblemotizwrdcuwogpnajego 
tyl - wybitc sg tom "dziurki", klorych kombinnq? zopamiptaj. Noslppnie waue do 
mnszyny coly emblomot i wstukoj tom kombmaq? zapomiplong z lego zepsulego. 
Jedno uwogo - druga slrono emblemotu, to po prostu odbidc (jok w luslrze) slrony 
piorwszej. Po poprownym wslukoniu i krolkiej oramocp wyjedz wmdq z powrotecn no 


- v^mEu! z w ^ z^'^dqgnq ii spisl - proht^ z gt^y. 

Zo moment mosi jsszcze jednq beak? z chodzqcym dookolo niej hologramem - 
wiodomooi mbit.. W kolcpiym korytoau znojdziesz molg "paepoif, podejdz znlem 
do Sdony i udea w T - Jodi paedoslonio si? daloj. Zolotw hologram i wejdi do 
kolejnego pomieszacnio. Jcszae jeden hologram, lym rozem slrzelojgcy jok najbor- 
dzioj prowdz'twym olowiem - schylaj si? (lewy trigger) oroz robiqt "koziolkr (T) 


|esl obnxony plecomi do Gebie. Na somym koto skrzynck szybko pnoturloj si? w 
lewo (tok, by hologram nk nte zmiwazyl) i... golowe. 

DYSK PIERWSZY 

Pizemicszaoj si? toJy aas do przodu korylorzem, zobijojqr wyskakuiqcyrh to i rusz 
paedwnikdw. Zodonic nie jest Irudnc - nawcl nie uzywnjqc porozslowionych (do 
ukrya'o) wsz?dzieskrzynek, wysloray tylko ostro strzoloi No kontu korytonn s? 
drzwi... Hmmm, joklulodniel Rozglqdnq siq po recBpqX oglqdojqt wszystkic dost?p- 

nie zouwazye) przedmioty. Po chwili laska do G kart? dosl?pu do vnndy prowodzgeej 


do gdry i„. aos no ostoleang polyakp z Greywolfeml 

Sposob no pokooanie lego bosso jest bordzo prosty - cofy ans pata no mapkp i zerkoj 


to bordzo schemolyanio) i zoktodaj no jego "bosie" lodimki wybuebowe ('Proximity 
energii bpdzle bliski zero, podbiegnie do jednego, slolego miejsco i stomtgd zoanie 

strzeli Irzykrolnie w lewg stronp, wychyl sip nn moment wlosnie po lewej i oddoj jok 
nojwipeej eelnycb staolow. Po chwili bez ktopolow powinienei mice go z glowy; 
pomiploj jeno, by ehowof si? coly aas zo Scionami, wyskakujgc w odpowiednim 


Po wyjechaniu z tunelu skr?c w prowo - dojedziesz pod szkzban, klory po chwili 
outomolyanie sip podnicsie, ro byS za moment znolozl si? w centrum miasto. Zo 
zadanie rnosz nabif 250 punktow; to ostotnie zdobywosz zo szybk? i bezwypodkowg 
jozd?. Wybierzsobieno mopiedlugg prostg i... cisnij. Po zdobymi odpovriedniej lialiy 
punktow udaj sipdd bkiro swojej agenqi (LE.I.LA) - mosz jg zoznoaong no mapce. 


nkenergi? - npteako znojdujesip przy dawioch. Po zaliczeniu bosso, skorzystoj z 
owych - dotgd zomkniptych - drzwi i uzupdnil energiporoz omunkjg. Teroz do drzwi, 
kldrymi tu dolarlei - pierwsze zodonie wykonane. 


T. Po 1 iei zdobydo odezwie si? Angelo oroz Howkc - pokrdlkiej rozmowie podejdz 


Irzeba dodqgnQc do 500) punkldwdoiwiodacnio. Kiedylegodokonosz, na mopce 5 
pojawi sip biuro ogeneji - jedz tom czym prpdzej, no miejscu wykonoj licencj? V,1i' • 

noslppnie zobiea zodpowiednicj szolki, oznoaonejlg liter?, wyposoicnic na kokij- , 
ng misjp Krolko rozmowo z Angelg i jedz do niej do domu. No miejscu okoze sip, ze 
dziewaynn zoslota porwono i po kolejnej rozmowie z szelem za pomoeg moloiyklo 
pacnies sipdo innej apiri mioslo, podgzojgc zo zoznoaonym nn mopie punktem. 
Wyfgdujesz w kanolodi - biognij do przodu, odaekoj wslowk? i zolotw dwdeh rozma- 
wiojgcyth goid. Nieopodal powinna by< drabino (obok nopls 'Goroge'), jednok wtze- 
sniej wrdc si? nbco i przejdz (ctodkq ai doidziesz do sdony ze skrzynkq konlratu jgcq 
system oehrony w centrum bandlowym ('Moll Security System'). Brokuje korty, wipe 


Ho mopce mosz zoznoaone dwo punkly, ole najpieiwskieruj sip no sloqpbenzynowg 


klrkych bpdziesz musiol odszukot Na dobry poagtck zcdalw kilku frajerow i podejdi 
pod pionqcy samodidd - s?x<ibui go olvrorzyc Nieopodcd wozu jest skrzyidca, na Iclorej 


drzwiomi przy kosic przedosttm si? do warszlotu. Zojdz goicio od lylu i dchoaem 
zlikwiduj, o noslppnie pczywrdc zosilonie, wklodaiqc boterip w wolny slot no sdanie. 
Odblokoiralo si? przejkie - zejdz sdndkami w dot i zobkcz felon do myjni (‘Carwash 
Token'). Ponownle skorzystoj z przetganiko na scionie, tok by silnik z powrotem 
zjecbol w ddl. Sprobuj teroz uzye przydsku podnoiniko, no kidrym jestsamoehod - 
zjedzie tylko kowoloaek, poniowoz przepold si? przewod. Wyjdz na zewngtrz i uzyj 
zelonu na moszynie przed zomkniplymi drzwiomi do myjni. Pozbow goseio ztudzeii 
1 skorzystoj wirodku z drzwi po prawej. W mnlym pomieszaeniu znojdziesz kluayk 
do szolki ('lodcer Key'), przyjrzyj si? tcz slotowi z przepalonym przewodem. Kolej- 
nymi drzwiomi przodosloniesz si? w znojome miejsce - idz do worsztolu i otworz 


gdry skrzynko. Wrdi pod pierwszq drobink? i skoizyslaj z niej. Odezwie si? Angela - 
jest zomkniptowwindzie, taebo jguwolnic No parkngu podziemnym ruszaj w lowtj 
sbon? - speawdz dawi windy (zepsule). Nieopodal jest gosau, Iclbrego zafatw w prosty 

jolko - zrdolwioj po kolei szorzujgeych przeeiwnikow, dtowojgcsip zo idonomi oroz 
somochodamlTerazdogoryno wyzszy poziom (B 1 ), gdzie paebiego jgc obok limu- 
zyny uruchomi si? alorm. Zobij kolejnych dwoch goiei, przyjayj si? lodunkowi 
zomonlowonemu no scionie i skorzystoj z dawi z napisem 'Stairs'. Teroz uwoga ■ 
zoayno si? sporo plgtonino korytorzy i pipler, wipe zopamiptaj swoje potozenie. Od 
rozu skrpe wprawo, w drzwi z nopisem 'Rosement'. Zlikwiduj kolesi i idz w lewo, do 
pomieszaenio z duzg liabg regolow i poczek. No jego koiicu znojdziesz poczk? 
blokujgcg zejsae do konolow - pacstow tg paeszkodzp, ale nie schodz na ddl tylko 
wrdc na korytoa i idzteroz w stronp przedwng. Znojdziesz lam kdko (doklodnie ■ 
Irzy) molyth pomieszaen z omuniejg. Wroc drzwiomi oznoaonymi joko 'Basement' 
i skieruj si? schodomi do gdry. Paejdf przez drzwi z nopisem (obok) 'first Root’. 
Znojdziesz drzwi zomkniple systemem elektronianym, zoslow jo wipe no razie i 


Jok widzbz, podnoinlk z wuzcm zjecbol no som diil - jeszae raz idz do worszlolu i 


Zobien ten oslolni i podejdz pod drzwi zoblokowone drewnionymi skobloml. Uzyj 
lomu, o w irodku zobiea kart? dostppu ('Amro Keycord'). Po chwili skontoklujcsip 
zTobq Angela - molocyklem uderzoj do iriejsea oznoaonego na mopie. 

Jeslei luz pod budynkiem kotporocji AHCO. Zolotw goicio po prawej i skieruj si? w 
lewo. Drzwi otwdrz zo pomoc? korly, a po wejsciu do srodko rozprowsip z dwomo 
slugusomi Greywolfo. Glowno windo niestcty nie dziolo, podobnie jest z Ig mniojszg 
(po schodkodi iprzcz drzwi - beak zoslanlo). Przy stbodkoeb, obok krzesla (tom gdzie 
no wslowce widdoles obugosd) jest kuilon, z kldtego zobiea krotkololdwk? i kluez. 


Sprobuj poruszye krolk? do kcmalu wenlytocyjnego - olwoay sip; wchodzdosrodka. 


z trupem (pojowilo si? nowe zodonie - taebo znalezc informocje nl. sekretnego 


Pita 




trzech drabinek wyjdz na g6f« i przestaw diwigniq tadunck (pulpit oznoczony 
'OvedwcxlGqneCanlrals'l.Zeidzpodrabiniezpowrateinnadotiptzeziedynealwafte 
drzwi (po prawej, obok dwodi drabinek) do pomieszczenia, w ktdrym pized droilq 



fikator ('Captain's 10 Cord'). Jeszczo raz po drabince dogrky [uwozai, bo pojawit 9? 
nowi przodwnicy), tymrozem pod drzwi z nopisem 'BIO STORAGE'. Uiyj kortp, o 
nostppnie dyktofon, w du popravmej idenlyfikatp glosu. Ze|dz no do) - wlqczy sip 
olorm, o Ty musisz zllkwidowof wszystkkh kolcsi. Kiedy wylqczy si? syteno, wejdi 
wipe do pomlcszaenio poirodku i po krdtkiej rozmowie z wyslraszonym procowni- 
kiem zorknij na jednq ze scion - wyglqda no to, ze Greywolf nie zyje. Wyjdz z ' 
powrotan no gdcp, przejdi przez drzwi i zejdz po drabinie. Biegnq w miejsce, gdzie 
znojdujq sip drzwi olwierane korlq (po drorhe znowezybojg strainicy). Otwbrz jo, i 
zobij kolesio, dale] po schodoch do gory. Idqc korylarz.m skrpf w p-awo i uzyj 
podnosniko (hram, windy). Ho-ho-ho! Ramirez wibd)! 



Tmoz irzobo zmykoez powrolem pod pokdj z addwum • luz obokdrzwi zawolonoj 
przed momenloni windy (po lewej) sq drzwi. Przesuti dzwignip opuszczajqcq drobinp 
i... uwazoj - no dole sq frajerzy. Zolotw id) chwilowo 'Neuroslunnerem', odezekaj 



1 500, tak by v 



zyj sip wipe drzwkrm,zaktoiy 



sciany). Zolotw obu gasci Hero; krolkimi sdtodkadi do pokoju, skqd zobierz kart? 
(loading Keycard'). Wyjdz na zewnqtrz i penetruj dalej leren - kiedy dojdzieszdo 
przyeumowonego stotku, rozejrzyj sip dookola -da sip olworzyc jednq zmetolowycli 

krntek. Caly czos do przodu, znawu trochp strzel wreszrieznmkniptobramo- 

skorzystoj ze zdobylej przed monrenlem korty. 



Teroz idz w drugq stronp, zlikwiduj goiiio i wejdz do pokoju, w ktorym znajduje sip 
dyktofon. subslonqo Bela oroz dziennik Zobierzlo wszptko i biegnij dolcl ozdo 
drzwi z nopisem '(notion!", dojqcyrh sip olworzyi tylko z dragiej strony. Wroc no 
schody iwyjdi no trzeae piplro |F3). Uwozoj no stiumiei) podajqccgo i ptzomieszcza- 

jqrego sip swiatlo - jesli Cip dosipgnie, wtqczysapakrmi przybiegnie w dul straznikdw, 
ktarych nb. i lak sporq Ikzbp musisz luloj zlikwidowoc Przcjdz przez poklodowq 
stolowkp na korytarz. Z pokoju zaraz po lewej zobierz probk? Alpha oroz list (sqw 
pototwariej szota). Tuz obok znajdziosz przejseie sdiodomi o poriom nizep na drugio 
piplra(F2).fclewejntosz drzwi do odbktkowonio; teroz idzwprowt^oz pod cel? Jocko 



pomieszoenio. Zobierz CD oroz subslanqp Gommo i wrocoj no piplro drugie (F2), do 
pokoju z moszynq z Irzemo slotomi. No i zoezyna sip kolcjno zobowo - nojpierw uzyj 
wszystkio pcdbki (Alpha, Beta, Gamma), a noslppnie musisz tok wymieszoc skladniki, 
oby kolor substonqi ktdrq Iworzysz, by) idenlyczny z Iq pokazonq obok; wszyslko 
mclodq prob i blgdbw, bo kombinocje sq rdzne. Po udonej prdbic uzyskosz lodunek 
('Explosive') • wejdz teroz do ccli sqslodujqcej z Iq, w kldrej siedzi Jock i uzyj go no 
noruszonej scionie. I znow grosz Wodcm - tok jok mowilo Angelo, zejdz na nizszy 
poziom stotku; konkretnie musisz przedostac sip sdiodomi no pierwsze piplro (FI ). 
Zolotw strazniko i podejdz do zamkniplego wlozu ■ po drwili odezwie sip Angelo i 
olworzy przejide no do). Kolepty goic do Ikwidocp i dalej przez drzwi po prawej. Teroz 
ostroznio, bo sporo lu straznikdw - likwiduj ich dopoly, dopoki z mapki nie zniknie 
nopis 'Danger' (ewentualnie zochodi od lylu i likwiduj adtoczem). Dowolnq z 



izajscie go odlylu (tylko v 





ze dosztzqlnie si? 
wysodzit poniq na niebieskim polu). 



van heist 

Pogadaj z Joey'em - trzeba przejqc pewnq cipzorowkq. Slawko iesl 
kuszqca, bo az 20,000 zielonythl Widzisz punkl no mopie - musisz go 
storonowoc. Trzobo olbo to jakli aos zmieniac fury, zeby samemu nie 

przeiqt moszynp. Wyslorny teroz przowiezc tofy fadunek do dokow 
(Portland Docks), gdzie olrzymosz swojq dziolkp. 



zfy obrol (sq daze 



miejstu, uprzednio zbylnio nie demolujqt fury Eth, iolwa kaso! 



mmU 





KANBU BUST OUT 

30 tys. zo boidzo cickawq akcjq. 0<6z zorganizuj sobie policyjnq brykp 
(podprowadzenie jej gliniorzom nie jest specjalnie trudne), ktorq no- 
stqpnie zowiez do 8-Bolla, oby ten zamontowol w niej lodunek wybucho- 
wy. Jedz wedtug mopy, a znojdzlesz zaznaczone miejsce do zoporkowo- 
nia. Jestes przy lokdnym wipzieniu. Przed opuszaeniem fury nie zopo- 
mnii uzbroic bomby ("k6tko')! Szybko tykni] slow obok woz panzer- 
ny by po eksplozp wjezhai nim do budynku i zgarnqc uziekajqzego 
kolezkp. Nieopodal, w lunelu lykniesz policyjnq odznokp, zmniejszojqz 
lym somym poscig ziqgnqzy sip zo Tobq. Zgub go definitywnie, zmioii 
aulo no mniej wzbudzajqce podejrzenio i wol do punklu spolkonio (jest 



Tylulowa wielka kradziez out Wyptata zaikiem niezlo - 25 kaw 
Husisz lylko doslorayf okreilone samozbody jednemu z przyjacidf 
Kenjego. W okreslonym aosie! Bez zadnego zadrapania (no szapscie 
warsztal jest zaraz obok punklu przerzulu)! No zoz - trzebo sip postoroz. 
Atakuj nerwone morkery no mapie ■ oznoaajq one Irzy fury klore 
musisz lyknqz. Jedz spokojnie, uwozajqz no inne samozhody, a wszyslko 



Jesli wyrobiles sip w przeziqgu 5 minul z doslarzzeniem samozhodow do 
odbiorzy, len uzno Op zo swietnego kierowcp i poprosi o jazdp probnq 
dopolonym oulem typu Infernus. Daj po gazie i przejedz Irosp od garozu 
do slodionu (punk! dozelowy mosz no mapie). No szapscie mozesz kilko j 
razy sluknqc, byle by zbyt mocno nie uszkodzic bryki. No lym adzinku 
musisz nobid wskaznik adrcnaliny u Twojego posozero (skulki 



Aby ukontzyc to zodanio (zagorniojqz lym samym 25 tys. zielonyzh), 
musisz sprowiz sobie furp Vordie Lobo. Teraz podjcdz niq po jednega z 
zhtopokdw Kenjego (Irzebo zoporkowar w zaznaaonym miejscu), a \ 
naslppnie zolia szpilalny parking. Kilka razy przydus kloksan. Przybie- 
gnq jazyS kolesie - szybko wyskoa i potrokluj izh ogniem (nie bdj niz - 
kolega pomoze). To byli ludzie z kolumbijskiego karlelu. Do wyelimino- 
wania zosloly jeszae zipzarowki. Kiedy to zrobisz, zgarnij widniejqeq 
teraz no mapie vralizkp, wsiadai do fury i wol do kosyno. Tu, no parkin- 
gu, mozesz spokojnie wylqayd silnik. No pieniqdze lo Ty juz chybo 



lojqce. Jedz 

do Torringlon, gdzie w zoznaaonym obszoae stoi walizka. N 
podbiegnij, zgarnij jq i wsiadaj do aulo. Kolejny punkl pojav/i . 
mapie. Tym rozem z walizkq jest jeszae jakis kolezko. Spaqlnij go, a j 
Park. Sklepi- ' 
fzy na baraa 
), o noslppnie 
i zdobyaomi 



Miupie. lym nucm £ |»i |»£UB |UM 

neseser bpdzie Twoj. Kolejny raz odwiedzisz I 
koa ifumaczy sip, ze okrodf go jakis gang i n 
dla Gebie. A lo dobre! Namicrz kolezkow (mo 



Ech,SJw vsss psy - zo Ty masz sobie kupic zo 10 
tysiokow, waziki? W kazdym rozie musisz wykonczyz konkurenzyjnyzh 
deolerow, opyzhojqzych jokies swinslwo na ulizozh (slobi sq, oj sfa- 
oobi). Kiedy padnie osmiu, ulize paejmie Triada. W sumie Gebie obzbo- 
dzi lylko koso, wipe nizh sobie lom przejmujq zo zbzq - byle by plozili. 



Terozudaj sip do szaleluw Belleville Po 
nowy pokiel misji od niejokiego Raya Mi 
ze Polocy i lak sq nojlwordsi?! 



I od rozu lepiej ptazq - 30 lysipey papierow piezbolq nie zhodzi! Jedz do 
nawego zelu. Widzisz le drzwi od garazu naprzeziwko blaku? Zoslaw je| 
kilkomo luromi, po aym obaueaj wszyslko granolami (olbo koktajlai ‘ 
mlolowo). Jesli wszyslko pdjdzie dobae, reakzja foncuzhowo spowod 
je wielkq eksplozj? i wysodzisz zardwno kolesi, ink i izh fur?. Aby mi 



miany bpdziesz musiof ochronic pewnego kolezkp. 1 0 tys. G? nie 
No, nie norzekaj, lylko jedz do sklepu z broniq zipzk, w Rockford. 
Ikiej rozmowie zlokalizuj kartonowe pudlo, aby wskoayc po 
nq gorp. Teroz wroc sip kowofek w stronp Phila i przeskoa z 
o konlenera na drug!. Mosz wyrzutnip rokiel? No, lo wol z niej do 



si, przydol Pomi?loj, oby uwozdc no swojego kumpla - inaae) nie za- 
Ikzysz zodania! 


Mosz odiol? na 40 tys. papierow?! No, lo wol do skbpu wojskowego 
(Army Surplus Slore), oby lyknqc oihron? (Barracks OL) i m6c ochro- 


Czy oni si, wsciekli?! Zndw lylko 10 tys.!!! Woz szybkie auto i gob 
utiekojgcy punkl. Wdzisz Ion pojozd?! No, lo go rozwol! Pay kolejnyth 


niad pojozd pono Love'o. Jedz za nim, skuteanie eliminujqt noddqga- 
jqcycb bandziordw. Jesli dolae do magazynow, zolitzysz zadanb! 


kldrejnusisz zebroc (wyslorayna nie noierhotl. Uwo'zoj no Sdgojqte 
onto, oby zmniejszyc zogrozenie)! Gdy paednjydsz wszyslkie dowj 


Taebo zndw powolayc z glinomi, ale kwoto 35 lys. chyba pomoze 0 
podjgc decyzj?, co? Donald zostal oloczony paez slrdzdw prawa. Wjedz 
no pelnym gozie do budynku (jest zoznoaony no mapie), wyskoa z 


Politja znowu nic no Wos nie ma.i 


0? wszyslkie mozliwe jednoslki (wojsko, FBI, poliqo, SWAT i helikople- 
ry). Paez okreslony aos musisz ulrzymoc si? pay zyciu - kiedy skonay 

Jedz do Panlonlic Construction Site (A na mapie), a zndw bgdziesz pro- 
towac dlo Asuki! 


Jesli cbcesz zgorngc 15 tys. zielonydi - jedz w poblize dome Asuki (aer- 
wony znaaek no mapie), o w dokddi obok zgomij polityjng molorow- 


zoanij goniC odekajgcg Iddi Siedz jej no ogonie, slrzelaj oslro, o kiody 






Roy dal 0 zndw eynk - tym razem poliqo paewozi dowody w karelce, 
: die niepoznoki. Rzol oko no mop, i joz wiesz, gdzie si? chlopoki kryjg. 
Nie pozwdl dotrzec in, do sgdu! sjirpnuj ombolons, uwozap,c pay oka- 
zp no gliniorzy. Widzisz swiodko? Jest w kombinezonie, wi?c slaelonie 
nic tu nie da! Musisz kolesia oslro rozjethoc (wsteany i grrz, wsleany 
i goz!), zeby odusil si? wlosng krwir,. 10 tys. wptynie no Two|e kon.o 
(pomi?lai o podalku od odsetek!). 

Teroz mozesz zoaqc procowot dlo Donolda Love'o - znojdziesz go w 
budynku Love Medio (D no mapie). Nod,ty bufon. 


Zo byrie payn?lq dostaniesz 35 lysigey - wchodzisz w to? A wipe uwozoj... 
widzisz le lay punkty no mapie? Tom musisz zwobic Death Squad (czyz- 
by szwodrony smierd, gbe, ghe)! Zdhy punkl lo oddzial Yokuzy, ktdey 
rozwoli pomybncow w rozie aloku. Musisz kh lylko najpbrw sprowoko- 
woc (samemu nie wolno D nikogo zabijoc - dopiero gdy przechwycg 
a?K Twokh ludzi). No cdz, musisz nodslowioc korku! 


Jesli chtesz zombie 40 kowalkow, znojdz mocnq fur? (Cruiser b?dzie 
wpoao), kldrg podjodf pod szpital (plamko no mopie). Widzisz coffio- 
sliop? No, lo go rozwol - lorn spaedojg dragi (o malko!)! Kiedy lo 
zrobisz, wlqay si? zegor - musisz loroz jezdzic od jednego coffie-shopu 
do drugiego i wszyslkie je szybko loronowot. 01, cola fibzofia. Od bbdy 
zowsze waesniej mozesz kupit sobie wynulni? rokiel i ulalwic zyde. 


Czyzby lo misjo miolo cos wspolnego ze slynnym dfem techno? Nieslely 
nie, za lo z 40-lomo kowerfkami z pewnosciq Ink. Niezle! Musisz paedo- 


Cruiser, aplo mozno je spolkot w Fori Staunton) i wjedz do kh fobryki 
(aerwony punkl no mapie). Nieslely zosloniesz szybko rozpoznony, 
Vdqt Irzeba rozjethoc kilku ludzi. Wloschvie lo wszystkich. Po zololwie- 
niu mokrej roboly podejdido gorozy - za jednymi z dawi kryje si?Twdj 


Kolejno Iddz do zgarni?da i kolcjne 45 tysi?ey papierow do zorobienio. 
Jedz do odpowbdniego punklu no mopie - znojdziesz lodz i wyaulni? 
rakfel. Poplyn do boi (jest na mopie), udea jg, o olrzymasz wiodomost. 
Taoba b?dzie zestrzelk somolol, wi?c si? przygoluj! Toy, dwo, jeden - 
ognio! Zbierz caty lodunek, joki wypodnie z wroku. Drobnu uwogo - 


Probuj szczfido story, prdbuj! Kiedy znojdziesz slarego Chinayka, 


chlopek pobiegnie zo Tobg. Szybko pokujde si, do somothodu i wrocoj- 










rozwol slerowonym oulkiem jok nojwi?tej "BWM‘ mohr, zgornij pisem- 
ko dlo darostych ild. Po proslu zdobgdz le pieniqdze - mozlrwosci sq 
tysigee. 

Teroz wol do Royo Mothowskiego (lilerka R). 


zorobisz za to kosmiang kos, (30 patykdw)! Zdobgdi fur? Kolumbijay- 
kdw (Cartel Cruiser), by podjetbof niq no parking miejski. Tu dosloii si? 
no som doth. Widzisz Kenjego Koseno - no toz, musisz go zabif. Eth, 
nigdy go tok noprowd? nie lubiles, co? Mo jednak spar, obstow? - wolnij 
wiet kilko -koklojli Mololowa”, a pozniej spraw? dokona korabinem 
(mozno si? lez aoit ze snojperkg). Teroz czos no szybkg ewokuotj?, 
bezpieane opuszaenie dzielnity - i kosa jest Twoja. 


Mosz 10 kowalkow do zgarni?cio i 2 minuty na wykononie zodonio. 
Znojdz molorowk? (skorzyslaj z mopy), svyplyn z payslani, o zo chwil? 
zobaaysz samobl zrzutojqty do wody poaki. Zgornij je wszyslkie (musisz 
lajnnot si? linii zaulu). Po udanej aktji wsigdz w fur? i wrotoj do Do- 

Nowa wyspo (Shoreside Vale) slon?lo paed Tobg olworem. Caty aos 
Mte koayslosz z prolekqi Donoldo Love'o, siedzgcego no sloryth 


Za 20 tys zicbnych musisz paewieze Raya no lolnisko, oby zdgzyl no 
swdjsomolol! Wezszjq fur?, odpowiednio jq zotepiea^sklep woj- 

Na'ntmaTk?' 1 - 'ffS lS? SkrJtec w £ a pdtej 
jeszae roz w lewo. Kiedy wyjedziesz z lunelu, zndw odbij oslro w lewo 
i jedz proslo, az do niebieskiego znaku. Zatrzymoj si?, a Roy do 0 klua, 
po ay wysiqdzie. No sza?stie aos lez si? wylgay. Sprawdz mieszkonie 
swojego protodowey (jest loroz zoznoaone no mopie). Znojdziesz lorn 
nolle? db srebie, o w gorozu kuloodpornq fur?, wyaulni? rokiel, snoj- 


Mozno zgorngc 50 lysi?cy! Musisz pojetboc na lolnisko, zlikwidowac 
alonkdw korlelu (sg w ziebnym bangaae - idggniesz icb snojperkg). 
Nieslely okozuje si?, ze w srodku nie mo poaki, kldrg chciol Love. Bba 
dojqcego obok vono i wrocoj no sln.q wysp? (pojawi si? punkl no mapie). 


aos no lolnisko, mozesz wjediac oulem na Irokq? melro (obok lokocji 
Donoldo Love'o). 

Teroz jedz do Calohny (punkl jest no mopce). 


iejna paeprowa i mozesz biec w kkrunku windy (jest ztnnaaono no 
mapie). Obejrzyj filmik, po aym wyjdz z budynku... Uuuuu... Chlopoki 
Yokuzy! Nie slrzelaj! Nic 0 nie zrobig (w koncu dbnith protowaleS). 


Woz szyhki wdzek i upewnij si?, ze mosz 500 lys. na koncie. Wejdz do 
rezydencji Cotaliny, zostowiojqc slroznikom colg brori. Udi! Bpdzie ti?z- 
ko - musisz jednemu z nich w pewnym momencie zobrod spluw?, zoslrze- 
lic nastgpnego (po prowej) i wyktmayc jeszae jednego. Szybko zobierz 
z podlogi korobin, po aym obroc si?, by zoslrzolic wlote nodtiqgojg- 
cego bondziora. Zobba fur? z garozu i wyjedz z pososji. Wol na wschdd, 
o polcm do gdry - na wzniesienie. Pami?laj o uplywojqcym tzosie! Toraz 



nost?pnq w lewo, by no koricu drogi poiechac w lewo i dale! riqgnqc 
tukiem w prawo. Za zakr?lem aeka Ci? blokada • Kolumbijaycy nie 
proznujq! Rozwol gnoi, zobiea kh brad i wsradaj do jednego z Cruise- 

sssttssttttsSsa 

do drugiego budynku. Zolqczy si, filmik, a Ty bgdziesz mosiof uciekoc 
po sthodath do gdry. B?dqc no dathu rozwol kogo si, do, z dotu zobierz 



skieruj si? do wiezy posrodku, zmazojqc by nie trafic Modi. No plolfor- 
mie po lev/ej lezy rakietnica - nomiea helikopler i slrqi go (ostroznie, 
mosz lylko 2 pociski). To-do!!! Wlosnie ukohaylef jednq z najlepszych 
gier no PS2... Formate, bo noprowd? zoslaly jeszae selki dodotko- 
wych misji, ukrylych motywdw (mozno np. szybowot owionetkq, czy 

slerowat wybuthowym zdolniokiem i' " " 

rych idkrydi pozoslawiom Tobie... b 



Jesli b,dziesz nieuwazny (ktos Ci, zastaeB, podpoli, przejedzie, ulopisz 
si,, ay wysodzisz w powielrze) pojawi si, wielki napis WASTED - wylq- 
duiosz w szpiiolu, pay okazp Irotgt troth? kosy (opieko medyano 
oszluje). Oaywistie odgrywona misja idzie si, kochoc, a przedmioty, 
ktore udoTo 0 si, skolekcjonowac gdzies si? gubig (acb, le piel?gnior- 
kii). Czy musz, pisac, zebyi unikaT lego typu aktji? 

Wdzfez te gwiozdki w prawym, gdrnym rogu? One pokozujg ile jedno- 



I City? To pn 

ryi i kiji 



Rozwol z rakielnity helikopler, o scigoigtych Ci? debili obrzuc 
mi Mololowo! Piglk, mosz zopewmong. Teroz nojlepiej znolez 
miorowo si? oslaeliwac. Paolrwanie w takich worunkoth I 



rlezt aolg i 
:h to niezly 



n 



I2,L1,R1,4\ 4-,-»i*, 4\4-, -»,* 



R2,R2,ll, 

R2, R2, 11, 12, 4-, 4-, t, t-ostmonaW 

R2, R2, 11, R2, 1\ 4-, 4-, -t\ 4- • obnizenie poziomu 



R2, R2, 11, R2, 4-, •», 4-, 4-, - p 

"Wonled" o dwie gwiozdki 
•, •, •, •. •, ®. Rl, L2, LI, ▲, •, A - aolg 
•, •, •, ■ ■. ■, ■, ■ LI, A, •, A -aosplynie 
■», 4-, 4-, t, 11, 12, 4-, 4>, -* - zmiona ubioru / pos 



1, 11, *,4-, 11, Rl, A, 11, X - wi? 




:yc tryb "korelkowy" no poziomie nr 12 olrzy- 
rst riqglego biegania (biegnqc nie musisz co chwilo sta- 
wac, oby ztegenerowoc stfy). 



Pita 




Ahy olrzymoc wszyslkie le bonusy nie musisz wykonywoc misji jedna po 
drugiej. Mozesz spokojnie wracac do misji "koretkowych" podaos raiej 



K™Si?okural zadnej misji, moiesz zobawic sip w dziel- 
rego strazaka Soma. Wszyslko to musisz zrobic, lo vrsiqsc do wozu stro- 
ng® no kazdej z wysp po 20 poiarow, o przed kazdym save poinlem 
pojowi sip miolacz plomieni. 

% zdobyc mioloez nie musisz gosid pozorow jeden po drugim - woine 
jest tylko, zeby ugosii id, po 20 no KAZDEJ wyspie. 

Tryb stroza prowo 

Kiedy nie wykonujesz oku.ol zadnej mbji, moiesz zobawid sip w bez- 



zu (lub czotgu, pojazdu FBI, ew. 

Kiedy udo 0 sip zabid 20 kryminolislow no kazdej 



. :abid 20 kryminolislow na kazdej z wysp -otrzymasz 3 
policyjne odznaki doslppne przy save poincie (1 odznoko zo 20 zabilydi 
bandytow na jednej wyspie). 

ondziordw jednego po dru- 
po 20 na KAZDEJ wyspie. 



z zobawid sip w taksow- 

karzo. Wszyslko to musisz zrobid, lo wsiqic do loksowki i wdsnqc R3. 
Kiedy wykonosz 100 misp - pojowi sip super szybka loksowka (Portland, 

Aby otrzymoi len bonus nie musisz wykonywod misji jedna po drugiej. 
Moiesz spokojnie wracac do misji "toksowkowych" podaos rotej gry. 

Wczesniejszy doslpp do "zablokowanych" czpsci miosto 
Aby doslod sip no inne wyspy noleiy wykonod poszaogdlne mhje w 
Portland. Jcsl jednok metoda na lo, zeby doslac sip tom (pozoslole 
wyspy) zdecydowanie waesniej, i lo bez wykonywania powieaonydi 



Sposob nr 1 (nie zowsze udoje sip zo pierwszym razem) 

Wslukoj kombinaqp klowiszy dlo Iriku "Skaaqcy Somochod" (palrz w 
sekrji "Klowiszologia-Oszukologia"), o noslppnie udoj sip no ■ inloresu- 
jqcy Ci? - uszkodzony most [pierwszy lo Callahan Bridge pomipdzy Staun- 
ton Island a Portland; drugi - Sbo.eside lift Bridge, pomipdzy Staunton 



Iziesz do krowpdzi uszkodzonego moslu, uiyj 
J". Wiloj w nowcj czpsci miosto! Od lej chwili 



Udoj sip no klorys z inleresujqcych Cip mostdw i wslukoj kombinaqp 
"Czolg" oroz ■lalojqce somochody". Wsiqdi do aolgu, a noslppnie zo 
pomocq prowego drqiko onologowego (R3) obrdd wieiyakp tok, oby 
lufo skierowona bylo dokfodnie do lytu. Rusz do przodu jednoczesnie 
bez paerwy slrzelajqc z dziolo. Uzyskosz dzipki lemu olbaymiq prpd- 



od lej pory Irik 'Lotajqce somochody- zmienio 'fizykq“ wszyslkich samo- 
choddw i kiedy dp rozppdzisz no nierdwnej nowie.zrhni i no zokrptorh, 
onto moio lekko unosid sip nod ziemiq, a Ty stracisz nod nim kontrolp. 
lotwo to zouwoiyd kiedy goniq Gp gbniorze. Ith bryki wrptz szybuj, w 

Kiedy dosloniesz sip jui no Staunton Island, lo w pozoslole micjsco 
(Francis Airport i Sborcside Vale) moiesz udoi sip bez koniocznosci 
stosowonia iadnych Irikdw. W dzielnicy Rockford znajduje sip tunol 
(Porter Tunnel), ktdrym bezposrednio moiesz dostac si? do Shoroside 
Vole oroz no Lotnisko (nieslety wyjozd w Portland jest zablokowany). 
Zarniost z lunplu, moiesz lei skorzystod z metro (w dzielnicy Torringlon) 
- ole lu tei stocja w Portland mo zoblokowane wyjSde. 

Uwaga: Jesli cbcesz wipcej aosu sppdzic w “zobronionych pdki co“ 
apicioch miosto, lo warto sobie zopisod stun g.y w "dziuploch" znojdu- 
jqcych sip poza Portland. Dlaczego? Poniewai jesli zginiesz lub zosto- 



Kiedy widzisz w pobliiu "bilbordy" z logiem Rockstor, masz pewnosc, ie 
w ich okolicy znajdujq sip jakies bonusy lub "ukryle poaucby". Poaek 
jest 100, wipe jest aego szukad... 

W zaleinosci od lego ile zbierzesz "ukrytych pakunkdw", zmieniajq sip 
bronie doslppne przy Twoich "dziuploch" (poaqtkowo jest to kij bejsbo- 



tatwy sposob na “nieskoiiczone" bieganie: 

Kiedy biegniesz w Iradycyjny sposob (z wciSniglym "krzyiykiem") - 
koleS po pownym aasie mpezy sip i musi zlopoc oddech. W czasio uciecz- 
ki przed glinami nie jest to zbyt fajna sprowa, ale jest no lo sposob. 
Zomiost ciqgle trzymoc weiinipty "krzyzyk", nociskaj go szybko i mioro- 
wo - nosz bohater biegnqc, nie bpdzie sip w ogole mpay). 



Szukoj romp i duiych wzniesieri. Jeili rozppdzisz sip doslaleanie, bg- 
dziesz miof szonsp przeskoayc np. jokis budynek lub payaepy somo- 
chodowe. Jesli Q sip to udo, moiesz olrzymod "Insane Bonus", a to zo 
tym idzie - kupp kosy. 



K?. 



Portland, w pobliiu Toni's Place (w Hepburn Heights) stc 
ny Von z nopisem TOVZ. Wejdi do jego srodko - rozpoanic 
ko: bpdziesz kierowac zdolnie sterowonymi somochodzil 



qdaj sip za laskami w stroju do joggingu. Cza- 
rie zdecydowanie wipcej kosy od innych prze- 
inweslowod w nie Irochp irutu;). 



itaassiassf 

cnikiem Twoich upon. W wipkszoid przypadkow po go 



(goscie w nie- 
gosciu zostanie 



unek koledze i wezmqGp w krzyiowy 



Udoj sip w okolicp swojej dziupli no Staunton Island. Krqi wokol budyn- 
ku, w ktdrym sip ono znojduje, olbo w nojbliiszym sqsiedzlwie. Wypatruj 
dwudrzwiowego, czerwonego samoehodu z biolym doebem (Yardie Lobo). 



powodujesz, ie samochdd podskokuje, a ruchy golkq R3 powodujq, 
bryko kolysze sip na wszyslkie strony. Wymarzone 



nie:) nadskojac 13 
dujq, ze 
wiejskq 



pa?7 e TmiS idzie dobrzo 

ZnajdYsolon somSowy Capital Autos (koto slocji benzynowej w 
Portland). Rozwol szybp (a molo lo somoeboddw wokol?:), co pozwoli 
a dostod sip do srodko. A w srodku znojduje sip nojszybszy samochdd 
wcalejgrze- Bonshee. Milej jozdy:). 

W najwyzszym punkclTport^ Walk's) znojduje sip stoqo ko- 
lejki naziemnej, kloro posiodo dosyc szerokie schody no peron, umoi- 
liwiajqce wjozd samochodem. Nie pozostaje nic, tylko mknqd brykq po 
szynoch. Ale pomiploj: slrzei " ' 



TrTmaj wcisnigle "kdfko" by strzelod z shotguno (olbo innej "somoloc-1 
kujqcer si? broni) i nodskoj Rl rdwno z padajqcymi slrzolomi. Pozwoli I 
G lo no lepsze i szybsze lokolizowonie przeciwnikdw w Twoim zosipgu. I 



zom ich rodiowoz • od rozu Gp I 

lopiq. Ale moino temu zorodzid. Podejdi do samoehodu od strony kie- 1 
rowey i nodsnij "Irdjkql". Kiedy gliniorz bpdzie wychodzic z samoehodu, | 
oby Cip oresztowod - pobiegnij oi strony posoiero i wskokuj do srodko | 
(znow "Irojkqt") - i pal gumy! 

Tarcza (Armor) 

No niektdrych posterunkoch polieji znajdujq sip policyjne ripzorowki. I 
Jesli wejdziesz do takiej cipzorowki, dosloniesz 100 punklow larczyj 
(Armor). 

Darmowa noprawa samoehodu 

Zoparkuj uszkodzony somochod w gorozu przy save poincie i po 
oz drzwi opodnq. Podejdz - o drzwi sip tym rozem olworzq, w « 
znajdziesz somochod w ideolnym stonie. W Portland i no Staunton 
nio jest konieane wchodzenie do drzwi celem zopisu slnnu gry, noto- | 



Przyjemnoid lo jednok kosztuje tysiqc dolordw i maze sip zdarzyi, ze I 
odnowiony somochod mo nie laki kolor, jak bys chcial. I co? Znow tysiqc I 



SdTZoS rSffiS*- Zotrzymoj sip koto 
niej i pozwol jej podejsd do somochodu. Po kilku sekundoch rozmowy 
prostylulko wejdzie do samoehodu. Uwogo: od lego momenlu z Twojego 
portfelo ubywo koski (to "honorarium" prostyhrlki:). Znojdz wi ? c szyb- 
ko jokis zielony skwerek z dalo od ruchu ulianego i glin. Jesli znolozlef 
tokie miejsce, zotrzymoj woz. Po chwili somochod zoeznie si? "podejrza- 
nie" zachowywofc))))). Jokby sip tom w srodku kto bif, jakies zoposy czy 

Po wszystkim ponienko wysindo z wozu i odchodzi w sinq dal. Jesli mosz 
ochotp zndw sip ■positowoc", nie probuj lego z ponienkq kloro wtosnie; 
opuscito Twojq goblotp. Z jednq i tq samq prostytutkq moiesz "to" zrobic 
tylko jeden roz no dzien. Poszukoj sobie wipe innego "sporing-portne- 
ra". Z pomocq pan lekkiego clilebo mozemy odzyskac od 40 do 50 
punklow energii. Ale co najwozniejsze - mozemy podbic nosz slan posio- 
danio do 125 punklow (normalnie moksimum to 100 punklow er ' 

Weidzlrj no "lowy" ohciochow, goblotq. Prostyn-tki zdecydowanie I 
przedklodojq lepsze modele samochoddw (np. Mafia Sentinel i Diablo I 
Stallion) nod loksowki i pick-upy. Rodiowozem nowel nie probuj. " 

Potadanr2 

Prostylulko nie jest dormowo, a Tobie szkodo kosy. Jok sip wyszalec in 
zoplacic? Metoda jest prosto. Po skoiiczonej "robocie" zobiorz swojq l 



Aasa gablot w "dziupli" na Staunton Island 

/ dosyc duzym gorozu w Twojej dziupli no Staunton Island mozno umie- 1 
:ic tylko dwo somochody. Ale nie przejmuj sip tym. Jest sposob, by lo I 
bejsc Zoparkuj pieavsze dwo somochody jok nojciosniej (by zostowicl 
tiejsce no pozoslole auto). Kiedy bpdziesz chcial gorozowoc koidyl 
ostppny somochod, gro zglosi, ze garcrz jest juz poTny. Zoparkuj samo- 1 
chad jok najblizej drzwi goroiu, wyjdz i podejdz w ich strong. Kiedy c * " 
zaanq sip olwierac, wskokuj szybko do oulo i grzej do goroiu. 





POZIOM #4 - Resonance 
(kontynuacja z PE#51) 







<g)<D 




Pita 




n doslpp do umieszaonego no Orbus 



STAR 




myszgq@psxexlreme.pl 



gazu i hamulca. I lulai maty zgrzyt. Do macowania pedalow do 
podloza sluzq male kawalki gumy przyklejone do spodu podslawki. 



Za udoslepnienie sprzplu do testdw dziekujemy firmie: 
"ALL-TECH BIS"; Zielona Gora, ul. Kupiecka 22, tel. 
683241766, 683241047 







<inowy, scany niewykorzyslane, lilrn dokumentalny i 



DESPERACI / THE WAY OF THE GUN 

"Plan to lista rzeczy, kl6re si? nie udajg" - jak mawia jeden z dwojki gtownych 
bohaterow filmu "Desperaci"... Parker (Phillippe) i Longbaugh (Del Toro) fors? 
zdobywajg na rozne sposoby - zazwyczaj przyktadajgc komus luf? do skfoni. 
Takg wybrali drog? zycia... Bynajmniej jednak nie sg para leszczy, ktorzy nie 
potrafig zabijac - huh!, taktycznie swietnie rozplanowane akcje (motywy z wycofy- 
waniem si?, oslanianiem, czy ucieczka samochodem) pokazuja, ze chlopaki 
j maja tby na karku! I to dodaje filmowi swiezosci - sceny strzelanin wyrezyserowa- 
no ciekawie, zas sam scenariusz, chob nie powala, to jest dos6 zawily (no c6z - w 
kohcu za jedno i drugie odpowiada tworca oscarowych "Podejrzanych"). Kolejny 
raz klas? pokazal tez Benicio Del Toro (''Przekr?t“, "Traffic”), ktory choc gra 
oszcz?dnie, to jednak doskonale sprawdza si? jako "profesjonainy morderca 
drugiej kategorii", Swieci takze James Cann w roli doswiadczonego i spokojnego 
"czysciciela” mafii. Szkoda tylko, ze do tego nietuzinkowego obrazu nie dodano 
1 rownie nietuzinkowych dodatkbw. Obczajenie kilku biograficznych notek niestety 
nie budzi we mnie dzikiego szalu. Sorry. Solidna porcja jatki - nie efekciarska. 
bardziej dojrzala. no i krwawa! A muzyczny motyw przewodni, wchodzacy w menu 

) gtownym i przewijajgcy si? przez caly film, normalnie rozwalaO [myq] 

Dodatki: zwiaslun, filmogr al ie twor cow i aktorow, galeria zdj?fc, oferta dystrybulora 



NIEZNISZCZALNY / UNBREKABLE 

fc Po obsypanym Oskarami "Szostym Zmysle" mafo znany rezyser M. Night Shy- 

amalan sial si? postacig pierwszej wielkosci. Pozwolilo mu to zrealizowac projekl 
I ' 7 lat mlodosci, angaiujqc wen jodnoczeSnie tak maio znanych, trzecioligowych 

^ kolezkow jak Bruce Willis czy Samuel L, Jackson, Kojarzgc te dwa fakty nalozalo- 

■ - * by oczekiwab czegoS niezwyklego I mocno elektryzujgcego... Niostety nlc z lego. 

NlEZNBZCgALNY Fakt - poczgtkowo scenariusz wcigga, zapowiadajgc si? co najmniej ciekawie - 
l'»v olo bowiem David Dunn, zwykly ochroniarz, wychodzi calo z wypadku kolejowe- 
' Y go. Ging wszyscy pasaierowie, a on nawot nie ma zadrapania - nalezaloby 
dodad! Zaraz pojawia si? tez tajemniczy kaleka Elijah, ktory uparcie twierdzi, ze 
zna przyczyn? lakiego stanu rzeczy... Napl?cie roSnle i wlasciwie kiedy widz 
oczekuje pot?znego closu w glow?, wszystko jakoS si? rozplywa, a film nagle 

— j — — - 1 koiiczy wprawdzle zakr?conym, ale niezbyl powalajqcym zwrolem akcji... Jakby 

Retisadl' Si Nloh t shnamalan P om y slu starbzylo tylko na poczgtek i Iroch? ostatnlch minut scenariusza - nato- 
WfSleDHla' Bruce Willis 3 an " liasl 1 ca, y nl Srodkiem nie za bardzo wladomo co zrobic. C6z, rezyser nie spro- 
Samuel L Jackson slal oczeMwaniom. Dobrze chociaz, ze la edycja DVD wypada w miar? ciekawie 

Spencer T.‘ Clark. Naialie Hultman komenluje poczynania okipy na planie, a do tego mozna rzucic okiem na 

Galonek: psvchologicznv sokwencji, klorych prozno szukac w kinowej wersji! No i niezlo pobawiorio si? 

Dzwi?k: Dolby Digital 5.1 dzwi?kiem (np. scena z basenem), co dodaje troch? klimatu.t l [myqj 



kemora - Rim pTe™«zy", "DioboR- 1 
Pieddeni" i "Scoobi Deo na v/yspie 


2,35:1 , natomiast dzwigk w Dolby Digital 


Zombi". Z catego lego repertuoru 


gtownego bohatera, sekeja Memento 


polecilbym "Diabolique". [myq] 




2002 r. Jak donoszq zrodla ''obraz 


poki to, polecam si? wybrac no to do kina 
- HAPRAWDE worto:), [myq] 



WROG U BRAM / ENEMY AT THE GATES 

Oto najdrozsze przedsi?wzi?cie w historii kina europejsklego... Oto swietny rezy- 
ser ze starego kontynentu - Jean Jacques Annaud (“Imi? Rozy", “Siedem lat w 
Tybecie")... Oto wschodzgca gwiazda amerykartskiego kina - Jude Law... Oto 
naprawd? udany wojenny film. Bo taki wlainie jest "Wr6g u bram". Scenerie 
zbombardowanego Stalingradu, obl?zonego przez nazistow, robig wrazenie. Wielki 
budynek, klory wali si? na Twoich oczach, spalone sciany, porozrywane slalowe 
konslrukcje, wszystko przysypane gruzem.... Widac, ze w caly projekt wlozono 
sporo pracy i naprawd? tak realistycznego (zabudowanego!) pola batalii jeszcze 
nie oglgdalismy. Zresztg sama tabula przedstawla prawdziwg histori? dwoch 
snajperow (Law kontra Haris), ktorych propaganda obu stron nap?dzita na sie- 
bie. Pojedynki sg wi?c niezwykle spektakularne, a krew z eksplodujgcych glow co 
rusz tryska na i tak brudne sciany. Wprawdzie "Szeregowiec Ryan" to nie jest, ale 
klimat da si? odczuc (realizm i bezsens umierania na wojnie - u Spielberga 
przedstawiala to scena desantu wojsk na plaze, tu mamy nalot na barki z rosyj- 
skimi piechurami, ktorzy ging nie doplyngwszy nawet do brzegu). A dzwi?k... O 



1 jaaa! Huk eksplozji i swist kul wystrzeliwanych ze snajperskiej rusznic wbija w fotel! 






e, wywiady z aktorami i tworcami, s 



Materialy do "Kgcika DVD" udost?pnili 



WROCtAW 



sa 



/Media HAIarkt 

Czeladz, ul. B?dziiiska 80, 



teleton: (032) 76 39 999 




Rozwi^zanie 
konkursu 
MAYDAY 
POLSKA 
z numeru 51 



Prawidtowa odpowiedz: 

Sony, PlayStation 2 



Otrzymalismy kilkadziesigt prawidio- 
wych odpowiedzi. 

Wylosowani zwyci^zcy konkursu zo- 
stali powiadomieni telefonicznie o wy- 
granej dnia 6 listopada. 

Gratulujemy. 



MAYDAY POLSKA 2001 



i Takiego tech- : 
I nicznego wyda- 
rzenia w Polsce 
H jeszcze nie by to 
- az 9 tys. ludzi 
| radosnie ska- 
’ czgcych przy 
1 muzyce zna- 
nych, swiatowej slawy DJ6w. Tasaka. Moguai, po- 
n?tna La Di Da, RMB i nasz reprezentant (zwtasz- 
cza onl) - DJ Gogo - byli najlepsi, i odeslali przyby- 
tych w koloro- g 





sprawito. z 
druga edycja | 

MAYDA 

POLSKA wyglgdata jak, oczywiscie nieco pomniej- 
szona, glowna arena Westfallenhallen w Dortmun- 
dzie, gdzie odbywajg si? obecnie co roku oryginal- 
ne edycje tej jednej z najwi?kszych i najstynniej- 
szych imprez techno na swiecie. Z gory, z trybun, 
obraz imprezy zapierat po prostu dech w piersiachi 
■ Z naszej re- 
I dakcji uderzy- 
I to nari 9 osob, 
ktorych 
| cz?s6 rtiiaia 
I identyfikatory 
umozliwiajgce wejscie na seen?, co skrz?tnie zo- 
stato wykorzystane. Bylo cudownie, kosmieznie, 
nieziemsko, REWELACJA-REVOLUCJA mowige 
krotko. Spotykamy si? za rokl [Kali] 









GAME BOY advance*^ liacili hieszonltowca 



ZASILANIE... 



Pita 










Pilek noznych na GBA nie ma zbyt wlele (na dzich dzisiejszy] 
doktadnie trzy:), wi?c mitosnicy tej dyscypliny sportu nie mogai 
si? czuc dopieszczeni przez developerow tworzqcych gry na t?j 
konsol?. Ale na szcz?6ci wsrod tych trzech tytutow jest ISS-] 



rniim' 



kdzlalni sq goscie 



srednio udanego 

PERFECT STRIKERa i zwyklego ISS - nie ISS PRO), to gra nie wydaje 
si? bye klszkq w "Ich" stylu. ISS prezentuje si? swietnle grafieznie. 
Zawodnlczy sq "cholernie" wielcy, boiska sq duze ! ogolnie wszystko 
)est mite dla oka. Co do dzwi?k6w I muzy - tez nie jest najgorzej. 
Komentator (tak, komentator!) jest mitym dodatklem do catosci i chot 
nie jest on jakims tam Ciszewskim, ba! nawet kiepski Szpakowski jest 
od nlego lepszy, to nie oszukujmy si? - to i tak rewelacja, ze w ogole 
jest. Do dyspozycji oddano nam 40 zespotbw, ktore moiemy katowac 
w meczu towarzyskim, w karniakach i pucharze. Z pucharem wlqze si? 
niestety maty przekr?t: poczqtkowe grupy sq sztywno "rozlosowane", 
tzn. kiedy wybierzesz np. Angll?, to zawsze w plerwszej rundzie be- 
dziesz grat z Grecjq, Waliq I Niemcami. Llpa. Co si? tyezy samej 
rozgrywki, to nie jest ona tatwa. Zawodnicy przeciwnej druzyny dosyc 
szczelnie broniq dost?pu do bramki, ba, mozna powiedziec, ze w 
momencie kiedy przyjmlesz pitk? oblepiajq Cl? ze wszystkich stron. A 
bramkarze sq prawie nie do przejscia i jezell juz strzelatem bramki, to 
— najcz?sciej w trybie kar- 

i ,,*.,7 , ,, miaty 2 na 3 metry. Prze- 
l*43$iiAIYsl. KONftfjll. sadzone. Ale mimo 

\ 9 wszystko gorqco pole- 

cam, bo chwllowo ISS 
• nie ma zadnej konku- 

reneji (obiektywnie jest 
\ najlepszy ze wszystkich 

• j... i 7 ; . dost?pnych szpilow).0 



TDK to kolejna - po THQ - tirma 



wloiyc carta z LADY SIA do GBA. Mimo to 
jakos si? przelamatem i gdy jui mialem zblu- 
zgac Scier? za to, ie dat mi do recenzji jakqs 
klch?, okazalo si?, ie... gierka jest catklem 
znosna! SIA to typowa platformowka - bie- 
gamy, skaezemy, uiywamy mieezyka (sa com- 
bal), czasem przetaezymy jakqS wajeh?... 1 



tyle. Pozytywne wrazenle robi graflka - r?cz- 
nie rysowane, "asterlxowe" tta I wywotujace 
usmiech postacie iyweem wyj?te z kreskow- 
ki. Szkoda tylko, ze czasem ci?zko odroinlc 
platform? od nieinteraktywnego tta. Tak czy 
siak chtopaki z TDK tym razem "dali rad?"; 
nie jest to moze jakis megaprzeboj, po pro- 



I r, l I t I 'It Y / 1 rnlll I IlilkpH | Bydowiedziec 

1 fl I,* * / f r J j |,r^y 1 cze 9°® 

j j j \ J Si konkretnego o 

~ V 'VV Vj grze, poznac z 

” grubsza tto 

fabularne, jak i samego Harry’ego, zerknij do recenzji wersjl PSX’owej. 
JeSli natomiast miales okazj? ja zczaic, to ktadac paluszki na GBA 
poczujesz si? jak w domu - podobiehstwo lokaeji (choc wykonanych w 2D, 
rzecz jasna - wldok z gdry) jest widoczne na pierwszy rzut oka. I nie tylko 



lokaeji, gdyz generalnie 

mi?dzy obiema wersjami wi?kszych roznic nie ma. Harry uezy 
si? czardw, pomaga przyjaciolom, zwiedza zamezysko i 
przylegle doii okolice (itd.). Catosc jest jak najbardziej 
pozytywna i podoba 

bardziej nlz wersja 
na PSX’a. Smiato 
atakuj, nawet jeili 
nie jestes fanem 
"Portlera“Jj [koso] 



mowek czujacym "staroszkolne" kllmaty.C 

[KILu] 
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ACTIVISION ma eft 

licencj? X-MENow i . C/BR 

orze jak moze, 

efektem czego jest ■ 7# 

wyprodukowana na ( u 

szybko chodzona 7" ’ 

nawalanka z t 

Wolverinem i reszta /] fl 

zalogi. Niestety, do 
poziomu FINAL 

FIGHT produkcji tej 

brakuje wiele. Gra 

jest nudna, ciosy dr?twe, przeciwnicy i 
minutach nie chclato mi si? w to jui grab, naw 
niezfej oprawy. Typowy produkt nastawiony 






. W GB Pocket jest to 5 Voltow, w GBA tylko 
o przypodkoch jest ono podwyiszone; jok pew- 
•^dwo paluszki dajq tylko ok. 3V). Poszukoj 



GAME BOY WERDYKT 

advance: iiicikohk axis mimiMow 



LISTY. 



GAME BOY WERDYKT 

I advance: aciivisioh biiaiyka 
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tUBUDUBU! 

. Kurka, "Kaclk..." 
f zndw schudt, Braku- 
3 Je mielsca jak cho- 
lera. Jak pewnie za- 
uwazyliScie, sporo 
>- mielsca zostalo po- 
swiecone na llsty 



Kacik BIJflTYK JL 



m , 7**" Aflnlaszkl Poslrzech Jednak lego wvmagata. Zdradz? tylko. czego mozecie oczebiwac za miesiac (z racii hraku mielsca wyleclalo w tym mieslacu): 

■ calych hektarow poswl?conych na upraw? kapusty, inlormacji o turnielach, zlolach i polsklch lislach dyskusylnych poswieconych TEKKENowl, a lakze ostalecznego 

■ (chofibym nle wlam co) rozwlazanla TEKKEN BUG TOURNAMENT. A na razie - mile) lektury. 

1 6REETZ: Kornel, Joanna GolgB, Kacper, Zaba, Sebastian Pietniszka. tukasz K. 

I kontakt - e-mail: kali@psxextreme.pl, Listy - adres Redakcji wraz z dopiskiem "Kqcik bijatyk" tel.: 0501 391 911 



■ jeszae zoaekac ze wzglpdu no wysp gin., kldry ogrankzyl 

■ tymaosowa objploid W.,' JeieS nie udo mi sip w pay- 

I nojwyiej poiwipcp caly "Kqcik..." tylko i wylganie no ,Lig° 
I lonio Tokkon Bog loo, nomen. i sprowp 'kopuch," - wszok 

■ - ' isowonie tomotem, |ok sqdzf po ilosci (i objptosd) 
hqcydi lisldw i malb, jest bonho doze. Jednok jesr- 
d m miesiqco poblikoje wypowtadzi brolo Agnieszki 
b, Powlo, o lokio Slowko z Jowotzno - riposte no list 

m ...v,™ z -Koriko bijatyk" w PE#S0, ktdra zoboczo o sprawp 

■ 'Vopodiy'. Obydwaj ponowi. olrzymojg po Memory Cardzi. 
I (tmogo no przyszloic - niiejde no wzglpdzio to, ze zo ODlWOfi- 

■ aosc nie mo co liczyc no nogtodp; pamiptoicle loi, zo wszeb 

■ kio bluzgi pod kogokohviek odresom nie bpdq mnio ruszac ■ co 



I niekttczy (min. Vosonl nio sg * stonie pojqi Ink ptoslych zosod 

■ i wymyslajq wlasne. Ptzedoz w woke z przeciwnikiom chodzi 
| o zwytipslwo (i no lytn to gra pologo), o nio o popisywonta sip 

■ jogglomi. Po to otgonizowano sg wloinie speciolne, osobno 
I konkotsy joggli. Przy okozji chriolom zauwoiyc, it jeszae 

■ nio widziolem joldchs super elekciorskich zogtaii w wykono- 

l oconioi po tym, jokio tobi joggle. Jok ktoi jest skuteczny I 

■ wygtywo wolki, to jest dobry - i lyle. Nio kozdego bows wielo- 

■ godzinno cwiezenie batdzo Itudnych joggli. np. jo i mojo 

I MomisSoram^onny 1 ^Ltn^d^sbraTzm 

■ robic lotwiejsze kombinocje zobletojqce duio enorgii. Mobn 

■ zdoniem. josli klos potrofi Irzoskoc jokies tom supot oltco 

■ harddwy. to znoczy tylko tyta, ze mo ztqczne poke lob nie mo 

■ co lobic z wolnym aosom, nie wipcej, weal, nio musi bye 

" em i moie zbieroe Itpckr od kozdego (spolkolem 

_ . , <im) (K: jo lei:). Grocz dobry to fitocz skutoany, 

I polrcrfiqcy boleini. wykorzyslac kozdy blgd rywolo, omiejgcy 

I aajqc sip przy lym no jeden dos (np. EWGFI, klckym wybilby 

■ praeiwniko w powielrze, oby mdc popisoc sip combosem? Gto 

■ olektowno to gra emoejonoigeo, nojlepiej josli Groce prezen- 

■ tojg podobny pozlom, geo w ktooej obserwujmn, fan. wymio- 

■ ny dosow mipdzy przecrwnikomi, lob gra oblilujgco w roznego 
1 rodzojo etakawe olccjo. (...) Tetoz sprawo -Vopus^r". ludzi.111 

I no zgodywonio. (...) Jok kornui nle odpowrodo, to niedi nie 

■ gto, o nie wyzyvm wszystkkh od 'koposdorzy'. Pozo tym ten, 

■ klo wykonojo dos i ten, c. blokoje mo|g teoretyeznie lokio 

I W^mty P 0 8 ^w z^y 

■ po co to dyskosjo? Doze bardziej lonie od lolerii jest gronio 

■ defensywne no It i SS. Hie polppiom zodnego stylo gty, kozdy 
M mo pcowo groc jok ehee i zoden krzykoa poktoju Veiono nie 

mo to nie do godonio. tot, pan Pqrzkcwski (It czyS Vocon) 
I lei potrofi "odwolof kopuch?-. Nolezy skodezyi dyskosjp o 

l!mScb°(°T*?« To" 

| wozniejszo apse mojego «slu™do™g« nlskiego peril 

pre sss k: 

I M T'ran me wre, co prsze, to diybo on, a nie Ago 

■ nie mo pojgda o TEKKENie. Pozo lym krytykowanie (w dodal- 

I nog^^n^s^j ^a™ ' 



jest tok wysoki jok w niekldrydi znkglknch swiolo, 

«dem o Gmaoch koreorisknUnozo to tylko logondo. 



rzy sip z nig i ptzegro, to dekowo, jok oeeni swoj pozlom? (...) 
V dobtzo powiedriala, ze nio coni lodzi, kldrzy osptovdedli- 



Atykol o Svdatowej aoldwe w ''Kgdko...- bylby no powno (...) Kali, noptmvdp szkodo mlejscn w "Kqdku..." no listy, ktdee 
i * *“80 nio rozwigzg. Tylol [...)■ Slawek, Jawoano 



nelo, by mdc podpalrywai : 



wyigtkiem Ickal ptezonlowoli podobny styl (wolki lately bar- 
dzo dingo) ezyholi no blpdy. (...) Paoz Vecono pczomowlo 

">yl, 0 przyezopit sip do Agl? Pozo tym w wnl- 
kocb lumiejowych apsto son, zwyczojnio kopoici. Poslozp 
sip tokim potdwnoniem: widzi daozgp w codzym oko, o w 
swoim belki nle doslneze. Czy to nie dziwno, ze tok gtad wolno 
tylko Voronowi i jego dobrym kolegom, o pozostoli to "ton! 



ly, wipe no ^m konioc dyskosji (chyba ze Veron bpdzio miol 
cos noptawdp sonsosmogo do dodonio). Chdolbym jednok zo- 
' "Iko raay. Powol podkroSil, ze gronic no It i SS josl 
Iziej lonie, niz klnsycznio pojmowono koposzko. 



mo ' ra ToS7?zf,' OMJ " POdtlB<l!f ' i ° lES “'° k 

3 (nlezdoinie od P pSS™^lM MS p“ 
•» ogroniczojqcg sip tylko do tonrch zngron oroz 



ko mo mole pojpcio o TEKKENie, NIE UMIE oczyc sip no blpdoch 
(i kweslio herd jogglo'i nie jest btono pod owogp) ■ po prostu 
gto swoje, niezoloznle od przechvniko. A zo jest to dioblo 
skuleczno I no EP2 nie znolozl sip loki, co by pokozol joj. ze 
jednak nle jest, to inno sprowo. Root zos - nleslely, Powol 
mylisz sip, poziom wolki linolowej NIE byl wysoki, to bylo 
ledna z nojslobszych I nojbotdzioj niepramyilonych walk 
Heeenoso, jokq kiedykolwiek widzlolom. Root byl omoqo- 
™jKV. iwmzed, de nio wynikolo to z pozio- 

Mbfa^lnie na 6 “rai^rf. C i ^ap“.| ji*'»5fe^j ° w'tokim 
wiiku (iuz nowet kwesti, ptd pomijom) loki. osiggnipcio s, 
ri j r -eqi ^ nie pos ' 

wie zoownnsowong gtp moze dopieto przyjid poto. Mosci I 
svie • buzki w koW, pokozdo, ze jesleide lepsi, o nie zoebo- 
wujdeslp jok dzieci. Abo ■ batdzo stosznie Powel zoowozyles; 

bo to noprawdp P aosom zoczyno pochniei poronoTg.'oS 
wloinie ostotnio ink poroszylem tomol "kapochy" - ,o by kilko 



n belki nit dostaeze. Czy to nie dziwno, ze tok gra( wolno oieebsobio kozdy gro, jok chco ■ jego sp, owe. Jo bpdp grol po 

Voronowi i jego dobrym kdegom, o pozostoli to "toni sswojemu i dqiyt da doskonoloAdw taki sponSb, jakl sprawia mi 

““ ' " P^iemnoiri. Joz no somym poaglko swej kotlery 

w PE, Multi umieicil mnio w klosie nieoslonnie nopierojg- 
cyeh pHbolli. Jo po praslo dice zdominowii ivolkp (od jokie- 
gos aoso slocom sip grad jednak Irocbp bardziej oslroznlo), 
zminzdzye i zniszczyc przeciwniko, nie dojgc mo cbwill wy- 
Ichnienio (HIV: Kell, komo lo ipiewko? HleHel). Przegrywcn 

Nie 4 *' bp‘d do | pifl,0 J i ' he he:l : 



3 Ob l 

slyszol, 0 leroz, zo sptowg pewnego ineydenlu, jest no uslod 
kozdego lone TEKKENa, zoi dzipki Voronowi tomol "gto Agl" 
nie^zejdzie dlogo z noszyeh jpzykdw i Ink jok w pezypodko 

wi. sip za Agq (np. jo), a apj(7z3n“Vp. Vezonb hole 
nikt lego span; nio wygro, ole Veron zblozgol Age, wipe jo 
poslarom sip joko prawdzlwy mpzayzno slongd w obronlo ko- 
biely. (...) Wedlug mnie, Veton po prostu zozdrascl Agnieszco 
niyeipstwol I powoluje sip no jej ™komo biedn, gt,. Tin, 
sbro one blednie gtolo, to jokim cudem pokonoln lylo pep. 

Jm" 1 !. zgoinpSTna chotg R2°.?| e ^o7^a kie^sko'gra! wd! 
2 dosy no krzyi, o jej moSiwosci s, lokie mole (jok twietdzl 
Veron), lo joki poziom pokozol Meconos I inni, skoro wlopili? 
Przedez Ago nie groin z towioJnikom I mojgcyml pada pioat- 
szy toz w tpko, tylko podobno ze iwiolnymi Groaoml (sokoi 
CPT ey cui?:). (...) Ponujo przekononio, zo dobry Graa toz- 
woli kozdego lomeco. Skoro Veron IroklujoAg, jok lamp, loco 
powie o innycb, kldrzy tom byli I z Agg pragroli? Eodzio, 

zwloszao oslolni wyroz - NAJLEPSZAI W bnnolny sposob pra- 

sabodzojgc, podziw faochwyl lodzi, ok nie wyg.olibyscio 

by o Wm no lomoA 'Kgrikm. ay lei.. UWACrSwAGA, 
wygrod w niebyl pipkny sposdb, Ink by poro zowistnyd, lodzi 
mojgcyd, o sobie wysoki. mniemonie, z zozdtoici Cp oezet- 
nlo6, ale wygcadl Wtoiniel W tym momencie lejesz na lo, co 
inni mdwig o Toblol A dloaego?l Bo wloinie gtosz no swojej 
wygranej PlaySlotion 2 w TEKKEN TAG TOURNAMENT! A i Ink 
znojdg sip lodzie, kldrzy slang po Two|.j sltonie. (...) V? ogdlo 
lo Veion nieilo sip wkopol, Dloaego? Skoro slyl gry Agi uwoza 



ranio wipkszego noklodo procy i Iteningu), Po przogto- 
.. Ponowie i Ponie, nio zaoeod winy na prachmika (died 

BiaasSWfflSSSTtB 

WIECEJ! Slawek • edi, jo jestem ideolislg i mojg podslowow, 
dewizq zycTowq, kldro kszlohojo moje poslppowonle, jesfiyi 

isissssec 

powiedziol no jednym ze zloldw, zo 'Kali gra bordzo (ojnie, alo 
nie rodzi sobie no tumiejaeh" ■ lo byl dlo mnio choleraic mile 
leehtojgcy komplomenl; aekom tylko, oz nodojdzio aos, ze 
grojgc (ojnie (I oryginolnie - lo mom do stable, zo czosom 
odstowiam TEOREIYCZNIE noprnwdp idiolyane zogronia) zndw 

ssssaiizsfiK.* 

bpdziesz aul, gdy no naslppnym lomlejo prowie wszysey bpdg 
kibkowoli praedw Table? Szocunek wired innycb Groay mo 
swoje koizyid - nie lobiony Groa nigdy nie zoslonta zopm- 
szony no jokii zomkniply zlol (ostotnio wiole sip w lej kwestii 
ruszylo • szaegdly podom zo mtasige), ay toz zwyktg imprez- 
kp z TEKKENem (i nie tylko), gdy todzico zoslowig wolng 

zos chodzi oAgnieszkp-z jednym si, zVetoaemzga- 
dzam (choc on to ujgl popadojqc nieco w skrajnoid): Agniesz- 



TEKKEN 4 



kwnrtale... Niestety, o ptemierze eurcpejskioj, lak jak i obec- 
noid wyboru Irybu 50/60 Hz, jeszao nk nio wiodomo... 



chiotem sip jednak a hardzo waznych noaneb alnointa jego 
starych eiosow. Popienvsze - Hell Sweeps (p,H,d,DP + 4...): 

TOnHko zXucifatasotrrez pSn^tod nta 
dostanta block sluna. (o lo oznoac ' ‘ ' 

TbtEZfeMdp^S'T 



ml, bqdz aenvonymi iskromi przyjgle ptzez paeciwniko 
blok HIE DATA HEIHACHIEMU OPOZNIEHIAHI Ha! TGFza 
wonyrni isktami wykonojo sip lak jokby Electric TG 
p,N,d-dp+l ■ jezeli Irafisip nim blokojgcogo ptzeciwnika z 
batdzo MAtEJ odleglosci, lo oponatldaslanie Guard Break 
Z kolel TGF z niebieskimi iskrami odpolo sip paez p,N,dp+l 



Pita 









VIRTUA FIGHTER 4 NA PLAYSTATION 2 



RK,d+K (niski blok) dowolny nisld rzut 
p+l’K < d+K (niski blok) dowolny niski rzul 
K,d+K (niski blok) dowolny nislci rzut 
p,pti;d+K (niski blok) dowolny niski rzut 
K+F,d+K (niski blok) dowolny niski rzul 
t+K,K (blok) dowolny rzul w plecy 
d/p,d/p+P (blok) dowolny rzut wplety 
g/p+K (revets na mid) dowolny rzut w piety 
g/t+K (tevets na mid) dowolny rzut w piety 
(BK) g+K (reversna mit" ' 



P+F+K (blok) dowolny niski rzut 
P.P+WK (blok) dowolny niski rzul 
d+F+K (niski blok) dowolny niski rzul 



PjP+RP.K (ravers no mid) dowolny niski rzut w 
g/t+K (rovers no high) dowolny niski rzut w 



d/p+P,l+K (blok) dowolny rzut w piety 
d/p,d/p+RD+K(niski blok) dowolny niski r 
t+P,d+K (niski blok' ' ' ' 



t+P-d+K (niski blok) dowolny niski rzul 
DA+P.K (niski blok) dowolny niski rzul 
p+M+K (niski blok) dowolny niski rzut 
g/t+K (blok) dowolny izul w piety 
d+K+F (niski blok) dowolny niski rzut 
P+K,Rd+K (niski blok) dowolny niski rzut 
QCF+K+F (blok) dowolny rzul w piety 



P,Pl+P,K (blok) dowolny niski rzut 
P+K,K,K (blok) dowolny niski rzul 
d/p+K+F (blok) dowolny niski rzul 
D/T+P.K (niski blok) dowolny niski rzul 
t+K (rovers na high) dowolny rzul w piety 



l,t+P,Pd+P (Iroliony lub niski blok) dowolny 
niski rzul wplety 

d/l+P (w45 numerze bylo: 'd/t+P (niski blok) 
dowolny niski rzul wplety", 
obtzoilom jednok, iz po Irafionym tokzo sloda 
niski BK Throw) 



mozliwoit przystqpicnia do wolki WlfCE) NIZ DWOCH 
POSTAQ NA RAZ! Dwojako to zoslolo polroklowone. 
Tryb"3on3" pozwoloGnowybbrdwbdiporlnerowdki 

tern polowyposkoTension Gouge przywoiac jednego z 



ny oink (tosik jak w MARVEL VS CAPCOM 2) - dzipki 
lemu szoleiislwo z tombosomi bqdzie znoanie bar- 
dziej rozbudownnel Ponodto bpdzie obetny lei tryb "2 
on 2" ■ TAGIII Wybieroszdwfe poslode, klore bpdziesz 
mogi wymienioc w trokae walk!! ! ! Otzyvristicprzewi- 
dziano jest optjo Multiplayer (wymogane 2 karty). 

Ale GGX trad na jeszac jednq plolfor 
mp... Nle zgodnietie nu jokg:). PeCetl 
Hueeeeh... Nie wiem, jaki jest sens 
wydowonia lej gry na bloszoko, ole._ 
Interesujqtq rzetzq jest to, ze mozna 
nogrywoi wlosno walki, ktore poznicj 



juz sip pojawito i gro w sumie wyglqdo 
idenlytznie, jak wersjo no DC i PS2. 
Tyle lylko, ic nowel no Pill 750 MHz 
z 64MB korlq grolitznq gro nie thodzi ptynnie. Joki wipt sprzpl Irzebo mlet, to by onimotjo 
dorownolo lej z konsol (H: to proste • Irzo sprzedat mieszkonie...)? 



porterdw - i tytzy sip to zoriwno D0A2, jok i SC 
Znony Worn juz Amor i jego brat Sob spor '* 
Ip jakzetennq list?. Dzipki! 



p+F+K (blok) dowolny niski rzut 
p,p+P+K(blok)dowolny niski rzut 
QCF+K (blok) dowolny niski rzut 
d/t+P (niski blok) dowolny niski rzr 



(niski blok) dowolny niski rzul 
p,p+K (blok) dowolny rzul w piety 
p+P+K (blok) dowolny rzul w piety 
d/p+P+K (revets na mid + slnby relleks prze- 
dwniko) dowolny rzut w piety 
QCF+K (rovers nu mid) dowolny niski rzut w 



i/t+P (niski blok) dowolny nisk 
P.P+K (niski blok) dowolny niski 



•M CRd+Kh ddbl *) 



5P,d+K (niski blok) dowolny 



t+Rd+K (niski blok) 



g+P+K_d+P+K 



P+RP.P (blok) dowolny niski nut 
d/p,d/p+P (blok) dowolny niski rzul 
QCB+Pllrodony lub blok) dowolny niski rzut 
' ony lub blok) dowolny niski rzut 
(niski blok) dowolny niski nut 
' (niski blok) dowolny niski rzul 
K+t (revers no high + sJoby relleks przetiwni- 
ka) dowolny rzul wplety 



g/p+K, d+K(ni: 
d+K+F (niski III 



p,p+K (niski blok) dowolny niski rzul 
d+K (niski rzul) dowolny niski rzul 
RRp+RK,d+-K (niski blok) dowolny niski rzi 



p+K,d+K (niski blok) dowolny niski rzut 
(AOP) p+RRK (blok) dowolny niski rzul 
(AOP) t+RK,d+K (AOP) (niski blok) downin' 
niski rzut 

(AOP) p+K (AOP) (blok) dowolny niski nut 
(AOP) d+K+F (niski blok) dowolny niski rzul 
(BK) p,p+K (niski blok) dowolny niski rzut 
d+K+F (AOP) (niski blok) dowolny niski rzut (« 
ogdlekazdazablokowwo 



lledoAOPpozwala namno 



IRd+KlAOP) 



Pita 




Itacik sporlowv 




'iwManauMi 



Tum-tu-rum-tuml Zlmno si? zrobito, snleg zaczgJ padac, Adas znow shacze... Jutro losowanie gnip pllharsWch Mlstrzoslw Swiata - clekaw iestem, na kogo nasi iron?. Racze] na 
pewno nie na Anglikow, a lo ju2 co£, hehe! Znajgc nasze szcz?Scie - mote Aigentyna? Cliii, nie zapeszam. Do sWepow w Europie traflta wreszcie honwersfa japohsklego WINNING 
ELEVEN 5 od KONAMI; otezeuia recenzl? znajdziecie w bietecym numerze. Nareszcie! Gra wymlata, chociaz zndw nie obyto si? bez Mlku wpadek I niedociagnlec, pfzez co nljak 
"dycliy" wystawifi me mogtem. Ale i tak jest "lalnie"! Uga ISS-a przybiera coraz bantziej realne kszlatty, a sadzgc po teletonicznym bombatdowaniu, iakie przezyFem dokladnie 
w dniu wczorajszym, nie obejdzle si? bez dodatkowych eliminacll - szczegoftr w odpowiednie] niiryce. A dla wszystkich fatriw TONY HAWKa, mate niespodnanka - tym razem 
Nauka Jazdy jiC z "Wjeczki". Tymczasem wciaZ czekam na Wasze tasniy z rekordami (obie wersje: PSX I PS2] - nagrany musi bye caly przejazd, bez uzywania tednych cheatow 
• koitow. Tabelka z rekortaml powinna si? poiawio na (amach "Kgcika_." juz za mlesiac. Amen, [shiwa] 

Kontakb shiva@psxextreme.pl, 0606-133-693, llstownie na adres Redakcji z dopisklem "Kacik sporlowy'' 

to: Janosik, Oldboj, Mepmhis, Ontario, Andrzej Tokarski, Luigi, Darek Borus, Mateusz Noga, Ewka z Grudzigdza, Maly, Grzegorz Gniadek, Skali, Devil, Playak i reszta, o ktdrej zapomnialem:). 



WINNING ELEVEN 5: J-LEAGUE 



LIGA ISSa 



KICK OFF 2002 



! Bpdzie nowy KICK Off! A jokby legowszystkiego byio 
OFF 2002 jeet znoiwfimmANCO, kloro poslanowita 
czpiciorni tej prodej, nfc jokie rajaijmej 

SportXlrcmc (ech, iozka sip w oku krpri...) i tych malyth, kinduplowolydi pilkorzykow. I widokuzgory. 

irnwl moment ze SENSIBLE SOCCER poszedl no kilkumieeieezng odstowkp_. Czosy si? 
slynnego tyluhi mo dzisioj jakiekotwiek samse no powodzoiie? Hmm, wqlpliwe - w doble 
no dobrq sprtwp banalnq pilctzkp. Podslmwe 




j pQWI EDZONK A KOMENTATOROW 



Huh! I jeszczo roz - hub! Po niespolna dwoth dnioth 
zapisow do obu tig - slqskioj oroz krakowskioj - 
lista dawno si? zopelnila i wolnyth miejst zabra- 
klo szybtiej, niz mogtem przewidziet. Wiadomo 
juz zatem, ze dofinily wnie potrzebnc bpdq jakies 
eliminaeje. W jakiej formie? Najrozsqdniejszym 
wyjstiom b?dzie thyba system putharowy, no zo- 
sodzie: metz i rewanz. Do zabowy glownej zo- 
kwalilikujq si? zwy<i?zty poszczegolnydi pojedyn- 
k6w, a jesli zajdzie lako potrzobo, rund pucharo- 
wyth b?dzie po prostu wi? ( ej, tip. dwie. Wszyslko 
zalezy od ostateeznej ilosci thplnyth - weioi cze- 
kom no Wasze lelefony (0606 1 33 693), gdyz nadol 
przyjmujp zapisy (do konta grudnla). I jakoze py- 
lon o Lig? przewijnlo si? sporo, postonowilem 
wrzutit ponizej odpowiedzi no le pojawinjqce si? 
najtzpstioj, (o by nie bylo juz zadnyth wqlpllwosti. 



Kwestio wyboru pierwszej bqdz drugiej tzpitl ISSa, 
bylo chyba najbardziej kontrowersyjnym tematem, 
przynajmniej sqdzqt po Waszytb loleloneth. Tali 
jnk pisatem miesiqr temu, to wlasnie Wy zadecy- 
dujecie o ostoteeznym wyborzo. Kazdemu zapisu- 
jqremu si? do ligi zadalem krolkie pytanie: "jedyn- • 
ko czy dwajka?". No dzieii dzisiejszy (plsz? te slo- 
wa 30 listopada), kiody lista przekrarzo juz grubo 
panad 100 nozwisk, sytuaeja wyglqdo tak, ze: o> 
na Slqsku grai bpdziemy w ISS PE2 (praktyrznie 
90% giosow), b> w Krakowic moze bye roinie, 
poniewnz na rozie nie ma zdotydowane| przowagi 
ktdrejs ze slron (no rozie nictate 70% Gratzy jest 
zo "dwojkq"). Ostaleczne inlo zamieszcz? w na- 



Jnko ze sprowy organlzocyjne sq jesztze nie do 
korica ustalone, nie mog? dokladnie powiedziet 
gdzie bpdziemy Irzaskat. Odpnda eptje rozgrywo- 
nie metzy u kozdego z Utzeslnikow ligi; z tym 
pomyslem mnlo kto si? zgodzil:). Po prostu szu- 
Itam lokali (Kotowite i Krakdw), gdzie spokojnie 
moino bpdzie zabow? przeprowndzic (pewnikiem 
jakes szkote tzy Dom Kullury). No jednym posie- 
dzeniu rozegramy od A do 5 kolejek (innymi slowy, 
koidy Uczestnik Ligi zogro za jednym zamothem 
tztery bqdz pipi meay), a spotykac si? bpdziemy 
na pewno w weekendy (niedziela?), roz na lydzieii 
lub raz na dwo tygodnie (sip zobotzy). 



barierq jest dla mnie le 30 - 40 zl, no pewno nie 
bpdzie to wiptej. A nagrody nie bpdq w kij dmuchal 
- m.in. do wyboru konsola next-gen dla zwydpzty 
Ligi. Zresztq, glownie przetioz chodzi o lo, by do- 
brze si? bawic i szarpat z wieloma innymi Gratza- 
mi, nie sqdzieie? Dopiero lutaj wyjdzie, kto tak 
neprawd? jest dobry w te klocki:). A jesli ktos od- 
padnie w eliminatjeth, otzywlstie zadnego wpiso- 
wego nie bpdzie platil. 



Dlotego, ze wipkszosc Gratzy woli Irzaskat wla- 
snie przy ustawieniu WIDE. Wipkszy widok pola 
akcp, wipksza przejrzyslost w rozgrywaniu - to 
najmocniejsze argumenty. Poza tym, jesli ktos 

pTzejitie' all n m ^ A ^“' i n “P t rawd « d ^;'° 



ie jesli przyklodowo OBAJ Gratze rozgrywajqty 
jakis pojedynek wyraiq thpc grania na kt 
FAR - zaden problem. 



92 " 



Wpisowe zalezy od bardzo prostego tzynnika - ilo- 
stl osob slarlujqcyth w Lidze (im wiptej, tym ta- 
niej), a takzo tzpsti kosztdw, jakie trzebe poniest 



Z lego wzglpdii, ii szanse powinien kaidy mi 
stu procentach rowne i jesli gromy na zasc 
"kaidy z kazdym", to dobrze by bylo nie dostoso- 
wywat juz w Iraktie sezonu druiyny do przeciw- 

kie spoiken™. Wydaje y midp, ze jest'to '.oTsgdne 
rozwiqzome. Zes to do Brozylii - dokladnie z lego 
samego powodu, to w przypodku tutniejow pod- 
tzos obu EP. Nie thtp miet w Lidze 90% ludzi gra- 
jqtyth "Conorinios":). 



’, Myszu o oderwanej 
gtowie sqsiodki, klorq trzyma w piwnity od blisko 
dwoth tygodni. Jak wipt semi widzitie - nie 
chptnytli. Tylko jakis Shiva thte szarpat, al 
podobno zwykle plotki. 

lyle na dzis, dalsze konkrety i zarazem dokladne 
informatje na lemat "to, gdzie i jak?" przedslawip 
w naslppnej edytji "Kqrika...". Na konicc jesztze jed- 
. na kwestla - zobowa rozpotznie sip najwtzesniej na 
potzqlku 2002 roku, z ratji ze zolalwianie pietdol 
organizatyjnyth "trothp" trwa - nit i nikt nie jest 
lego w slonie zmienit. No koniet dzipkujp wszyst- 
kim, ktorzy zglaszajq swojq thpi pomoty przy tw 
rzeniu Ugi, sztzegolne "fenksy" sip pod adrese 
Walla z Jaworzna oraz Skoliego z Krakowa. 



Pita 




U.icili sporlowi 













'[...] Czest! Ho poaqlku clitialbym pozdrowit Ciebie oral <alq Redokqg PSX EXTREME. Poslonowilem nopisoc logo moilo, poniewaz mam powng ptopozycl?. W zwiqzku 
z pojawioniem sip (WRfSZCIE!) PRO EVOLUTOH SOCCER no PS2, a tahieHtnfcjqcych juz wspomalydt ISS PRO EVOLUTION 1 i 2. mom propozytj? odnosnie konkursu 
zwigzonego i lymi wloSnie grami. Jako ze aylom Wang gozolkg dapioro od numeru#40, lo nie v/iem ay laki konkurs nie mlal mleista waoiniej, bye mode lez 
po proslu mojo propozyeja nikomu nie przypadnie do guslu. Mignovdcio proponujp, oby w Master League', vr jodnym sezonie (aboiqlniektdrej agiti gry), slrzelii 
jok noivdekszg Ikzbg bromek iednym ze smith podopieanyth (loki super krdl strzekdw), o lokde diugo czgsi konkursu - kolejnym ze svvoich zawodnikow uzyskat 
jak najwigkszq liczb? asyst. To tylo odnosnie mojo| propozytp, natomiost mom jeszae jedno pytonie: ay do konkursu na naj (adniejszq bramkg, o lokde do questow, 
modno ptzysylot bromki z PRO EVOLUTION SOCCER? [...riomek, Krakow 



materiaty (hebe!)-jeili doslong ich slosovmg iloit, nk nie sloi ra przoszkodzic, by toki mini-konkuisik wprowodzit A odpowiodojqt na pylonie - lok, i 
nodsylot lokde bromki zdobyle w PRO EVO SOCCER. Tyle ze tutaj odpodaig Memorki (thybo de klod thco wymionic 1 50 zolo zo kart? pomigd do PS2 no mozak:) i 
w zosodzie jedynym tozwigzaniem jest nodsylonie laim wideo. UWAGA! Jest nogrywatie ros no losmg, zadbajtie o jakoic nogronio, bo podnioj nijok nio idzic zrzudf 
dobrej jokosd sholdw. W popaodnim Kqciku..." jest odpowiednie into.,. 



"[...] Shiva, ostatnio udalo mi si? wTHPS3 (wersjo PSX), na drugiej plonszy, zrobitv/ynik 765,842 rozy 55 w noslgpujgty sposob: wjechatem no vriiidp, jeehalem 
do gory, ustavetem si? w kgeie, lam gdzie drzvri d? zamykojq i zaczqLem skakac. Spadlem z vrindy szybem na dol, ale w potowie szybu si? zalrzymalem i zotzqtem trzaskac 
Iriki - i lym sposobem bez problomu doszedlem do lego viyniku. Huh! [,..]"Milosz, e-mail 



Slowiymi worunkomi, jakie trzeba spetnk dla uz) 



eqolnyth grindowzolody tylko i wylgcznio od Was. Proponuigwybrot 3 

b) specjole na i - zostoty juz mm tylko dwo z pigeiu mozliwyth (pozoslole 3 

to grindy), wige ptoponuj? je ustowii no: *+•' i ■*, 4-+B", poniewoz jest to 






i to by byto tyle. Wesolego iajka i mokrego gwiazdora, tzy iotas lok. Slijcie 
cosety olbo memorki (z nitn jest lepsza jokosc shatow :)!□ [K0S0] 



tvprov/odzum I? rnalu 



wa wersji beta? Jok kloi mi podeile rokordy z takiej wloinie vreisji, to nicslely nie zostonq i 



Tele Sport 
Xtreme 

Ham maty powod do solyslakcji - niezle 



Adriana z Krakowo, kloty wyslol diyba z 
dziesige rdznyth propozyqi, rajak nie rnogqc 
Irafit w odpowiedniq Ikzbg:). A poprawna od- 
powiedz lo "szesc” - wlasnio na tyle lot owe 
iitenqe uzyskat ongiekki wydawta. Pytonie 
na biezqcy numer, zwiqzane z reaklywowo- 
niem przez ANCO serii KICK OFF: 

Podaj dane go- 
scia, ktory jako 
gtowny ludek 
odpowiadat za 
sptodzenie gry 
KICK OFF. 



No poczqtek "fenksy" si? do Vicko i Emo ze re- 
kordy z "Irojeczki 1 ' - wejdq do nestgpnego mr- 
teru. Zechgcom tez innych Gratzy do podsyfa- 
ia swoich osiqgnigt (PSX i PS2), to by konku- 
n miesiqcu, oblicie 



lejne wpisy Emo oroz dwoth nowych Czytelnikdw - braci Wilczewskich. Wszysty 
dostajea'e odo mnie nagrody w postad podow lub Memorek. Uwoga! W nostgpnym 
miesiqcu nie bgdzie juz (najprewdopodobniej) rabryki poswigeonej THPS2, jeno wy- 
Iqcznie THPS3. Nowe rekordy wdqz mozrto (a nawel - trzeba!:) nadsytaq iesli tylko 
wyniki bgdq dobre, to jakis tzas tebelkq z "dwdjki" bgdg do "Kqdka..." jeszcze wrzu- 
cat. Aho, i najlepiej nie uzywojde bety TH3 tylko petnq worsjp. 



Pita 
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1 JAK UZYSKAC POPATK 



Prpdkosc: 

1) 2393.1 Jaroslaw Poznanski z Mlfdzrziroliw 

2) 2300,9 Tomasz Gltenls z Rzeszowa 

3) 2273.2 Darlusz Dpalkowski z lebcz 

4) 2221,1 Marek Kulawlk z Warszawy 

5) 2109.2 Jurek Kulawlk z Warszawy 



Tak jak przypuszczalem, pytanko nle nalezalo do Irudnych I kolejna lawlna prawidfo- 
wych odpowledzl "zalala" mold komorkp. Jestem clekaw, czy biezpce pytanie lez nle 
sprawl Warn prohlemow, choc lematycznle Jest zblizone do lego z zesztego mieslqca. 
Prawidlowa odpowiedz brzml: Cole d’Azur, a w rzeczywlstosci to stynne Monte Carlo, 
ktbre znajduje sip w Monaco (GP Monaco). Pady za prawidlowa odpowiedz Jadq do 
Kamila Kleszczyiiskiego z Lubania i Bogdana Wernera z Bytomia. 

Zadanie na blezgcy miesigc; 

W GT3 mamy moZliwosC Jazdy na torze, na ktorym w rzeozywIstoScl rozgiywane sa wyScl- 
gl Superbike. Podaj nazwe lego torn i w jaklm panslwle sip on znalduje. 



TE§*1 




World Touring Cars 



Nobody w postud pod6w w tym miesigoj otrzymujq: Kamil Kleszczyiiski z Lubania, 
Bogdan Wemer z Bytomia za teleextreme, Korol Mojewskl z Skariysko - Komlonnej 
i Grzegorz Dziqbek z Sosnowca za opisy 1 Jaroslaw Poznanski z Migdzyzdrojow za 



Jesl^do^GT^ 



?3 Surters Paradise: 








i i . i ^ tea; 



RPG 



eRPeGowcow w holeinym mie- 



■ M CHAPTER 23 _ iP&k 

Kacik RPGf' 



> siacu szpilania, a poniewaz ow egzemplarz PE trail 
do Was jeszcze przed swletami, 1o rbwnlez w oslat- 
nim mlesigcu tego raku. Tym razem przygotowatem 
dla Was sporo iniormacji na tamat nadchodzgcych 
: tytulow oraz par? drobnych ciekawoslek, ktoiych zasob 
zaczyna sib powoli konczyc, gdyz nfewiele pozostaio 
gier na PSX'a do omowienla - pora przejsc na nowy 

sprzpt Prawdopodobnle opis do T0D2 znowu zostanie 

przelozony na nast?pny numer. dlatego w razie Irudnosci. wszelkie pytania odnosnie lei gry przysytajcie na moiego maila - to samo dotyczy siodmego DRAGON OUESTa, 
ibnie (niestetv) nie nowstanie. Nie moia wina - nmiensie do snierud. 




KONKURSY 



PANTEON GWIAZD 

No,nc 



Hmmra... okazoio si?, io o rewelacjnch na lemal obu pan, opublikt,- 
wanydi w zeszlym numeae PE, spota a?ic os6b juz aylala na Nea'e 
lub w innych czosopismoth, jednakie dzi?ki nim lemal ten mag? uzu- 
poinic o kolejne informacje, jak rowniez screeny paedslawiajqce 

1. i bCq!S£Si aerociikem i ad 

razu kojarzy si? rozmowa Squallo z Rinoq w ktdrej sIwierdzH on, ie 
| » razie aego b?dzie on tzekai na nig wlosnie « lym miejsai (siero 



2. Piemen Sqoalla nazywa si? Griever, lak samo lei zwie si? polwor, 
kldrego przyzywa Ultimecja. Pomi?tocie, jak Rinoa prosifa Zella a 

4 skopiowanie owego pierlcienia? Cos musi to znaayc... 

3. Obie ponie posiodajq skrzydio, chociaz u Rinoy pojawiajq si? one 
podczas limilu Angel Wing. 

Mozno by jeszcze dlugo wymienioc nowel drobne szczegdty 
I «■ «■* i UhimecH, jednok niezoleznie od lego, 

• panie slonowiq jedng i I? somg osob?, przyznac trzeba, ze 
niezle nomieszaio, z premedytacjg dajgc nam powod do 
poslylekodbdloglowyK 

FIlfiwFiNTASY 



I! 



posob no pokononie lego paeriwnika w lak wczesnej fazie gry nude- 
lot Damian 'Squall" Jakimczok z Dukli. Na poaqtek male przygolo- 

.zymy Duiny lechniki Umil Glove - stworki jg posiadajgce (trzeba 



2. Sprowadzomy HP Quiny do I punklu ■ poprzez zablcie jet a nest?p- 
(lub 



£ zawodniako wslala z wi?kszg ilaicig energli, odgrywomy slan (lob 
| ponownie jq uziemiamy) i powlarzamy czynnesc Oczywiscie aynimy 
■ lo juz na lerenie ponad Gizamaloke Grollo, gdzhr owe smoki wyslgpu- 






Po rozpoagciu wolki, jak Ling, wajirr 

fj Umil Glove, klory przy I HP zawodniczki zadaje 9999 smokowi! 1 
il nie *Y sl0 ' a ". gd/z trzeba podqgnqc jeszcze raz, aby pa. 



■ " K fydarae, gdyz trzeba pociggngc jeszcze raz, aoy poor 

p W W goda), dlalego wozne » tej walce jest sza?scie, gdyz jesli 
S Quinn padnie, lo Irzebn probowof od nowa [Star: jesli Vivi dysponaje 
juz aarem Sleep ■ nieslely nie pami?lnm, kiedy mdgt go uzyskaf 
; moina sprdbowac uspic smoke w przerwie pomi?dzy alakami Quiny, 



■■■■■ dotyczy ly jednej kalegorii (FFI), a poniewaz na razie 

obowigzuje lu zasada "klo pierwszy, ten lepszy", na 
Pontoon Irafiio osoba (dziewaynol), kldra pierwsza nndeslala swdj 



wynik. Mam nodziej?, ze Adam Baldyga Here, 
nieco pozniet bgdzie wyrozumialy (panie wszak 



aby zal utalwic znajdowanie w 



- TALES OF DESTINY 2 - czylolem na Necie, ze maksymolny poziom do- 
swiadaenio « tej grze wynosi 255, o biorqc pod uwag? Irudnosc, z jak, 

z druzyny, Polem si? zobaezy... 

■ FINAL FANTASY 8 - wymoksowanie do 255 (za pomocg Iworzenia -Up-ow) 
paramelrow przynajmniej jednej (na razie, gdyz jest lo znacznie Irud- 
niejsze, niz w FF7) poslaci, oczywta bez dodnlkdw ze slrony GF. 

- FINAL FANTASY 9 - uzyskonie w randze kolekcjonero kart najwyiszcgo 
lylulu (bodajze Master) popaez zgromadzenie kolekcji wszyslkicb kar- 



NOTOWANIA 

No, wyniki Wasze slajg si? coraz bardziej wysrubovrane - w lym miesiqcu 
nodeszly dwa zgloszcnia do VAGRANTa i jedno, lea za lo na razie najlcp 
sze, do skokanki w FF9, Andrzej Kowol olrzymuje Memork?, a Michol 
Mrdz,jako outer dwoch wynjdw - joypuda. 

mi® 



- 2304 



. 2283 



- BREATH OF FIRE 4 - osiqgnqc 99 poziom doiwiadaenia w lej grze jesl dose 
ci?zko, lak wige miejsce czeka na smialka, klory dopokuje na maxwszyst- 

' (pomysl by Ula) jesl zrobie- 



P° HNstte nolle™ bTnuliidiTCTmfto’t ftp”)” 



po 100 do w 



Gro- Fn^rFAMTASY J 9 kl1 



kSb^aTc 



Blade), Vivi (znajomosc anrdw Death i Sleep), Dogger (umie Odina oraz 
ma WYIACZONE: Boast, Concenlrale i Odin Sward - zwi?ksza lo czgslolli- 
wold nalychmiaslowej Smierci przedwnika), Quina (umie Night). 

W czasie wolki, jesli pojowia si? Irzech 'chamdw", lo Quina niech rzuca 
Night, a Dogger serwuje Odina. Jezeli summon nie odniesie skulku, po- 
wlarzamy Nighl i znowu Odin ■ do skulku. Gdy zoslaje jeden Yan, lu Zida- 
nem Iraklujemy go z Soul Blade'o, a gdy Ikznik (zoloionego Doom) do- 
chodzi da 5, Quina znowu auca Nighl lub wyrgau j, wtym Vivi za pomocg 
Sleep. Mozna lez sprdbowac innq kombinocj?: Nighl - Soul Blade - Dealb 
(Vivi) - Nighl - itd. w zaleinoid, ile razy Vivi trafi. Kombinacji jesl zreszlg 
kilka, ale to najlepiej skulkujg, a wszyslko opiera si? na brake odpornosd 



RPG EXTREME 

ie co? Tym razem wired pylon moina zcuwoiyr 




2 Mkhot Mr® , Kurorogk 

3 Moaei Tyszko z Wolbrzytho 

4 Mo'ek Wdjck z lublino 

5 Andizej Kowol z Czpsrerixwy 



I forced Kunak' Rejewsk. z Rzeszovra 367.864 

WIELKIE HISTORIE FINAL FANTASY 



Zwyapzyl on Iwoagc bardzo niclypowg, lea jednoaesnie dobae napi 

uj?lo zoslalo w formic opowiadanio z diologomi, klorego objplosc nie 
pozwolila nam nieslely na wydrukowonie pracy na lomach PE, jednakie 



J), gdzie kaidy bfdzie mogl ocenic 
,h, uu , uujiuje on komplel Memorka+p- J — 
•Y (tylko dla wybrancow:). Gralulaqe! 



SZCZESLIWA TRZYNASTKA 

Widz?, ze ruszyla Was wena twdrao, bo w krdlkim okresie aasu otrzy- 
molem jui kilka prac konkunowycb - oby lak dalej. Aby zal nie bylo 

I. Konkurs Irwa do cbwili odwotanio, co stanie si? w ' ' 



jeszcze nie uslalilem konkrelnej daly - podnm j, w ktdryms z nc 
Kgcikdw..." gdy nadejdzie salysfakcjonujgca mnie M prac. 



Kgcikdw...", gdy nadejdzie sal 
!. Moina nadsylaipo kilka p. 
tybierzde swoje najlepsze. 



JPpWjjj big bron Boio ayms w rodzaju opisu przejldc 



u njr(n:j,nuc nuiw iocy»K<ui izuiuw, 

i i'P- - lotoi lei liay si'? gldwnie konceptja, kldrg moina ewe 
poprzec kilkoma przyktodami. 

5. Problem lajnolowej konwenqT niech kaidy sobie sam rozwigie • jesli 
grolBde w FINAle, lo sami powinnta wiedziec, co Wes w nlch najbar- 
dziej uaekalo i jakie elemenly byiy wspdlne w lych pradukcjoch. A ja 
Wes juz oceni?:)... 



ffistaesfis 

• jaki przydomek nosi Orlandu? 

2- FF7 - ile uderzeri zadaje Cloud swoim limitem Omnislash? 






w JoponS) ultaznc si? mo sequel PSX'oswgo 
LEGEND OF UEGAIA, kloiy procz oczywstych zmion (no lep- 



kolejno "gia dla dzkd"?. 0 tym przekonamy sip gdziesvr 2002 



lacja labiiyntow, a lo z uwagi nt 



sekrelnydiptzoiicpapn 



PeeSOwojkmra 

wersjo przybor- 



wbieiqcymPt 

3. OKAGE SHADOW KING ■ oryginalny i jajmiski RPG - PE#S2. 

4. EPHEMERAL FANTASIA ■ tiekawy pomysl spaprany przez 
poiloikq realizoqg. Recka w PE#S0. 

5. ETERNAL RING - jedna z pierwszydi gier no PS2, jednakze 



MS », A 

□ask nomialnej akqi, co nalczy programistom zMONOLITH 
SOFT wybaczyc, zwazyvszy na lo, it gra zojmowoc bpdzie 2 



i bpdzie rownlez mozliwosc sciggania zdjgc z 
rch oraz obslugi klowiatury USB, WJoponii, pad 



wio 3D, islnicc b 

nozwq RPG 
School 5, pro- 
gram ukoze sip 
juz w drogiej 



fco l'Vkis«>*o *o |5ko bu |:k cp ckczoto. 
‘AwodizW Btryurie naMgzdt wspo»:<«e r wyhrtrn g 



filmow wyslppownc bpdq rownioi slworki "przelarg 
ARE, czyli Chocobo I Mooglo. To przcznoaona gl 
mlodszydi odbiorcow gro ukoze sip w Slonocb \ 
kwortalc 2002. 



shworkow. Nie byttrym jedn 






RPG NA PS2 



czenia. Jokq grafdcq prezentowac bpdzie XENOSAGA, zobo- 

dozpodtzasli- p, ‘ 
czonych scenok 
w*n»wcmdn 



wmmmmn 

ok troktowano lo joko iort, locz |ok sic 



dozy luz po Swigloth, o eoi opepkn pewme medlugo pdzniej 
(przynojmniej mom lokq nadziejp), o jedeiraslym "Fojnolu" 
pisolom no lomoch poprzodniego "Kqdka-.. - , zoi nolemol 
dwunoslki wiodomo, ze inlensyvme proto nod nig juz sip 
rozpoapty, o soma gro stanovfic mo powrol do klosyrznego 
irizoranku (oczywisde nio grafianego:) FF jako sera. 



lyskoto rdwntez no rynku jopoiM m ch jazkoteineti 






zesdgtegontezbytpoprjtor 



’SL'd, l]yur'/r;ra::iiilliis: 






Mponaykdwscrii,klbry 



Konlec roku zbliza si; nleubia- 
ganie, a recesja na swiatowy ch 
rynkach data o sobie znai Po- 
lakom tak dotkliwie, li cl sie- 
dzg grzecznle w domach - oba 
te czynnikl (m.ln.| maj; bez- 

istnlaiq sytuacj;, w ktdrej za- 
miast whSczyd si; po pubach, 
tankujqc do petna (punkty 
"Drunk'' moina zrealfzowaC w 
kaldym wychodku, pod do- 
woln; iclan;, stojijc lub - w 
miar; potrzeby - Itlecz-Jc, czy 
tei tarzajqc si; po Snlegu w 

dnia...) przy okazjl kaidego 
postoju, w pewnym sensie 
wegetuj;. A ie wsrod tychze 
ludzi jesteScle takZe Wy [czyli 
wlerni, zatwardziali, niczym 
buty Fila - 'nle do zdarcia" - 
Czytelnfcy PE, zarazem “hard- 
korowi " Gracze, ktdrym zaden 
syf, smrod, Sodoma i Gomora, 
ni tei jakiei tarn recesja, ro- 
snijce w zastraszajiycym temple 
bezrobode i mienl;cy si; nie- 
zwykle roiowo, przewidywa- 
ny "at” 1-procentowy rozwOj 
gospodarki, a przede wszyst- 
kim dziura budzetowa nle prze- 
szkadzaj;, llczqcy na dobr; 
zabaw; podczas lektury PSX 
EXTREME, z czego my - two- 
rz;ca tenie mlesl;cznik ekipa 
zwyroli, zwanych tei potocz- 
nle zg(Red.)aml - staramy si; 
wywlqzywad najlepiej jak mo- 
iemy/potrafimy...] - donoslde 
nie bez obaw, ie Swiat wariuje 
I widzide w nas ostoj;, ot, star- 
szego brata, ktory jelli tn 
przyleje I zbluzga, cz;tdej jed- 
nak wyciqgnie pomocn; d" 
Jako ie mam niew<)tpliw; przy- 
JemnoSd opracowywad t« 
dziai, spotykam si; ze splsany- 
ml ludzkimi tragediami i 
cesami, z niepewnotci; i zde- 
cydowaniem, z aktaml despe 
racjl I entuzjazmem... Ostatni 
mi czasy coraz wi;ksza liczb; 
Czytelnlkdw szuka we mni< 
kumpla, z czego rad iem jak 
cholera. Rzadko komu m 
odplsad (maile), gdyi z - 



.) Mija 

kolejny rok naszej \ 
cy, wszystkim "staiym bywal- 
com SKRZYNKI" dzi;kuj; i 
korespondencj; i pami;d, przy 
okazjl zach;cam do pisania 
tych, ktdrzy "maj; pietra " (nie 
gryz;! Co najwyiej nie odpisu- 
Bawcie si; dobrze pod- 
czas wszelakich bib, paml; 
J;c o odroblnie zdrowego r 
s;dku (o wi;cej nie prosz;;; 

I pstrykajde podczas tal 
wych zdj;cfa na konkurs foto- 
graflczny "Wykrzyw _ " 

(przypominam: term In nadsy- 
ianla prac ublega z c 
dnlem stycznia!). (.. 
tych $wt;t ltd., do przeczyta- 
nia w przyszlym 



DEBIL MIESIACA 



Czel DzIS na 
1 "stadionie" wldzlalem 
I GRAN TURISMO 3 
wydane na pleca, Wydawca te] 
gry - "PC & PC warez rulez" - 
twierdzl, ze ohodzl ona 2 razy 
leplej nii na PS2. Szkoda ml kasy 
na sprawdzenle jak to wyglqda, 
wl;c si; pytam wszechwledz;- 
cych: co to jest? Sprawa jest 
bardzo powaina, wl;c llcz; na 
odpowlednl komentarz w PE, 
Szczeg6lnle Interesuje mnle anl- 
macja na Srednlo dopakowanym 
plecu: He wyclqga klatek/sek. I w 
jaklm stopnlu jest stabilna? Inte- 
resuj; mnle tei wymaganla sprz;- 
towe (szczegdlnle te, na ktorych 
konsolowlec da rad; grad). [...]" 
Arek Nledowlarek, e-mall 

Szczerze powiedziawszy, podzi- 
wiam Ci; za niewiedz; i nalwnosd 
- w tym, co robisz, jested bez- 
bt^dny i ze swiec; szukac drugie- 
go takiego delikwenta. Sciera za- 
sugerowal, abym przyklejl Ci ety- 
kiet; "Debit Roku" jMr.S: malo! 
"Debil Dekady" - to byloby cos!], 
lecz zrobilo mi si; Ciebie r 



z nim z dum;, z godnosd; repra- 
zentuj dotychczasowy poziom 
rozwoju intelektualnego. Pytaj o 
wiecej rzeczy - zawsze mozesz 
liczyd na odpowiedi kompetent- 
nych ludzi. Tymczasem zapra- 
szam Ci; na wycieczk; po lochach 
zg(Red.)akcji - tylko poinformuj 
domownikow, zi 
obiad... 



NE. Ktod tarn kledyd powledzlal, 



I “LISTY" 
rozrywkowy, 
. jtak wynika z 
cji docierajqcych do mnie 
z pierwszego obiegu:) odskocz- 
ni; od trosk dnla powszedniego, 
zostal Ci przyznany przechodni 
tytul “Debila Miesigca" - obnos si; 



B *[...] Plsz;zzamlarem 
/ Tl _ wygtoszenlakomenta- 
■ rza do llstu z PEK52, 
kt6rego autorem Jest Qlrex ("Mal- 
kontent"). Po cz;4ci si; z c'~ 
zgadzam, ale nle do konca, .„ 
mnie, na rynku konsolowym b;d; 
si; liczyd tylko dwle konsole: Xbox 
I PS2. Mlmo ie PS2 jest droga jak 
na polskle realla, ma swolch iol- 
nlerzy. Bronl; PS2 (przy okazjl 
bluzgajqc na X-a), bo s; przyzwy- 
czajenl do PSX’a I SONY jest dla 
nich ltderem... Teraz sprawa Xbo- 
xa. Jest to tanl (moina to tak na- 
zwad) PeCet przeznaczony do 
granla/DVD/Netu (przynajmniej w 
molm odczuclu). Ma kosztowad 
nleco wl;cej nli PS2, ale niech 
ktod mi zloiy PC za tak; kas; z 
pordwnywalnyml parametrami - 
podam mu r;k; (a col). Ludzie na 
nlego najeidzaj;, bo mu Windows 
slada lub cod w tym stylu, ale co 
Windows do populamodci X- 
Tak jak PS2 I X maj; swoje 
, elkl, tak znaczna cz;dd gler 
zostanle wydana na oble platfor- 
my (lub wiecej), np. THPS3 lub 
bardzo popularny MAX PAY- 



jest to malo warta dplewka, t 
wystarczy po uplywle ok, pdl roku 
od premlery sprz;tu zaobserwo- 
wad, jakla giy wychodz; na dan; 
platlorm; I kupld t; konsol;, na 
ktdrej wychodzl najwl;cej gler z 
gatunku fawoiyzowanego w kon- 
kretnym pizypadkul Osobldcle nle 
kupl; NGC dla kolegl Mariana z 
latark;, bo wol; platlorm; z graml 
pokroju MGS2. "PSX rules, DC to 
‘ik mdwl wlele osdb, tylko 
i gralo nr * v “ — 

. wlele osi 

Xboxa, wiedz;c 

prasy. Z wypowledzl ludzi maj;- 
cych stycznodd z Xboxem wcale 
nie wynika, ze to "zwls". W kortcu 
sam jui nle nle wleml Na PS2 
wyszfy gry kultowe, oczeklwane 
przez wlele mlesl^y (vide MGS2), 
ale czy zdolaj; utrzymad na bar- 
kach pot;g; PlayStation? Czy 
NGC zdola przewyiszyd konku- 
rencj;? Czy Xbox to Jedna wlelka 
bujda? Odpowiedzi na te pytania 
" *-•- joznamy wkrdtce. 

Dreju. Rzeszdw 



. swne zd^yled juz zauwa- 
iyc (bo nie sposob nie zauwa- 
iyd:), odpowiedzi poznalismy bar- 
dzo szybko. Szczegdly w tescie 
X-a... Pragn; ustosunkowad si; 
do tragmentu dotycz;cego zamie- 
szania pod k;tem wydawania gier 
na wszystkie konsole... Mimo 
wszystko popleram tez;, iz aby 
grad we wszystko, trza szastad 
kas; - to oczywiste. Wybieraj;c 
jedn; konsol; narazasz si; na 



utrat; moiliwosci szarpania na 
innych. Jest wojna - musz; byd 
ofiary! Niestety, w iyciu nle moz- 
na mied wszystkiego i trza idd na 
kompromisy. Caly knH leiy w wy- 
branlu tej wtasdwej platformy: w 
gr; wchodz; okr;gle sumki i ew. 
pomylka moze slono kosztowad 
(takze doslownie). 



POMOC 

CHARYTATYWNA 



©i 

kladar ' 



■[...] Mojego DeCeka 
szlag trallt. HIV, wymle- 
nlszml gonaswdj.za- 



Alez oczywlsde. nie wldz; pro- 
blemu. Jestem Dobrodusznym 
Samarytanlnem i od dawien daw- 
na wymienlam zepsute DeCeki. 
Nle wiedzialed o tym...? Zresz- 
t;, rdwnie dobrze mog; Ci pode- 
slad moj; Czamulk;, moze byd? 
Prosz; o kontakt teleloniczny. 
(...) PS: Scierze ostatnio padl 
DeCek, spytaj jego co zrobil... 



_ “(...) Dlaczego produ- 
W ■ cencl konsol (nle do- 
■ ■ tyczy NINTENDO) 
nle montuj; w nlch czytnik6w, 
ktdre nie czytaj; pJyt CD-R? 
Przeclei starsze playery stacjo- 
narne DVD takle czytnlki posla- 
dai;. Zapobieglo by to piractwu 
calkowlcle. [...)" Darek, ??? 



NAGRODA: GRA NA KONSOL £ PSX 



LIST MIESIACA 

sz raogazyn jest kompetentny, solucje wzorowe, jest Inks komiks (wlelka grata dla KTOMACZ, 




"wielkich" gier, te mniej popularne aa bardzo frapujqce olewode, Panowie Szlathla! Jak dlugo jeszae bpilziede 
: lyle miejsca na grypsy HI? Kaga magq interesowac jakies bramki strzelone z lewej nogi w 89. min. menu poprzez "samabdi?’? Niech d szaleiicy, zeby 
powiedziec maslurband, spolkajq si; no largu i licytujq: to, kto i kiedy... Ja nie znom i nie polrafi; wykonaczadnego dekawego tiosu w TTT. Moj kolega GRA ze mnq trzymajqc 
w lewej r^e pada, a w prawej pelen kafel "pinny", on nie stosuje rzutow ani innych ekslrawagancji, ja nie amiem gracwTTTi jesl mi z tym bardzo dobrze. Inny kumpel 
jrqcznie z pada T i "0”, a gatk; anologowq do lego stopnia, ze spod szarej chropowalej powierzcbni wyszta czarna. To wszystko uczynil grajqc w FIFA, a ja 
- nie gram w zodne lytuty sportowe. Nigdy. Wiecie dlaczego...? Bo jo nie gram i nie jestem Graczem, jestem integralnq czqsciq konsoli, ja konsu ' ' 

I klalk; gry. Kocham nieklore gry jak zul izb; wylrzezwien... (...) PARASITE EVE w japonskiej wersji: wyzwanie, ktdre bolalo jak stosunek bez orgazmu; 
r na wersj; USA bylo lak bolesne, jok przerost proslaly, o gdy w koiico 2 razy jq ukoiiczylem - slrzalem z "kafasza" zabijatem na smierc, bam byl nopakowany 
jak Gamera slerydami... Naslal dzieh 4., wipe moglem pojsc do lego “specjolnego wiezotveo" - i wszedlem... Od razu ekslozo - lak jok Wasi mtodzi praktykanci... B?dqc 
na 47. piqlrze, "sejwa" nie widzialem od downo, ale oay odmawiaty postuszenslwo, za co im nakopalem, po czym udaJem si; do dome no zasluzony odpoaynek. Nie 
moglem doaekac si?, kiedy znowu b;d; gral... Rono dowiedziolem si?, ze moja firma zoslnla okradziono. I co myslicie, Panowie - ze zaluj? fanlow za 46.500 zl? 
Odpowiedz brzmi: NIE, nie, to psie dziadoslwo ukradlo mojq konsol? i bilely na speqalny premierowy pokoz "SW: Episode 1" (ten o 23.00 - z miodowymi elekdoramil). 
Nobylem nosl?pnego PSX'a, wi?c poczulem si? "DOPSZE A NAWET LEPIEJ", ole on umarl na "zbyl duzq zawartosc nikotyny"... Tak brzmiala diagnoza sprzedawey: laser 
- jego "oko" slradlo przezroayslosc, a plyla i zasilocz byly lekko zollo-brqzowe. Jesl lo pierwszy w Polsce polwierdzony przypodek zgonu konsoli na raka. (...) Nosl?pnie 
przyszla kolej na Dreamcaslo... (...) Wreszcie mom PS2, gram w gry z PSX, bo Ie co mnie inleresojq no Czarnul? - sq no DVD, a granie w "pocipte" GT3 lo lok jakby rosol 
jesc widelcem. Gamero odwala bardzo porzqdnie robot?, wi?c skoro facet wozy sporo (lak no moje oko ok. 1 20 kg, czyli 20 kg mniej nii ja) - znaezy lo, ze duzo gra. Gdyby 
nie gral o no przyklad biegal, to by wyglqdol jok Star... (...) Dojcie Iroch? wi?cej slrawy duchowej lakim jok ja - "grajqcym inaaej". Pozdrawiom Alaswszyslkichserdeanie, 
• ' ' " i 3mojcie si? tego, co 




Izanovmy Wojciechu, poruszylei problem story jak swiat... Ofdi nie islnieje taka gazela, klora jesl w slanie dogedzic wszystkim 
n. z raeji zaawansowania wiekowego, oczekujesz po swoim ulubionym miesi?ai ' 

Problem w lyrn, ze zlolego srodka nie mo... i nie b?dzie. Si?goj,c po sprawdzony ma; 

PE jest miesiqcznikiem no lyle elostyeznym, ze co rok organizuje ankiely - w nich lo mozna wyrazac swojq opini? 

"wi?kszosc mo roq?", (...) To, ze nie potrafisz 'lyklnic an'ijedneg'o lamaia Kingiem - lo TwJja sprawa, wzakn'kl JITegTifezl!™™ D 
Poslawa (ol, lekkim balem...) w beslii poczynaii zlodziejoszkow. Nie ma jednak lego ztego... jak dla mnie, Twojo konsolo, co lo zeszta no rake 
dobnie b?d? o niej apowiodal wnukom, aezkolwiek dzis nie wiem w jokim lonie:). Dales po garach, nie ma co... "Strawa duchowa" - z pewnosdq zc 
gdy skoiiczy si? swiqleana lawina gier, znaezy si? calkiem wkrolce. Zauwaz, ie gry rccenzje ktdrych normalnie by zaj?ly 2 slrony, obemle sq upyd 
pdl slrony! Skandal? Nie - raezej doslosowonie si? z naszej strony do zoislnialej syluaqi. Na sza?Scie lok nie bqdzie wieeznie. (...) Trzymamy si? I 
' imy i podgryzomy nawel;)! (...) Gro-nagroda juz do Gebie jedzie - wypalruj listonosza. 



stopniu. 
jest oczywiste. 

swoj wklad we 
rtych zasadoch: 
lomiost Twojo 
prawdopo- 
conylakowq, 
napowierzchni 
jakze, czasami 








Pozbawienie konsoii mozliwodci 
czytania plyl CD-R byloby w 
pewnym sensie swiadomym sep- 
puku: wszakwielu uzytkownikdw 
uzywa konsoii jako playera plyt 
muzycznych (co samo w soble 
uwazam za nleporozumienie), a I 
wlpkszodd gier, pdki co, jest wy- 
dawanych na piytach zapisanych 
w tym wladnie (ormacie. Mozna 
takze dedukowad, iz finny majg 
tp dwiadomodd, ze skoro na sa- 
mej konsoii nle zaroblp (np. w 



NAGRODA: 

Tturczozc Radosna" 

Huh! Mdj apel przyniost zamlerzo 
ny efekt, z czego rad zem ponad 
stan. W minionym miesipi 
stalem od Was, Szanowni 
ok. pipddziesipt (501) prac 
slanych na konkurs (poki a 
ustajpcy). Jest zatem “mlodzie- 
zdwka’l Pragnp Jedynie wyrazid 



racie sip podlizad uzywajpc wy 
uzdanego slowniotwa petnego 
kwiecistych porownan - a szko 
da... Upgrade'ujcie warsztat pi 
sarski, wszak potrafigc postugi 
wad sip ojczystym jpzykiem 
stopniu wipcej niz zadowalajacym 
w zyciu bpdzie Warn latwiej - 
miast 32-bitowej, uzywacie 8 
towej palety sldw...:). Szplkujcle 
power-upami stownymi swoje md- 
zgi, a co za tym idzie - w wi 
kach wykazujcie sip owp 
dzp", a i na co dzieh nie si 
od rozwijania pawiego ogor 
dycji. Oj, niejednokrotnie slucha- 
ipc konwersacji np. dwdch kole- 
sidw siedzgcych przy barze, wspo- 
minajpcych stare, dobre dzleje, 

icych o milodci i 

, racza poza moje 
mozliwodci dad wiarp, jakoby byli 
Polakami z krwi i kosci, ktorzy 
ukortczyli wyzsze studia... “Pol- 
iezyk - pipkna jpzyk!" - wy- 



owej prawdzie nie zaprzeczad. 
"Rozterki Gracza" 
fried miesiqc grow w FINAla 
Cloud hajerdw w mak rozwaia 
Nagle "BUM!!!' -jak cos nie trzainie 
To oslalni boss by I wlasnie 
Myslp sobie: jo p—"p! 

To byla oslalnia dobra gra na If I 'console 
Coz mam robic przez resztg zyda? 

Nie ciggnie mnie do fojek, 

troche lylko do picia 
Zwracam sip wipe do (iebie, 

Szanowny Bedaktorze 
Moze two mqdroic i doswiadaenie 



Bo ja bez gier aujf sip jak moja 

malka bez pralki 

lok seksoholik bez wtosnej szparki 
iak radiosluchacze bez ksipdza iydzyka 
Iak Brigitte Jones bez pamiptnika 
Jak bez somochodu lata 
Jak Andrzej Lepper bez swego krawala 
Jak skin bez podziafu na rosy 
Nieslety na PS2 nie mam kasy 
I ptpdzej w Japonii urodzi sip 

noturalna blondynko 
Hizwmaimdomu zawita od 

Billa "X-skrzynka" 
Pavel, Klelce 



la zyski z akcesoriow. Ale gdy- 



W CHOROBIE... 



© _■[...] Szczerze Warn 
zyczp, iebydeie sip 
S3 nigdy nle wyleczyli z 
Waszych fajnych chordb psy- 
chicznychl Nle znam bardziej 
walniptej zgrai deblli. [...]" 

Hamster, e-mail 

0 ile chorobp psychiczng mozna 
uznac za “tajng", to dzipkujp w 
imieniu ciala redakcyjnego... Nie- 
chaj Ciebie tez zezrq t 1 



chaj wszpdzie tryska Twa jucha 
i zoic, walajp sip kiszki oraz inne 
bebechy... Z radodcl zjedz ka- 
napkp z mipsklem z biatymi zyla- 



NIE-IDIOCI? 

NIE-MOZLIWE.. 



© _“[...] Jakim cudem 
"szychy z “Media 
■ Markt" poiyczyli 
Warn kilka egzemplarzy kie- 
szonsolek QameBoy Advance? 
Przeciez to sklepy “nie dla idio- 
t6w"! [...]" Pit, SMS 



Bum-tarara-bym-cyk, cyk... Je- 
stedmy NIE-IDIOTAMI... Udo- 
wodnip Ci to skutecznle, posit- 
kujgc sip radykalnym przykia- 
dem... Niechaj sip skupip, pozwdl 
ze to zrobip... (aui). (...) iadnej 
tu filozofii nie wldzp. Rzeczone 
kleszonsole najzwyczajniej w 
swiecle zwpdzllidmy, wykazujgc 
' przy tym tupetem, o jakim na- 
nie dnited. Otdz wybralidmy 



. rzucajpcych jak ] 
t terminaml technicznyml (ni I 
j zgb kumajpc przekazu meryto- 



wszelakg uwagp, obleganej przez j 



dia Markt" przebrani za prezer- 
watywy "Horse Power”. Wyko- 
rzystujpc niezdeeydowanie 
ochrony, zainteresowanle stalych 

znajgcych na pamipd wszystkie 



, to pociskaj swojei lasce. 
UCINAM Cl TEN JAKZE MON- 
DRY WYWOD a Ty Czytelniku, | 
mozesz byd pewien, ze nic nie 
straciled]. Mam nadziejp, iz zdo- 
iatem Cip przekonae co do zalo- 
zenia, iz jestedmy N1E-IDIOTA- 







@% — 






X JEST OKI! 






byem 






■ bin? zblizy si? do PS2, 
ale na pewno nigdy mu nie do- 
rdwna gierami i ich grywalnodci?, 
bo PS2 ma u producentdw przy- 
stowiowy monopol na rajcownodd 
i jakosd gier. (...) Moze jesl 
konserwatyst? plejakowym, 
chyba zgodzisz si? ze mn?, ze 
ary Pisane tylko na PS posiadaj? 
t, ktdry rzutuje na ogolny 



S (...)• 



Kzult.e- 



32 ma obecnie wiele fa- 



rdj wydarzen. Powodzenie X-a v 
naszym kraju zalezed bedzie o< 
tego, jak szybko Lgzj 



MONOLOG 

FILOZOFA;) 



v ■ "[•••] Czytaj?c 
, _ "extrima"zaczi. 
zastanawiad nad pew- 
(nie na daimo mowi? 



if) spraw? (nie na darmo mowi? 
la mnie filozof-aikoholik:): Jaklm 
cudem taka (bez urazy) gtupko- 
zeta moze gromadzid ta- 
re fanow? Dlaczego czy- 
tam wtadnie PE? Dlugo nad tym 



lomidogtowy. 

! zasipgn?d rady u kumpli Interesu- 
! j?cycti si? konsolami. Jeden z nich 



odpowiedzial: ‘Bo tarn s? 
debile jak jal". Czy sekret tl 
byciu glupim? Aby zrobid 
gazet? o konsolach wystarczy byd 
glupkiem obeznanym z sytuacj? 
rynkow?? Nie wydaje mi si?... 
Przytoczona wypowiedz napro- 
wadzita mnie jednak na wiadciwy 
trap. Dale] pogr?zaj?c si? w lek- 
turze ’extrima' doszediem do wnio- 
sku, ze czytaj?c Wasze teksty 
czuj? si? tak, jakbym gadat z moim 
kumplem - w PE panuje mfodzie- 
zowa atmoslera. A ze przy okazji 
cod o grach - to bardzo 



Wy nawet bardzo chcede, zeby 
Czytelnicy dobrze Was znali. Prze- 
ciez w Hyde Parku opisujecie wy- 
daizenia z zycia prywatnego, rzad- 
ko te zwi?zane z grami. I chyba 
za to uwielbia Was cala Polska... 
[...)■ Footman, Andrespol 



■ mi jedno: czemu my- 



dzqc. 

peceta na bebechy, ze rozwala 
go w kazdym calu, a jego stalo- 
we tlaki rozbryzgane s? wtedy w 
najblizszej okolicy?! Brednie! Ta- 
kimi tanimi tekstaml kusicie Czy- 
telnikdw do zakupu PS2? Z taki- 
mi bajeczkami daleko nie zajdzie- 
cie. Radzilbym Warn nie ukrywad 
fakt6w, ze PC-ty byty, s? i b?d?, 
a o takim PS2 za 2 lata juz nikt 
nie wspomni poniewaz b?dzie juz 
na jego miejscu kilka nowych plat- 
form - ale walid to... Wszyscy 
dobrze wiede, ze PS2 nie przy- 
j?to si? tak jak nalezy, a to za 
spraw? niewygodnego systemu 
odczytywania pirackich gier. Ano 
rozleniwill si? ludzie przy PSX'ie. 

’ nie zwalac 



I prosz? 

kiego na cen?, bo gdyby PS2 byio 
' zakupu, to by wszyscy d- 






siedzieli I grail, a 

nalatywali 

. . ?dzy inny- 
mi na pecety, ktdre s? tu nicze- 
mu winne. Powiedz mi, m?dralo, 
czy wspdlczesny czlowiek ma 



dania filmdw na D 



Kotlet, ??? 



Schabowy, nie rr 
czyies jak Filip 
kotlet z patelni, pojechales 






wygodnego systemu ( 
nia pirackich gier". Pierdu-pier- 
du, htehfe! A to ci dopiero... 



carzem? Ale co do jednego, 
masz calkowitg racj?: czlowiek 
zyjgcy w XXI wieku nie powi- 



egzystencji do wartodci grania i 
blemego oglgdania tilmdw... Dla- 
tego wtasnie konsole wkrdtce 
bedg oferowac mozliwosci takie 
jak piec w kwestii Netu. Arku- 
kalkulacyjne, edytory tek- 
programy graficzne ltd. 
stang domeng piecdw, gdyz 
Italy do tego stworzone. Kon- 
sola docelowo ma sluzyc ; 
wie, przynajmniej tak wli 
bylo od momentu powstania 
plerwszej maszyny ochrzczonej 
mianem konsoli. Co nas czeka 
< przyszlosci - czas pokaze, 
'szystko wskazuje na to. 
wiele aspektow ulegnie przeme- 
blowaniu i czame niekoniecznie 
b?dzie czame. 



Konkurs dla ambitnych /publicystyka czytelnika 



Hn, konkurs dla ambitnych (two, prac dostaj? nie malo, ale z przykrosciq muszp 

- made problem z doborem dekawego i w miarp swiezego temalu (woina konsol, 
piradwo odpuscie, zamiost lego moze cos do dzialu Hardkor?); 

- piszede o wszystkim i o niczym; 

- slylislyka pozostawia sporo do zyaenia; 

- slaracie sip na silp rzucic mipchem lub grypsem. A po co? Pisolem: "niekoniecznie 



- podpisujcie sip POD tekstem, bo juz ma 
Piwula: 



i kilka anonimowl 



wy popartej [Mr.S: dobra, do- 
bra, bla, bla. HIV, od kiedy ta- 
'Uszczasz? Pograj 



teksty puszcz 
ej w MGSa :] 



jestem studentem stomatologii, 



WAZELINA.. 
AZ MILO! 



■ "[-■-] Czedd Redak- 
H c i° m Na wst?pie 
chc? pozdrowid cal? 
redakcj? - odwalacie kawal do- 







rozrywk?, w tym takze, nieste- 
ty, na granie. Nie zmienia to 
faktu, ze jestem zagorzalym fa- 
nem PlayStation, nie powiem ze 
jestem hardcore’owcem, gdyz 
zapewne obrazilbym w ten spo- 
sdb prawdziwych maniakdw; 



cz?lemst 
granie kilka godzin dziennie (tu 
hold oddaj? grze wszech cza- 
s6w, jak? jest dla mnie TEN- 
CHU) przechodz?c dziesi?tki 
gier, na co teraz nie mam cza- 
su... Niemniej po ukazanlu si? 
ostatnio hitow pokroju DMC, 
GT3 oraz zapowiedzi MGS2 
(demko z tej gry ogl?dalem co 
najmniej ze sto razy), coraz 
powazniej mydl? o zakupie PS2 
i o porzuceniu studidw:). Okie, 
przejdimy moze do sedna spra- 
wy... Otoz co miesi?c ze znie- 
cierpliwieniem czekam na uka- 
zanie si? nowego numeru PE, 
ktdrego lektura przysparza mi 
wiele frajdy i dostarcza facho- 
wych informacji. Jednak ostat- 
ni numer jakos dzlwnie dlugo 
si? nie pokazywal, a ja wraca- 
j?c codziennie z uczelni zagl?- 
datem do pobliskiego kiosku i 
odchodzilem ze spuszczonym 
nosem...Gdy sytuacja taka po- 
wtdrzyla si? po raz ktdryd z 
rz?du, postanowilem, ze ‘na 



ZAINTERESOWANIEM. Nie ma 
to jak po prostu usi?sd na kibel- 
ku czy rozwalid si? na I6zku nie 



. . , konkretnym zartem 
oddad si? przyjemnodci zagl?- 
bienia si? w chory dwiat PE. (...]" 
Hamster, e-mail 






icyjne, bo akurat mialem 
jakies dobre zarcie w domu, a 
do dobrego zarcia fajnie si? 
czyta gazetk? o konsolach... 
jak si? pdiniej okazalo - nie 
kazd?... Wrdcilem do domu, 



przyszykowaler 
rzylem wsporr 



wspomniane pismo... 



sip nie spailta, za to 






"Blondynkl nie stpkaj? "w trakcie", bo 

“Jak sip nazywa Indlanin-lmpoteni? >i . ... 

“Sensem mpskiej obllgacji jest wetknlpcie liulokracji w Srotlek aamskiej separacll, by ten rodzaj pc 
nelracji przynldsJ naszej papulae]! sporo miodej generacjl." Zbychu, SMS 
“Biallro Boska - poczplaS bez grzechu, pozwdl grzeszyc bez poczpola!'' Let, SMS 
"Fazy powstawania poranlka: 1>ttiaiy odlew; 2>duZy odlew; 3>obrobka dl 
nlpcie; 6>przemdwlenie; 7>kolacja. Fazy “powstawania" czlowieka n; 
dci..."Iom,SMS 



dy zabralem si? za czytanie 
recenzji, stwierdzilem katego- 
ryeznie: NIE! Dr?twe, bez wy- 
razu, jakies niby suche fakty 
wzbogacone komentarzem, ale 
wszystko to monotonne i na 
domiar calkowicie niemrawo 
podane. I wtedy chyba tak na- 
prawd? dostrzegtem rdinice 
dziel?ce PE od innych tema- 
tycznych czasoplsm. Wielo- 
krotnie czytalem opinie, mi?dzy 
innymi na grupie dyskusyjnej 
PE, o wyzszoSci PSX EXTRE- 
ME nad XXX, jednak te komen- 
tarze jakod do mnie nie prze- 



Oj, potechtales redakcyjn? proz- 
nosd na maksa [S: Twoj? :]. Aby 
zaafiszowad sw? radosc, wkrot- 
ce wypelzniemy na ulice Katowic 
na leb naci?gaj?c rajstopy z kli- 
urz?dzaj?c totalny zawrdt 



© ■"[•••] 6woku, co Ty 
piszesz za glupoty 
■ na temat PC?! Prze- 
clez konsolowcy to banda nie- 
nawidz?cych si? debili. Mozna 
dostad wpierdziel od godci, ktd- 
rzy maj? inn? konsol?! A pece- 



wipksze mozliwodci i 
g?tnlejszy niz konsolarze. No 
ale debllskl list^no nie!!! ' " 



No, strasznie debilski... Szcze- 
rze doceniam jednodd pecetow- 
cow - po prostu Wielki Brat jest 
pod wrazeniem... Wprost n' 



pecetowcdw kldc?cych si?, t 



chipset XYZ, wspiera- 
ne kosmiczn?ilodd? RAM-u (256 
MB to dzis minimum, standardzik, 
hlehle!) i procesorem 1 A GHz 
przerzuca wi?cej klatek animaeji 
(-20? Ale masz g—o! Ostatnio 
kupilem now? kart?, za 6 baniek. 



tym kawalerk?, stary, kr?ci pra- 
vie 30 FPS-ow w rozdzialce 
024x768 - ale paler, stary...). 
lest spoko, masz absolutn? ra- 
cj?, Twoj? "intelig?tn?" opini? 
wzi?lem sobie glpboko do serca i 
bij? przed Tob? poklony... ale jak 
nadal bpdziesz taki stodki, to Ci? 
kiedys mucha z deserem pomyli. 
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IK. it US?¥STt/Hl/ 
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mnie wkurzajq mowiqc, ze na 
PS2 nie ma dobrych gier. Na- 
okoto mdwiq, ze przesiadajq si? 
na Xboxa, bo to power itd. Zresz- 
przypomnijcie sobie poczqt- 
ki PSX’a: nie mial takich hitow 
na starcie, pozniej zacz?ty si? 
ukazywad kilery. Tak samo jest 
obecnie z PS2... Na GameOne 
widzialem te „hity' - mimo ze 
ladnie wyglgdaly (nawet bar- 
dzo), to jednak czegos im bra- 
kowaio, smierdzialo od nich fu- 
chg. Denerwuje mnie to, ze 



PCHLI TARG 












ISSSSa 

Kupi? konsol? PSX (nojchetniej z dodolko- 
mi|. Oloiojp tens do 300 it. Wymogonio: 

po/n™mm tel .M04 I 

rzedom Action Replay 2 vor. 1.6. Cono: 109 
let. 0607 16 77 93, Ratal 

Spnedom pmwie nowq kieszonsolk? GBA zo 
380 il. Spnedom lakze gry. Id. 0502 16 

., m GomtBoy Color + 4 gnr [PERFECT- 

1 S 55 K.BSSSS 

e^ssss®p 

Zomienip QUAKE 3: REVOLUTION no RED 
FACnm (PS2). Tel. (O-preiiks-421 64 58 

Spnedom oiyginalnq grp na PS2: RESIDENT 
EVIL CODE: VERONICA (z demem DEVIL MAY 



PSX’em (partyj- 
TEKKENa, setki go- 
dzin sppdzonych z RPG-ami, 
tony wyrwanych wlosow przez 
platfoimowki). Mam wielkq na- 
dziej?, ze tego samego zaznam 
... . c ps _ . 

bpdzie). [...] 



psow i zjadla ze smakiem wszyst- 
kie kupki rozkladajgce si? na 
trawniku przed siedzibq Redak- 
cji PE. Na szczpdcie wrdcila po 
dobroci, turbujgc jedynie ciecia... 
(...) Swietnie... Ze na Czamul? 

a dobrych gier - jaaasne, 
przede wszystkim ostatnie 3 nu- 
mery PE sq na to niepodwazal- 
nym dowodem w sprawie:). Fak- 
‘ — jest, ze sequele sq zmorq 
jednak rzeczone tytuty ko- 
jarzq si? Graczom na tyle do- 
1 :e, iz pragna oni kontynuacji. 

tej materii dobrze wypada 
Xbox, majacy kilka sequeli, ale i 
sporo tytutow nowych, oryglnal- 
nych, swiezych, czy tez... "pod- 
w?dzonych“. Co do sukcesu 
Czamuli i kontrolowania wi?kszej 
cz?dci rynku konsolowego, jesl 
niemal pewne: zardwno anali- 
tycy, jak i najgrubsze ryby tego 
su prognozuja takl wlasnie 
ij wydarzert. Oczywidcie - 



X-HARDtER 



. _ ■[...] Cze madafaka! 

" (...) Gdy PS2 ukaza- 
u B losi?natynku-kosz- 
towalo 299$. Teraz na rynek 
wchodzi Xbox - i tez kosztuje 
299$. X jest jednak wyposazo- 
ny (oprocz czytnika DVD) w 



ze do PS2 tez BPDZIE MO) 
dokupid dysk twardy, ktdry jest 
w X-ie w standardzie. Tylko 
malo kto bierze pod uwag?, iie 
b?dzie kosztowal taki zestaw 
(pewnie rdwnowartodd PS2); po 
drugie: gdy juz ukazq si? te 
wszystkie pierdoly do PS2, to 
pewnie b?dzie juz w sprzedazy 
PS3. Moim zdaniem, juz mozna 
pomarzyc o graniu przez Sied 
na PS2. Nie wierzycie? Spoko, 
przyjdzie czas... [...]* 

Jaras, ??? 



Kto to? 



Nogrodomi bpdq oryginolne, crchiwoloe komik- 
sy KT0MACZAS? • dla dwoch szczpsMw. Dodcl- 
kowq alrakc[q jesl fokl, li komiksy le zv/ydfzcy 
wybiernjqsami ■ wyslarczy, ze noptaq pny odpo- 
wiedzi, klory komiks duq olrzymac. A jezeli zda- 
rzy iip, zo poprawncj odpovziedzi udzioli TYLKO 
JEDHA 0S0BA, to mom dla nlej speqalnq niespo- 
dzionkp! Ilo odpowiedzi rzekom do konca slycz- 
nio.d [Klej-u] 



pnpieru mizernej jokosd, to 
oilabilo nieco kdorystyk?. Po 
mz kofejny upeluj? - uzywajde’ 
dobrej jakosci bloku 



Danielo sq kavzolkiem dob.ej, 
komiksowej roboty. W dockzlku 
feel del mi do myslenia, 
podpisujqt jednq z piac naztvq 
KT0MACZAS?:). Czyzhy didnl 



xnnmn^L 



KOMIX KORNER czyli komiksy Czytelnikow 



: 1 1 ; L-a 1 4 ^ ^ :-Hi 

looryg.pisownie-kor.) 



[Playnwn] (zochowmo oiyg. pisowni? - ko . 

(_.) Haj HBlo kite obe'— el Pisze do was bo kuna tok nie wicni kdd czotg pezejethot warn po Jbotk jestedde tak poje “ni, ze s*"c w basen *kte (_) 
l...)Wszyscyjestesdewd"pnjdiaiiekoguly!(_.) 

UizyYqidrukufeiolonlisllproszftWzo ' 



(.JGdyaytamwaszpismofclo 

(._)OidoHiyin,obyp(wstolsyir 



{”') Marzac 2002... do lego czasu to ja ogryzqz nuddw tymk w pakoju_ (._) 
(...) Piszg len lisl ponimoz mam dabre seeee. T ‘ 



Moainifl I 



zyx lrodi?w?gla, ole babka mnie 



brdcu mocy ? Przy wylqczoniu nalezy bezposrednio wrisnqc POWER, czy lak ? [plnY:ToTy nlo wiesz zo no PSOjie dzialajq giy nawet z Xboxa?J (._) 
(...) Na wkatje nie pojedialem i niewiem, diyborae pojodp. Nie ma za (o. (...) 

(_)TeSlor,wppkbytniod,dal?(..) 

UPSX2monap 

(...(Adiabylb 



r-p’ — Ho, ho, ho! Witam w drugiej juz odslonie “Koinix Kornera". Za oknami nieprzyjemnie 
If Yvszysey tylko. SiBdzq w domach i czekajq na lylikplaja,; Get niektorym jednak samz 

I a. ■ 

LI J ||: -n-.-.:lc- r-.-o-:l'. ..-n 

\ I '.',iek:-::e:nu c .:!lu : u. ip 

&0L J 

ktos narysowal cos dobrego. na pewno to pokazemy. Nie wiem tylko kiedy:)... 

' We wstepie pragne poruszyc sprawe czlonkow grupy KTOMACZAS?. Czgsto pytacie. mnie; czy tc » 
Idpilach. czy na IRC-u. kto vvlasciwie jest w tym teainie. Pragn? wi?c w tym miejscu rozwia- 
; wszystkie wqtpliwosci. Otoz w sklad druzyny wchodz? ja. czyli Kleju, znany juz daron (Jarosta'i 
! Majewski). Katarzyna Kowalik. Fredek (Maciej Filipiak - obecnie w seminarium!) praz Serge, ktor 
jednak nie chce si? ujawniad i pozostaje w cieniu. Grupa jesbwciqz otwarta na,.'n9vyyph:CzldrikdjA 
.-Vvigcjesli si? postaracie, to si? powi?kszy. Pracujcie wi?c. pracujcie...O [Kleju)' 











bale "ileb tam/1 0”??? Taki temat 
w ogble nie powinlen byb tak roz- 
dmuchiwany. Gdyby gr? recenzo- 
wal np. Sciera i dal 10/10 - to czy 
bytaby to Inna gra? Wtedy tez by 
si? znaleili tacy, ktdrym ta ocena 



Do czego to doszlo. Sloraife si?! Kopert dostalismy lyle, ze nie pomiesrilem 
wszystkich (przejdq no nost?pny nuttier). QUEST polegajqcy no norysommiu si? 
przed konsolq "doje rad?" (waqz Iran), lice no Wos! Kredki w dfoii! [Mr.S] 



To, ze HIV wystawil taka, a nie 
inn? ocen? dla MGS2 nie wydaje 
mi si? takle dziwne, poniewaz 
doktadnie w recenzjl wypunkto- 
wat wszelkie zalety i wady tej gry. - 

“Brawo za obiektywizm i... odwa- 
g?i” Resident/SMS 

Wystawiaj?c MSG-owi tak?, a nie 
inn? ocen? w najmniejszym na- 
wet stopniu nie kierowatem si? 
nizszymi pobudkami, np. ch?ci? 
wywolania burzy wokol swojej 
osoby. Z drugiej strony - jestem 
juz za stary (czy tez, jak niekto- 
rzy rnawia)?, mam zbyt duze do- 
swiadczenie...) na to. aby szar- 
pi?c w dowoln? gr?, niczym gbw- 
niarz, wmawiab sobie na sit?, ii 
jest onaZAJE..STA.O nie! Mam 
wlasne zdanie z ktbrym nie musi- 
cie si? wcale zgadzab, ale przy- 



Wytoznienie II stopnio (nagroda: 3 przysiody) 

Marcin Szosl, Toruri 



No i stalo si?... Wystawiaj?c MGS- 
owi (PS2) ocen? “8-", co mialo 
miejsce w poprzednim numerze 
PE, tym samym zupelnie niebwia- 
domie rozp?talem kolejn? wojn? 
swiatow?, Telefony do Redakcji 
urywaly si?, natomlast to, co si? 
dzialo na wszelakich listach dys- 
kusyjnych - ech... szkoda gadac. 
Zawtzalo jak w tyglu. 

Zanim jednak cokolwiek zaczn? 
prostowab, wyjawi?, iz nie czuj? 
si? winny, poza tym nie lubi? pole- 
mizowab nt. gier z ludimi, ktbrzy 
ich nie widzieli. Poza tym musz? 
wyrainie zaznaczyb, ii w PSX 
EXTREME wszyscy wyznajemy 
zasad?: "Ocena pnzyznana danej 
grze jest ocen? przyznan? przez 
recenzenta". Znaczy to ni mniej 
nlz wi?cej jak fakt, iz cenimy swo- 
j? niezaleznobb i nie sugerujemy 
si? opiniami "z zewn?trz" (serwi- 
sy intemetowe, sugestie. nadskl... 
pogrbzki?). 

Recenzja jest z definicji opinl? 
wyraiaj?cym odczucia jednost- 
ki, a co za tym idzie - jest sublek- 
tywna. 

I Oto wybrane opinle, ktore posta- 
nowitem skomentowac: 



Wyroznienie II stopnio (nagroda: 4 przysiady) 
jlwona Przebindowska, Dqbrowa G. (1 z 3 prnc) 



' I '|n;,j in'qrr.Jn inf:r:rka) 

I Michal Broniszewski^ Konnin 



prosto z mostu taki 
pie asz." i 



uStxofsr’ 



dopbki nie przeczytalem 



I jest to sluszne podejsde do te- 
matu. Wszak moje gusta nie mu- 
sz? nie pokrywab z gustami 
wszystkich Czytelnikow... 

"(...) przy recenzji powinno si? 
skoncentrowab na samej grze - tu 
i teraz. A nie obnlzab ocen? za 
niespelnione marzenia o grze, ktb- 
ra moze nie jest ym czym mial 
byb. Ale to. ze jest Inna nie po- 
winno od razu wptywab na jej oce- 
n? negatywnie. I zgodz? si?, ze 
jest mozliwe, iz gdyby HIV nie 
zobaczyl wczebniej dema, to byb 
moze finalna wersja spodobalaby 
mu si? bardziej. Ale to tylko gdy- 
banie... (...) Tyu/GDPE 

No wlasme - gdybanie i rdc wi?- 
cej. Oto wypowiedz Micka/GDPE: 

1-1 Najwazniejsze jest to, ze HIV 
napisal rzeteln? recenzj? i znala- 
zlo si? tarn to, co powinno byb. 
Ocena to tylko podsumowanie. 
Jezeli komub gra podoba si? bar- 
dzo, to niech sobie sam wystawi 
"10", a jezeli kogob cob "boli" w 
tym tytule, to niech przyzna mu 5. 
Kiedyb GRAN TURISMO 2 do- 
stalo "8" i komub si? to potem nie 
podobalo. Czy wolicie zamiast 
calej recenzjl dostawab tylko ta- 



Gdy PSX mial si? w najlepsze (spo- 
ko, spoko, nikt z nas nie zapomnial 
o tych pigknych czasach, gdy za- 
lywalismy nocki...), producend gier 
starali si? wysilac (ofkoz ooniektb- 
rzy). O co chodzi jakby...? SYPHON 
FILTER "dwbjka" bazowal na «n- 
gine'ie z "jedynki", z kolei Trbjka" 
bazuje na tym z "dwbjkl"... Do 
wszystkiego dochodzi czynnik 



kreslib: cz?stki!!i Wyjabni? to na 
namacalnym przyktadzie. wei do 
prawej dloni dtugopis, do lewej 



4% a “[...] Czotgiem!!! Mam 
W m pytanie i wydaje mi 
■ ■ si?, ze jestebwstanie 
odpowiedzieb na nie... Mianowi- 
cie: Dlaczego gra SYPHON FIL- 
TER 3 zostala ocenlona na 
“5"(chodzl o ocen? za graflk?), 
skoro'dwbjeczka" dostala "7", a 
mi?dzy nimi nie ma wcale tak dra- 
stycznej rbinlcy? Czy nie uwa- 
zasz, be PS2 troszeczk? za moc- 



Big Shell o butelka po coli. Moz- 
na orzec, iz "dlugopis" stanowi 
jedynie prolog do giy wtabciwej... 
Pragn? przy okazji uspokoib 
wszystkich fanbw MGS-a, iz AB- 
SOLUTNIE nie zdradzilem zbyt 
wiele z tabuly: ta jest bowiem tak 
rozwinigta i zakrgcona, ze poda- 
ne przeze mnie inlormacje stano- 
wi? jedynie przyslowiowy czubek 
gory lodowej (ot, wokbt Raldena i 
jego pochodzenia istnieje sporo 
zamieszania, na przyklad to, ze... 



si? tyczy PS2, to prawdopodob- 
nie w pewnym momende wypa- 

XKo^zczenie nasT?pilo ^1! 
czy inaczej, develops row odod- 
walania taniej kily nie usprawie- 
dliwia fakt zapadni?cia Soniaka 
w stan bpi?czki. 



hlehiel). Tym bardziej teksty po- 





r 



[k'D^O^Z. 





kroju “Po co zdradziled zakon- 
czenia MGS2?" wydajg si? byd 
nie na mlejscu. bezpodstawne... 
Mlalem nie napisac, ze Snake sta- 
nowi Ito dla wydarzen, bfgdzgc 
wokol tegoz faktu bez podania 
konkretow i operujgc nic nie mo- 
wigcymi ogolnikami? Rzeczywi- 
dcie, chyba wroc? do udzlelania 
kredytow... 

■Dlaczego recenzj? pisat HIV? 

Przeclez on jest przede 

wszystkim od platformdwek i 
wydcig6wlll" 

Przepraszam, ale nie do kortca 
zczajam, o co chodzl... Tak si? 
zlozyfo, ze generalnie szarpi? w 
wlele gatunkow. z niektorych zas 
mam fekultet. Cioram z przyjem- 
noscig w bijatyki, RTS-y, gry lo- 
giczne, doomowce... W biezgcym 
numerze PE zrecenzowalem SXX 
TRICKY? Dlaczego? Ano dlate- 
go, ie kocham ten snowboard. 
Dlatego tez fakt, iz recenzja dru- 
giego MGS-a wpadla w moje r?ce 
nie powinna nlkogo szokowac. Co 
si? tyczy seril MGS, to grajac w 
PSX’owg "jedynk?" czulem si? 
wspaniale, a gdy zgin?la Wolf - 
Iza mi si? w oku zakr?cila: 
wspaniala muzyka w outro oblja 
si? w moim Ibie po dzid dzieri. 
Nlestety, MGS2 Jest sequelem, 
wnoszgcym malo nowych rozwig- 
zaft. m.in. dlatego lepiej b?d? wspo- 
minac "jedynk?". Bo "dwdjka" chod 
jest bardzo dobra, to nie rewela- 
cyjna. I nikt, za zadne skarby mnle 
nie przekona, iz jest inaczej. Na 
koniec przytocz? wypowiedi Jo- 
hana/GDPE: “HIV sam nledawno 
pisal, ze stara si? mi?dzy innyml 
recenzowad gry nie b?dgce dci- 
dle w jego ulublonym gatunku. I 
taki styl mi odpowiadal". Ze swo- 
jej strony pragn? odeslad wszyst- 
kich ciekawskich do mojego Hyde 
Parku - w nim to jest wyraznie 
napisane, jaki gatunek jest mi naj- 
blizszy... 

- SKAD TAKA OCENA? — 

“[...] Dlaczego MGS2 nie dostal 
oceny "10“?!!l [...]“ 

Niech no ja si? zastanowi?... Bye 
moze dlatego, ze na takowg nie 
zasluzyl, hlehle! Dawno, dawno 
temu naplsalem wespol ze Sclerg 
obszemy tekst dotyezgey miaro- 
dajnosci ocen I sposobu ich gene- 
rowan'ia. Doszlismy do wspdlne- 
go wnlosku, jakoby to gra zaslu- 
gujgca na ocen? "1 0" musiala byd 
choc troch? przelomowa (co wca- 
le nie znaezy ze "wysniona" - ta- 
kiej nigdy nie b?dzie). I chyba 
wszystko jest jasne: MGS2 nie 
spelnia lego podstawowego wy- 
mogu. Jest odgrzanym kotletem, 
prawie nic nie wnoszgcym, a ze 
swietnie doprawionym - to juz Inna 
bajka. Poza tym, trzeba wzigd 
pod uwag? nast?puj<jcg kwesti?; 
ten tytul byl oczekiwany tak in- 
tensywnie, ze nie sposdb ubrac 
tegoz stanu w slowa. Pierwsze 
zapowiedzi ok. dwa lata wstecz, 
zaostrzone apetyty, wymagania 
ponad noim?. Czy gra. ktorg moz- 
na ukonezyd w 1 dzien, zasluguje 
na maksymalne noty? Wg mnie - 
nie. Dlatego wlasnie stanowezo 
twierdz?, ie do "dychy" blizej ta- 
kim pozycjom, jak GT3 lub TTT... 

Nie zmieni? zdania, iz w grze za- 
warto zdecydowanie za duzo cut- 
scenes. Z tego tez powodu moi- 



na odniesc wrazenle, ze akeja jest 
dodatkiem do realtime'owych prze- 
rywnikdw (co podkreslilem w re- 
cenzji: "interaktywny film"). Za- 
miast tychze, zdecydowanie wo- 
lalbym grac - np. podezas sceny, 
w ktdrej Jack spotyka po raz 
pierwszy Vampa (zamiast oglgda- 
nia MGS-a za 2 i pdl stdwy, wol? 
udad si? do kina za kilkanadcie 
zeta). Tutaj doskonafym okresle- 
niem pod adresem gry jest, jak to 
sfusznie zauwazyf jeden z Czy- 
telnikow (QJ: i nie tylko on...), 
ze "pierwszg polow? gry zrobito 
Konami, ale drug? chyba Square- 
soft" (bohater ciota + mndstwo 
"labuty"). 

Co moze si? wydad wielu z Was 
nieprawdopodobne, Hideo Kojima 
wydat MGS-a w podpiechu, w 
zwigzku z czym nie zdqzyl 
upchngd wen wielu zakladanych 
patentdw, a gra nie jest odpowied- 
nio dopasiona (malo interaktyw- 
na). Na potwierdzenie tejze tezy 
przytocz? cytaty z jedynego wy- 
wiadu, jaklego Hideo udzielil od 
czasu targdw E3 w maju 2001 
(wywiad zostal przeprowadzony 
13.11.2001, czyli przed premier? 
wersji USA): "Kledy wracafem z 
majowego E3 martwilem si?, ze 
nie zdgz? wydad gry w tym roku, 
roku w?za. W czerwcu mydlalem, 
ze niewazne jak cl?zko wszyscy 
bpdg pracowad, nie skortezymy 
tej giy w biezqcym roku. I to byt 
najci?zszy moment w mojej 15- 
letnie] karierze." 

Niechaj jednak pewnym zadosd- 
uezynieniem b?dzie kolejny cytat: 
"W wersji USA MGS2 b?dzie mniej 
bonusow i sekretow niz zaplano- 
walem, poniewaz nie mielidmy na 
to czasu. Ale dobrg nowing jest 
to, ze wersja japonska b?dzle 
zawierad ich o wiele wi?cej,“. Co 
z tego wynika - wydaje mi si?, ii 
wszystko zostalo powledziane. 
Jako dekawostk? przytocz? tez 
cytat sugerujgcy, iz Hideo czuje 
si? nleco "zm?czony" METALem, 
aezkolwiek kolejna cz?sc gry po- 
wstanle niemal na pewno: "Sgdz?, 
ze METAL GEAR powinien byd 
kontynuowany ale najwyiszy 
czas, abym swojg rol? jako rezy- 
sera przekazal komus innemu. 
Mog? si? zajgd wst?pnym plano- 
waniem nast?pnego tytulu, ale nic 
poza tym.". Amen. 

"[...] Jak dla mnie, MGS2 to pew- 
ne 10/10 - i bastal 

Jasne... Najdmlesznlejsze jest to. 
ze podobne oplnie wygfaszajg 
burakl nie majqce okazji zagrac w 
nowego METALa chod przez mo- 
ment. Nie chcgc znad TAKIEJ 
opinii o ulubionej grze, w akeie 
desperaeji rzucajg bluzgami na 
prawo i lewo - bo tak jest najla- 
twiej. Gracze nie chcq slyszed, 
ze gra na ktorg czekali jest zla 
(nawet jesli jest) - wolg czytad, 
ze jest dobra, niewazne czy to 
kit, czy nie. Myszaq, pretendujg- 
cy przed miesigeem do plsania 
recenzji MGS2, powiedziat mi kil- 
ka dni temu, ze chod moja ocena 
jest za niska, to on na pewno nie 
dalby "dziesi?d"... 

Dumafem, dumalem... i wyduma- 
lem. Wszystkim wychodzgcym z 
zalozenia, ze nowy METAL to 
pewna "dycha", ktdrzy jednak w 
gr? nie szarpall, proponuj? wpro- 
wadzenie do PSX EXTREME oce- 
ny “10*“ (dziesipc z gwiazdkg). 







Przejdz cafg gr?,aby odblokowac tryb Super 
Agent.Teraz rozpocznij nowg gr^.spauzuj jg,wejdz 



do opcji i tarn uaktywnij ten tryb 

Dost^p do Jungle Level w trybie multiplayer 
Aby otrzymab dost?p do poziomu Jungle w 
multiplayer musisz uwolnic dwiekobiety na 
mie the Jungle. ||]j pj| 



Nieograniczone punkty: 

Tony Hawk:"'. FCD001456E7D7 
Steve Caballero: >'C1 FDS101456E7D7 

Kareem Campbell: 1 

Rune Glifberg:4C1 FEF7Q1456E7D7 * 

Eric Koston: 4 C 1 FF8 A01 456E7D7 
Bucky Lasek: : 51 I01456E7D7 ' 

Bam Margera:4C1 F0E0014S6E7D7 1 

Rodney Mullen:4C1F1A301456E7D7 jfi 
Chad Muska:4C1F276dl456E7D7 *-5 
Andrew Reynolds:4C1 F30901456E7D7 
Geoff Rowley :4C1 F3DC01 456E7D7 
Elissa Steamer:4C1 F46F01 456E7D7 
Jamie Thomas:4C1F52301456E7D7 



Kody wpisuje si? w "main menu 1 



Wszyscy 



Dost^p do trasy Pipe Dreams: 

Na kazdym poziomie Showoff zdobgdz me- 



Dost?p do trasy Untracked: 

Na kazdym poziomie Race zdobqdz medal 

Kody na Gamesharka: 

Najpierw wpisz: j EC8FA3FC 14303924 ; v 



Wszyscy zawodnicy: 1CA534C4 61DFB00C 



TIPSY 



m Doom 



Computer mop: 

SA-v ' ; 







Jodotkowe postocie: 



"70 Person Battle": 
Ukoricz calq gr?,poczekaj az przelecg creditsy i 
. zr ° b save.Aby zagrac w ten tryb musisz wlozyc 
trzeciq pfytk?. 



zr6b save.Aby zagrac t 

Wf>7 re ctnii i cnn i. 



Wi?cej pieni?dzy (jap ver.): 
Wez ze stolu 500 yen6w I wyjdz ze swojego 
domu.Teraz wrdc do niego.wejdi do pokoju i 
opusc go.Na stole b?dzie czekac 500 yenow wi^cej. 

Ukryte obrazki: 

Wloz jedna. z trzech plytek do PCta,nast?pnie 
otwdrz folder "Omake",aby zobaczyc cool obrazki 
w wysokiej rozdzialce. 

Spauzuj gre i wklep: 

Niewidzialnosc: R1 ,L1 ,L1 ,R2,L1 ,L1 ,L2 
Lzejsze pojazdy: L1,R1.R1,L2,R2,R2 
Sfaba grawitacja: R1,R2,R1,R2 I 'M>,1' 

Zwi^kszenie czasu: R1,L1,L2,R2 
Matrix mode: R2,L2,L1,R1,«- 



iMU66Lil* ( 






Ukryty artwork: 

Wfdz pierwszq plytk? do pece- W 
towego cd-romu a znajdziesz 
ukryty artwork w folderze 
"Omake". 



Filmiki z Segi Saturn: 

Przejdi gr? i poczekaj az prze- 
lecq creditsy.W scenkach FMV 
pokazywane b^dzie jak 
mue powstawal najpierw 
Saturna. 



Tryb Face off: JUfl|iUi/f 

Ukoricz tryb championship a otrzymasz tryb face off 
przeciwko Roadster 
Roadster: 

Pokonaj Roadster w trybie face off a otrzymasz mo- 
zliwosc grania nim 



KACIK SZPERAC2A na 100% w nast$pnym numerze :). 






PlayStation Z 

MEGA MEMORY 1 6 MB 



IK: 



ta pamipci lo bez wptpienla jedno z najbardzlej przydalnych 
^ urzpdzert dodatkowych do konsoli. Bez niej dluzsza rozgryw- 
nie ma w zasadzie sensu, a kazdorazowe wytpczenie konsoli 
H powoduje, ze catp zabawp musimy rozpoczynac od poczptku. 

B Jest to zatem najczpdciej pierwszy dodatkowy zakup, z jaklm 
1 musimy sip liczyc po zakupie samej konsoli. W chwili obecnej 
U rynek osprzptu do PlayStation 2 nie jest jeszcze tak bogaty, jak 
[l chodby rynek akcesoriow do starego, poczciwego Soniaka, zwlasz- 
y cza w przypadku kart pamipci, gdzie praktycznie do tej pory liczy- 
• ty sip tylko oryginalne karty firmy SONY. Chociaz cieszp sip or 
I znakomitp opinip i sp raczej bezproblemowe i niezawodne, to jednak ich cer 
I jest cipgle dosyd wysoka (ok. 170 zt), a 8 MB pamipci dostppnej na karcie to I 
I wbrew pozorom wcale nie jest az tak duzo miejsca. Czy jest zatem jakas I 
I alternatywa...? 1 

awno na rynku pojawlla sip nowa karta pamipci MEGA MEMO- I 
RY 1 6 MB tirmy DATEL, a wraz z nip zupelnie nowy system zarzpdzania danymi I 

zapisanymi na karcie. I chociaz sama karta posiada m — • - . ■ ■ 

fizycznie tylko 2x wipcej pamipci niz karta standardo- 

kompresji danych (tzw. technologia ■Crusher") moze- 
my zapisac na niej nawet do 80 MB danych! Od razu 
tez chcp uspokoic wszystkich, ktorzy rnajp przykre dodwiadczenia z kompreso- 
wanymi kartami do pierwszego PlayStation. Otdz w tym przypadku nie powinno 
byd z tym problem6w, bowiem kompresja i dekompresja danych odbywa sip w 
pamipci konsoli, a sama karta jest tylko nosnikiem informacji. Caloscip zarzp- 
dzamy za pomocp specjalnego programu Memory Ma- 
l ir IMi’/J I nager, ktdry dotpczany jest na plycie w zestawle razem 

+ + + vVl z kart ^- Takie rozwipzanie pozwala na kompresjp da- 
l W nvcHBiteJulkn na nnwej karcie firmy DATEL, ale row- 

ie tirmy SONY; tutaj jednak I 
ipresjl pozwala na zapisanie f 



I Oczywiscie w zwipzku : 

I temu zapisywania danych 
I wanej karty jest troszkp bar 
I to bylo w przypadku karty 
I mi. Nie wystarczy juz tylko 



wlozyd ka'riy d< 



li. Teraz przed urur 
n kazdej gry nalezy naj- 
v wczytad wspomniany 
n Memory 



k iyfi p'yt? z 

| grp wtasci- 
wp, po czym 
1 uruchomidjp. 
' Przyznam, ze 
w praktyce jest 

' czpce, ale tylko 
w ten sposob 
1 mozna korzystad z 
f kompresora da- 
' nych. Obstuga pro- 
' gramu jest dosyd pro- 
sta, informacje r 
' ekranie wyswietlai 
sp w przejrzystej formie 
i zarowno sama nawiga- 
r cja, jak rdwniez kopiowa- 
e bpdz kasowanie 
nych nie sprawiajp wipk- 
szych problemow. 

Trzeba przyznac, ze MEGA MEMORY 16 MB to 
kolejny, calkiem udany produkt firmy DATEL. Dwa razy wipcej 
ci niz na karcie standardowej, calkiem niezly system kompresji danych 
I zapewniajpcy im duze bezpieczertstwo, a i cena, ktora ksztaltuje sip w chwili 
I obecnej praktycznie na tym samym poziomie, co cena klasycznej karty 8 MB 
I tirmy SONY (ok. 180 zt) - to bez wptpienia duze atuty. Minus w zasadzie tylko 
I jeden - koniecznodd uruchamiana Memory Manager przed zaladowaniem kazdej 
I gry, chociaz w niektdrych przypadkach moze to byd uwazane rowniez za duzy 
I plus;). Podczas miesipca uzytkowania karty nie miatem z nip wipkszych proble- 
I mow i wydaje sip, ze jest to ’system" stabilny i wart polecenia.D [NORBY] 

I PS: Wiadomodd z ostatniej chwili: Memory Manager - program do kompresji 
I danych na karcie pamipci zostal umieszczony na plycie z nowp wersjp przy- 
1 — • ki ACTION REPLAY 2 ver.2.0 









